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Ostrzezenia

Bezpieczenstwo

W instrukcji zamieszczono symbole, ktérymi oznaczone zostaty
ostrzezenia, z ktorymi nalezy obowigzkowo sig¢ zapoznac, zeby
moc unikna¢ wypadkéw. Symbole te maja nastepujace znaczenie:

Ryzyko odniesienia powaznych obrazen lub
Ostrzezenie PONiesienia $mierci.

Ryzyko odniesienia obrazen lub uszkodzenia
Uwaga Sprzetu.

Inne symbole

0 Niedozwolone dziatanie

® Dziatanie obowiazkowe

| A Ostrzezenie

Podtaczenie zasilacza
a Stosowaé wytgcznie zasilacz ZOOM AD-16 AC.

® Nie dopuszcza¢ do przekroczenia mocy znamionowej gniazd ani
innych urzadzen elektrycznych.

Wprowadzanie zmian
® Nie otwiera¢ obudowy urzadzenia ani nie podejmowac préb wpro-

wadzenia w nim modyfikacii.

| /\ $rodki ostroznosci

Obchodzenie sie z urzadzeniem

0 Nie upuszczaé urzadzenia, nie uderzaé nim o inne przedmioty ani nie
naciskac ze zbyt duza sitg.

a Uwazaé, by do urzadzenia nie dostaly sie Zadne przedmioty ani ciecze.
Otoczenie

® Nie uzywaé w skrajnie niskiej lub skrajnie wysokiej temperaturze.
® Nie ustawia¢ w poblizu grzejnikdw, piecow ani innych zrodet ciepta.

® Nie uzywaé w miejscach o bardzo wysokiej wilgotnosci ani w poblizu
chlapigcej wody.

® Nie uzywa¢ w miejscach narazonych na silne wibracje.
® Nie uzywa¢ w miejscach silnie zapylonych lub zapiaszczonych.
Obstuga zasilacza

0 Odtgczajae zasilacz z gniazda, nalezy ciagnaé go za jego korpus, a
nie za przewod.

a W czasie burzy lub gdy urzadzenie nie jest uzywane, nalezy odtgczy¢
przewdéd z gniazda zasilacza.

Podtaczanie kabli wtyczkami wejScia i wyjscia

typu Jack

0 Przed podtaczaniem jakichkolwiek kabli nalezy zawsze odtaczyé
urzadzenie od zasilania.

0 Przenoszac urzadzenie, nalezy zawsze odtgczy¢ wszystkie kable i
zasilacz.

Gtosnosé

® Nie uzywaé produktu przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci
przez diuzszy czas.

Bezpieczna obstuga

Zaktdcenia powodowane przez inne urzadzenia
elektryczne

Ze wzgledéw bezpieczenstwa multiefekt G = ra/G X zo-
stat skonstruowany w sposéb ograniczajacy do minimum site pro-
mieniowania elektromagnetycznego oraz podatnos$¢ na zewnetrzne
zaktécenia elektromagnetyczne. Jednak urzadzenia wrazliwe na
zaktécenia lub emitujgce silne fale elektromagnetyczne moga
powodowaé zakiécenia, jedli zostang umieszczone zbyt blisko. W
takim wypadku nalezy umiescié multiefekt G /G 3Xn w
wigkszej odlegiosci od drugiego urzgdzenia.

Tak jak w przypadku kazdego innego sterowanego cyfrowo urza-
dzenia elektronicznego, w tym multiefektiu G r/G33X .,
zakiécenia elektromagnetyczne moga powodowaé nieprawidtowe
dziatanie urzagdzenia, uszkodzenie lub zniszczenie danych albo inne
nieoczekiwane usterki. Zawsze nalezy zachowaé ostroznosc.

Czyszczenie

Zabrudzong obudowe urzadzenia czysci¢ migkka szmatka. Jesli
to konieczne, mozna uzy¢ zwilzonej i mocno wykreconej szmatki.
Nie wolno stosowaé $rodkéw czyszczacych o wiasciwosciach
Sciernych, woskéw ani rozpuszczalnikdw, w tym alkoholu, benzenu
i rozcienczalnikéw do farb.

Usterka

Jesli urzadzenie zostanie uszkodzone lub przestanie prawidtowo
dziata¢, nalezy niezwtocznie odtaczy¢ zasilacz, wytaczyé urzadzenie
i odigczy¢ pozostate kable. Nastgpnie nalezy skontaktowac sie ze
sklepem, w ktérym kupiono urzadzenie, albo serwisem ZOOM,
podajac nastepujgce informacje: model urzadzenia, numer seryjny
i opis objawdw usterki, wraz z nazwiskiem, adresem koresponden-
cyjnym i numerem telefonu.

Prawa autorskie

o Windows®, Windows 7°, Windows 8.1° oraz Windows® 10 s3
znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi
firmy Microsoft®.

o Macintosh® oraz Mac OS® sg znakami handlowymi lub zareje-
strowanymi znakami towarowymi firmy Apple Inc.

* Wszystkie znaki handlowe, nazwy produktéw i przedsiebiorstw
zamieszczone w tej dokumentacji stanowig wiasnos¢ ich prawo-
witych wiascicieli.

Uwaga: Wszystkie znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe

zamieszczone w tej instrukcji stuzg celom czysto informacyjnym i
nie naruszajg praw autorskich ich prawowitych wiascicieli.

Kraje UE

c € Deklaracja zgodnosci




Wprowadzenie

Bardziej zaawansowany interfejs uzytkownika

Rozbudowalismy zaprojektowany dla urzadzen serii G interfejs uzytkownika, czynigc go bardziej
zaawansowanym. Trzy wyswietlacze pozwalajg z tatwoscig kontrolowac¢ parametry i tancuchy
efektow.

Dokiadna emulacja charakterystyki wzmacniacza

Charakterystyka wzmacniaczy tubowych jest precyzyjnie emulowana na podstawie rzeczywistego
dziatania obwoddw elektrycznych. Multiefekt Ca = /a3 =X ra zapewnia wysokg jako$e
dzwigku porownywalng ze studiem nagraniowym oraz precyzyjng emulacje dziatan na obwodach
i wzmacniacza tubowego za pomocg charakterystyki impulsowe;.

Pobieranie nhowych efektow i brzmien

Bezptatny program G = /G X do zarzadzania efektami/brzmieniami dla systemu
Windows i MacOS umozliwia pobieranie regularnie udostepnianych przez firme ZOOM nowych
efektow i brzmien. Szczegdtowych informagiji nalezy szuka¢ na stronie internetowej ZOOM
(http://www.zoom.co.jp/downloads/).

Terminy stosowane w instrukcji

Brzmienie

Multiefekt GG = /G DX moze zapisaé¢ do 150 brzmien z parametrami efektéw i stanami
ON/OFF.

Bank

Zestaw trzech brzmien nazywany jest bankiem.

Jednostka

Kazda jednostka sktada sie z wyswietlacza, 4 pokretet regulacyjnych i pedatu.

Duzy efekt

Efekt wykorzystujgcy wiecej niz jedng jednostke nazywany jest duzym efektem.

* Do urzadzenia GaAn/G3Xn nie dotgczono listy parametréw efektow w formie drukowane;.
Liste te mozna pobrac¢ ze strony internetowej ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/
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Elementy urzadzenia
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Regulowanie efektow

[MEMORY]/STOMP

Nacisnij , zeby przefaczy¢ urzgdzenie w tryb STOMP.

[W’faczanie/wy’chzanie efektow (ON/OFF)

e Nacisnij
\%4
e \W ten sposob efekt jest wigczany i wytgczany (ON/OFF).

¥ [=n)

[OFF] [ON]

((UWAGA )

W przypadku niektorych duzych efektéw do przycisku Il przypisana jest funkcja SOLO lub inne funkcje
specjalne. Funkcja przypisana do przycisku wskazana jest na wyswietlaczu w postaci biatych liter na

[AMF]
Input Bass MID T}-ehle FRSHE Gain UDL
30 0

Zwykly wytgcznil Wychzmk w trybie
(ON/OFF) '”‘ SOLO (ON/OFF)
lﬁ]

czarnym tle.

[Wybieranie rodzajéw efektu

e Nacisnij © v TYPE a O.
v

e W ten sposob zmieniany jest rodzaj efektu.

[DELAY] [DELAY] eI

Tirme F.B Mix Tail Time F.B Mix Tail
| el o s | | e e e ] e |
5E0 ET] o OFF 360 EL [T OFF




Regulowanie efektow

((UWAGA )

Multiefekt G /G X pozwala zestawi¢ ze sobg do 7 efektow w dowolnej kolejnosci. Jesli przekro-
czona zostanie moc obliczeniowa dla przetwarzania efektow lub dopuszczalna liczba jednostek, wyswietli sie
komunikat PROCESS OVERFLOW (przekroczenie zakresu), a efekty zostang pominiete. By temu zaradzi¢, nale-
Zy usuna¢ niektore efekty lub zmieni¢ ich rodzaj.

CHAMGE EFFECT

VEG k"
PROCESS DUERFLDWl

{Wybieranie kategorii efektu

e Przytrzymujgc TYPE a O, nacisnij TYPE v O,
v

¢ Wyswietlona zostaje nazwa kategorii, a efekt zostaje zmieniony na pierwszy
nalezgcy do danej kategorii.

\[ DYNAMICS ]M[ FILTER ]M[ DRIVE ]

: Przytrzymujac TYPE w O, nacisnij TYPE a O, zeby zmieni¢ kategorie efektow w odwrotnej kolejnosci.
[]
o

£ oweres )0 Furer e[ oeme )

{ Dodawanie efektéw }

e Nacisnij
v

e Obracajgc , wybierz funkcje ADD (Dodaj).

zeby wyswietlic ekran MENU.

ADO

DELETE EH'E'H PATCH
@ @

‘ SRAUE SLIAP TUHEFR ‘ ‘ SETUP UEF. m.LuL

B &5 VY L

7
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Regulowanie efektow

((UWAGA )

Jesli uzywanych jest juz 7 efektow, funkcja ADD nie bedzie widoczna.

v

e Nacisnij , zeby wyswietli¢c ekran funkcji ADD (Dodaj).

b ses rson [ (690 :
‘ DRIVE [+l 1]+ +] | DELRY| F
A4

e Obracajgc , wybierz miejsce, w ktorym efekt zostanie dodany.

PUSH TO ENTER
— =
- ME §00 |E| L mli
QoSO ‘

—Hid
A\
e Nacisnij , zeby potwierdzi¢ miejsce dodania efektu.

n .
DELRY| £

v
e Na wyswietlaczu pojawi sie symbol kabla.
v
e Nacisnij © ¥ TYPE A ©), zeby wybra¢ rodzaj efektu.

[MOD. 1 L1 nFLHGE
Frel Derth Rate EESO
o W —

41 1 a8




Uzywanie brzmien

[MEMORY]/STOMP
Nacisnij , zeby przefaczy¢ urzgdzenie w tryb MEMORY (Pamigg).

[ Wybieranie brzmien

B Przetaczanie brzmien

« Naoisni | (8T [(CET)| 1o (CED))

FS1 Fs2 FS3

e \W ten sposob zmieniane jest brzmienie.

\l/
|]|]| ] ROK |]|]E Slapolo
O000|0000||000O0

Qv —me— 2 Q Qv —mwe— a0 Qv —mwe— 2o Q

==

Fs3

((UWAGA )

Wybrane brzmienie wyréznione jest biatym ttem.

[ | Przelaczanie bankéow

\ ~ BANK |

4 NaClSkaJ @ @
v

e \W ten sposob zmieniany jest bank.

|:|]|]| Rook0D Set] |:|]|]E ns oRIVE M E]STE
RO (e

UWAGA

e Nacisnij i przytrzymaj @ lub @ , zeby szybciej przewijac liste bankdéw.

ualwziq sluemAzn ‘
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Uzywanie brzmien

{ Podmienianie brzmien J
e Nacisnij , zeb Swietli¢ ekran MENU.
i$nij zeby wyswietli
A4 ,
e Obracajgc , wybierz funkcje SWAP (Podmiana).
SLIAR
ADD DELETE I:H'E'H PATCH SAVE 1111 TUHER SETUP VEF. m.LuL
‘ﬁ@@é‘lﬂ"-li HEE} ﬂ[(]ﬁ?"
\%4 ,
e Nacisnij , zeby wyswietli¢ ekran funkcji SWAP (Podmiana).
| PATCH Ho. @1 PATCH Ha.
IEI SWRF > Lead EaH = Phazgdm

e Obracajac , wybierz brzmienie do podmiany.

o PATCH Mo, 881 FATEH Ho.(EEE)
il SWRP > Lead Ban Dreanbior1d ‘

e Nacisnij , zeby potwierdzi¢ wybdér brzmienia do podmiany.

i FATCH Ho. 861 @84 Dreamblorld
1] =hRP? > Lead BN = YES [ Ho ]
e Obro¢ , zeby wybra¢ opcje YES (Tak).
e T FATCH Ho. 9@l @84 : Dreamblor1d
Ty SWRF? > Lead Bt (V<] ] ‘
: Wybierz opcje NO (Nie), zeby anulowaé podmiane.
e Nacisnij , zeby podmieni¢ brzmienie.
‘llll PATCH Ho.BE4 B81 2 Dreamblor1d
| TS ShRF? > Lead Ban = Conplete!

10



Uzywanie rytmow

{ Wybieranie rytmu J

[MEmORY]/STOMP
e Nacisnij @ , zeby przetgczy¢ urzadzenie w tryb STOMP.

v
e Za pomocg O ¥ TYPE a O wybierz funkcje RHYTHM (Rytm) dla odpowiedniej
jednostki.

CRHYTHM] Rheat b
PHTTERHM EFM LIOL
EUIDE ]

ian 80
((UWAGA )

Do kazdego brzmienia mozna przypisac tylko jeden rytm.

{ Odtwarzanie rytmu

* Naciénij na wlagciwej jednostce.
v

e Rytm zostaje odtworzony.

[RHYTHHM]

$0000000

: * W czasie odtwarzania rytmu urzadzenie mozna przetacza¢ pomiedzy trybami STOMP i MEMORY.
: e Jedli zmienisz brzmienie podczas odtwarzania rytmu, jego odtwarzanie zostanie zatrzymane.

e \W czasie odtwarzania rytmu nacisnij

v

e Rytm zostaje zatrzymany.

[RHYTHM]
FATTERM EFH L0
GUIDE ) —

11
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Uzywanie rytmow

{ Ustawianie rytméw

Bl Wybieranie wzoréw rytmu

1
e Obracaj @ na wiasciwej jednostce.

[FRHYTHIM]
FATTERM EFM LOL
SUIDE ]

FET B0
((UWAGA )

CRHYTHM] Rhathir

FATTEEHM EFMLIOL
Rock 1 -:I:I.EI:I _:Iau

Lista rytméw znajduje sie na str. 18.

B Regulowanie tempa rytmu

3
e Obraca; @ na wiasciwej jednostce.

CRHYTHM] Fhethir
FHTTERH EFM LIOL
Raocki ]

120 B
((UWAGA )

[RHYTHIM]
FATTERH BFM  LOL
Rock1 -:'1“ _:Iau

e Zakres ustawien wynosi 40-250 bpm.
* Ustawienie tempa rytmu obejmuje wszystkie efekty, rytmy i petle.

Bl Regulowanie gtosnosci rytmu

4
e Obraca; @ na wiasciwej jednostce.

CRHYTHM] Rt b

FATTERH EFM LOL
Rock1 -:'1“ _:'“

(UWAGA )

[RHYTHIM]
FATTEEH EFM LOL
Rock1 1ED 100

Zakres ustawien wynosi 0-100.

12



Uzywanie petli

{ Wybieranie petli

[MEMORY |/ STOMP
e Nacisnij , zeby przetgczy¢ urzgdzenie w tryb STOMP.
v

e Za pomocg O ¥ TYPE a O wybierz funkcje LOOPER (Petla) dla odpowiednie;
jednostki.
Petla 1-jednostkowa

Time Undo Stor LOL
MAHUAL ™ STOF B0

Petla 2-jednostkowa

[LOOFER] LF—JmF iz 3
¥+ Time Undo Stor UOL
= HEG A L L — 1 —

(UWAGA )

e Dostepne sg 4 rodzaje petli: 1 jednostka mono, 2 jednostki mono, 1 jednostka stereo i 2 jednostki stereo.
* Do kazdego brzmienia mozna przypisac tylko jedna petle.

{ Nagrywanie, odtwarzanie i usuwanie fraz

Bl Nagrywanie fraz

* Naciénij na pierwszej jednostce w petli.
A4

e \W ten sposob rozpoczyna sie nagrywanie.
CLOOPER] LF—-MOHO
EH
v

e Nagrywanie zostaje zakonczone i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

13

113d aluemAzn ‘




1n3d aluemAzn ‘

Uzywanie petli

Jesli czas nagrywania jest ustawiony w trybie MANUAL (Reczny)

Odtwarzanie petli rozpocznie sie po ponownym nacisnieciu lub uptynieciu maksymalnego
Czasu nagrywania.

Jesli czas nagrywania jest ustawiony zgodnie z notacja nutowa
QOdtwarzanie petli rozpocznie sie po uptynieciu ustawionego czasu nagrywania.
[LOOFER]

PLEV AR

: ¢ Informacje na temat ustawiania czasu nagrywania petli mozna znalez¢ na str. 13.
* Przetgczenie urzadzenia w tryb MEMORY nie ma wptywu na nagrywanie i odtwarzanie frazy.

((UWAGA )

* Podczas odtwarzania rytmu nagrywanie rozpocznie sie po zakorczeniu odliczania.

e Zmiana brzmienia powoduje zatrzymanie nagrywania i odtwarzania frazy. Ponadto spowoduje to usuniecie
nagrywanej frazy.

* W czasie odtwarzania rytmu aktywna jest kwantyzacja, dzigki czemu nawet jesli czas konca nagrania nie jest
doktadny, petla zostaje automatycznie dopasowana tak, by jej odtwarzanie miescito sie w czasie.
e Zmiana tempa rytmu w czasie odtwarzania petli powoduje usunigcie nagrywanej frazy.

B Dogrywanie nagranej frazy (overdubbing)

e \W czasie odtwarzania petli nacisnij

CLOOPER] LF-MOHO
PLEV AR

na pierwszej jednostce w petli.

C[LOOPER] LP=MOH0

T ous) 7

B Zatrzymywanie odtwarzania petli

Petla 1-jednostkowa

¢ \W czasie odtwarzania petli dwukrotnie nacisnij
jednostce.

[LOOFER] P
[ PLLAANEY
v
e \W ten sposdb odtwarzanie zostaje zatrzymane.

[LOOFER] E
STOPPED 3

na odtwarzajacej ja

14



Uzywanie petli

Petla 2-jednostkowa

e \W czasie odtwarzania petli nacisnij na drugiej jednostce w petli.

[LOOPER]

$STOP “S'CLEAR

e \W ten sposob odtwarzanie zostaje zatrzymane.

[LOOPER]
SPLAY :: :STOP °CLEAR

B Usuwanie fraz

Petla 1-jednostkowa

e Po zatrzymaniu odtwarzania petli nacisnij i przytrzymaj
jednostce.

na wiasciwej

[LOGFER T ML
STOPPED 3y

e W ten sposob fraza zostaje usunieta.

[LOOPER] LP—MOHO

GLEAR

Petla 2-jednostkowa

e Po zatrzymaniu odtwarzania petli nacisnij

petli.
ESTOP "S'CLEAR

e \W ten sposob fraza zostaje usunieta.

Time Undo Stor LOL
AHUAL =R STOF 80

na drugiej jednostce w

[LOOPER]

SPLAY ;;

[LOOPER]

GLEAR

15
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Obstuga pedatu

{ Obstuga pedatu G=a3Xm }

B Wybieranie efektu pedatu
[MEMORY]/STOMP
¢ Nacisnij , Zeby przetgczyé urzgdzenie w tryb STOMP.

\%4
¢ Nacis$nij © ¥ TYPE a O, zeby wybra¢ efekt pedatu.

[FEDAL]
EEBend Color Tone Mode
i 1 i0 R

((UWAGA )

Aby wybra¢ kategorie pedatu, nacisnij TYPE a Q, przytrzymujac TYPE W O lub nacisnij TYPE ¥ O, przytrzymujac

TYPE & O.

" PEDAL |

v

e Nacisnij pedat

= * Nacisnij przednig cze$¢ pedatu ekspresiji, zeby wigczy¢ lub wytgczy¢ efekt pedatu (ON/OFF). Nie ma to jed-
H nak wptywu na ustawienie ON/OFF samego pedatu. H
1 e Mozesz tez wigczy¢ lub wylgczyé efekt pedatu, naciskajac [@] Ma to wptyw na ustawienie ON/OFF sa- *

mego pedatu. H

16



Rozwigzywanie problemow technicznych

Urzadzenie wigczone:

e Sprawdz, czy przewody sg prawidtowo podtgczone.

* Wyreguluj poziom gtosnosci brzmienia.

* Wyreguluj gtéwny poziom gtosnosci.

e Jesli do regulacji poziomu gtosnosci uzywasz pedatu ekspresji, ustaw go w pozycji odpowiadajacej

wiasciwej glosnosci.

Wystepuja uciazliwe szumy

e Sprawdz, czy ekranowane kable nie sg uszkodzone.

e Stosuj wytacznie oryginalny zasilacz marki ZOOM.

Efekt nie dziata

e Jesli przekroczona zostanie moc obliczeniowa dla przetwarzania efektéw, dopuszczalna liczba jed-
nostek lub ilo$¢ zasobow, efekty zostang pominiete i wyswietli sie nastepujacy komunikat:

PROCESS OVERFLOW (Przekroczenie zakresu)

Pedat ekspresji nie dziata prawidtowo

¢ Potwierdz ustawienie podtaczonego pedatu.
e Wybierz efekt pedatu.
* Wyreguluj pedat.

17

yoAuzoiuyoa) mowsjqo.id siuemAzeimzoy ‘




1 epsi

mow

Lista rytmow

Lp. PatternName TimSig Lp. PatternName TimSig Lp. PatternName TimSig
1 PRZEWODNIK 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70s Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossa1 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Sambat 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
11 ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtiCore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo 4/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffled 4/4 65 Metro3 3/4

20 Funki 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4

21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metro5 5/4

22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro

23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Lista rytmow

19






	Ostrzeżenia
	Wprowadzenie
	Terminy stosowane w instrukcji
	Elementy urządzenia
	Regulowanie efektów
	Używanie brzmień
	Używanie rytmów
	Używanie pętli
	Obsługa pedału
	Rozwiązywanie problemów technicznych
	Lista rytmów

