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Cechy szczegdlne H4n

=
Dziekujemy bardzo za zakup przenosnego rejestratora ZOOM H4n (dalej nazywanym H4n).

H4n posiada nastepujace cechy szczegodlne:

+ Wszystkie funkcje w jednym podrecznym rejestratorze

Dzigki H4n mozesz korzysta¢ z mozliwo$ci nagrywania i tworzenia wlasnej mu-
zyki w kazdym czasie i miejscu.

H4n posiada kompaktowa, wazaca zaledwie 280 g obudowg, wyposazona w wy-
sokiej jakosci stereofoniczny mikrofon pojemnosciowy w konfiguracji XY, wbu-
dowany glosnik, czytnik kart SD, mikser i wewngtrzny procesor efektow.

* Wszechstronny rejestrator do pracy w terenie, z mozliwoscig
rejestracji wielosciezkowe;j

H4n ma mozliwo$¢ pracy w jednym z wielu trybéw: <STEREO mode> umoz-
liwia wysokiej jakosci rejestracjg stereofoniczng; <4CH mode> umozliwia
jednoczesna rejestracjg czterech niezaleznych kanatéw wykorzystujac wbu-
dowane mikrofony i wejscia sygnatowe; <MTR mode> pozwalajacy nagry-
wac wiele $ciezek w wielu podej$ciach, nadpisujac jedna lub dwie $ciezki
przy pojedynczym przebiegu. W trybie <STAMINA mode> mozesz nagra¢ do
11 godzin na samych bateriach.

* Nowe mikrofony o konfiguracji XY stereo
udostepniajg szeroki zakres pracy od 90 do 120 stopni.

H4n pozwala uzytkownikowi dopasowa¢ kat wbudowanych mikrofonow aby
sprosta¢ szerszemu zakresowi sytuacji. Jesli potrzebujesz nagrywac z szerszego
spektruym, mozesz ustawi¢ mikrofony na 120 stopni. Ustaw je na 90 stopni aby
przy nagrywaniu bardziej skupionego zrodta dzwigku. Niezaleznie od ustawie-
nia mikrofony zachowuja konfiguracje XY, wigc mozesz nagrywac naturalny sy-
gnat stereo bez szkodliwej interferencji fazowe;j.

* Przeczytaj prosze uwaznie te instrukcje aby uzyska¢ kompletng wiedze i prawditowo uzywa¢ H4n.
Po przeczytaniu zachowaj ja pod reka
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« Gniazda combo XLR-1/4 cala umozliwiajg podtgczenie
dowolnego zrédta dzwieku.

Wyposazylismy H4n w szeroka palet¢ wyboru zrodta rejestracji, co pozwala do-
pasowac urzadzenie do wielu sytuacji. Do H4n mozna podtaczy¢ kazdy typ mi-
krofonu (w tym pojemnosciowe), instrument elektryczny (gitara, bas, synteza-
tor) lub Zrodto o poziomie liniowym.

* Moze by¢ wykorzystany jako interfejs audio/czytnik
kart SD do komputera.

Whbudowane gniazdo USB 2.0 Hi-Speed pozwala na bezposrednie podtaczenie
do komputera. Mozesz uzywac go jako interfejsu audio z wbudowanymi efekta-
mi (czgstotliwos¢ probkowania 44.1 kHz). Mozesz rowniez uzy¢ H4n jako czyt-
nika kart SD do Twojego komputera. Mozesz nawet przenie$¢ nagrane pliki na
Twoj komputer i stworzy¢ audio CD uzywajac ich jako material w jakimkolwiek
oprogramowaniu DAW.

* Inne wbudowane funkcje: Stroik/Metronom/Karaoke.

H4n moze by¢ uzyty jako standardowy chromatyczny stroik. Pozwala row-
niez stroi¢ nietypowe instrumenty jak 7-strunowe gitary, 5-strunowe basy i inne.
Funkcja metronomu jest wygodna przy ¢wiczeniu i nagrywaniu wielosciezko-
wym. Mozesz zmieni¢ predkos¢ odtwarzania w zakresie od 50% do 150%.

H4n zawiera tez wiele innych funkcji efektowych, jak wyciszenie §rodka plikow
stereofonicznych, funkcja Karaoke z mozlwi$cia zmiany tonacji oraz funkcje do
nauki jezykow i ¢wiczenia glosu.



H4n to idealne rozwigzanie w nastepujacych sytuacjach

Nagrywanie wokali Nagrywanie gitary akustycznej Recitale fortepianowe
Nagrywanie koncertow Proby zespotow Transfer nagran analogowych do formatu cyfrowego
Nagrywanie spotkan Nagrywanie w terenie Nagrywanie i ¢wiczenie na perkusji
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

NIEZBEDNE SRODKI OSTROZNOSCI

W ponizszej instrukcji symbole Uwaga i Ostroznie uzyte sg do zazna-
czenia sytuacji mogacych prowadzi¢ do niebezpiecznych badz kopotli-
wych sytuacji dla uzytkownika i oznaczajacych informacje pozwalajace
zapobiec takim sytuacjom, Znaczenie tych symboli jest nastepujace:

Jesli uzytkownik zignoruje ten symbol i uzyje
urzadzenie w niewtasciwy sposdb, moze to doprowadzi¢

== do powaznych obrazen badz $mierci.
Warning

Zignorowanie tego symbolu moze doprowadzi¢ do powsta-
nia obrazen i uszkodzenia sprzetu.

Caution

Przeczytaj prosze uwaznie ponizsze informacje dotyczace bezpieczen-
stwa i ostrzezenia aby upewnic sie, ze uzytkujesz produkt w bezpiecz-
ny sposob.

Wymagania zasilania I
Poniewaz urzadzenie potrzebuje stosunkowo duzo pradu,
zalecamy uzywanie zasilacza AC kiedy tylko jest to mozli-

Warning We- W przypadku pracy na bateriach uzywaj baterii alkalicz-

nych badz ogniw Ni-MH. .

[Praca na zasilaczu AC]

+ Uzywaj wytacznie zasilacza z koricowka DC5, plus w $rod-
ku, o wydajnosci 1A (ZOOM AD 14). Uzycie innego zasi-
lacza moze uszkodzi¢ urzadzenie i zagrozi¢ bezpieczen-
stwu uzytkownika.

+ Podtaczaj zasilacz wytacznie do gniazdka o napigciu
zgodnym ze specyfikacjg zasilacza..

+ Odtaczaj zasilacz od gniazdka zawsze trzymajac za wtycz-
ke, nigdy nie ciagnij za kabel..

+ W czasie burzy badz gdy urzadzenie nie bedzie przez diu-
gi czas uzywane, odfaczaj zasilacz z gniazdka.

[Praca na bateriach]

+ Uzywaj dwoch standardowych baterii AA-1.5 V.

+ H4n nie moze by¢ wykorzystany do tadowania akumula-
torkow. Zwro¢ uwage na prawidiowe oznaczenia baterii,
aby wybra¢ wiasciwe.

+ Jesli urzadzenie nie bedzie przez diugi czas uzywane, na-
lezy wyja¢ baterie..

+ Jesli doszio do wycieku elektrolitu z baterii, nalezy wytrze¢
doktadnie przegrode na baterie i styki w celu usunigcia
plynu.

+ Podczas uzytkowania urzadzenia przegroda na baterig
powinna by¢ zamknieta.

Srodowisko
Aby zapobiec niespodziewanym ktopotom i awariom, unikaj
uzytkowania H4n w nastepujacych miejscach i sytuacjach:

Warning * W ekstremalnie wysokich temperaturach
+ W poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki i piece
+ W powietrzu o bardzo wysokiej wilgotnosci
+ W powietrzu o duzym stezeniu kurzu i pytu
+ W migjscu silnych wibracji i wstrzasow

Uzytkowanie I

+ Nigdy nie stawiaj na H4n naczyn wypetnionych ptynami,
jak np. wazony, poniewaz moze to prowadzi¢ do poraze-
nia pradem.

+ Nie umieszczaj H4n w poblizu otwartego ognia (np. $wie-
ce), poniewaz moze to prowadzi¢ do pozaru.

Warning

* Hdn jest precyzyjnym urzadzeniem elektronicznym. Nie
dziataj na przyciski i inne regulatory ze zbyt duzq sita.
Uwazaj, aby nie upuscic, uderzy¢, wystawi¢ na wstrza-
sy, nadmierny nacisk, poniewaz moze to prowadzi¢ do
uszkodzenia urzadzenia.

+ Nie pozwdl aby jakiekolwiek obce przedmioty (monety, igty
itd.) lub ptyny (woda, napoje alkoholowe, soki) dostaty sig
do urzadzenia.

+ Nie umieszczaj glosnika H4n blisko innych urzadzen elek-
tronicznych (jak zegarek lub komputer), urzadzen me-
dycznych i kart magnetycznych.

Podtaczanie kabli, gniazda wejsciowe i wyjSciowe I
Zawsze wylaczaj zasilanie H4n i pozostatego sprzetu przy
podigczaniu. Przed przenoszeniem Hén odtacz wszystkie prze-

Caution Wody i zasilanie od Hén.

Modyfikacje I
Nigdy nie otwieraj obudowy H4n w celu modyfikacji produk-

A tu, poniewaz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Caution

Caution

Glo$no$¢ M

Nie uzywaj przez diugi czas H4n przy wysokim ustawieniu
A glodnosci, poniewaz moze to prowadzi¢ do utraty stuchu.
Warning

SRODKI BEZPIECZENSTWA

Zaktocenia elektryczne I—
Ze wzgledow bezpieczenstwa, obudowa H4n zostata zaprojektowana
tak, aby maksymalnie ograniczy¢ promieniowanie elektromagnetyczne
zaréwno z zewnatrz jak i z wewnafrz urzadzenia. Mimo to urzadzenie,
ktore moze emitowac fale elektromagnetyczne o duzej mocy nie pow-
inno by¢ umieszczane w poblizu H4n, poniewaz nie mozna catkowicie
wykluczy¢ interferencji.

W przypadku kazdego urzadzenia cyfrowego, w tym Hdn, interferencje
elektromagnetyczne moga spowodowac nieprawidtowe funkcjonowanie
oraz uszkodzi¢ lub wymaza¢ dane. Nalezy unika¢ sytuacji w ktérych
istnieje ryzyko uszkodzenia urzadzenia.

Czyszczenie

UZyj migkkiej, suchej Scierki aby czysci¢ Han. Jesli to konieczne, lekko
nawilz $cierke. Nie uzywaj $rodkéw czyszczacych, woskow, rozpusze-
zalnikow (jak rozcienczalnik lub aceton), poniewaz moga zniszczy¢
wykonczenie i uszkodzi¢ powierzchnig.

Przechowuj te instrukcje w bezpiecznym
miejscu.
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Prawa autorskie

B Nagrywanie wystepdw na zywo

Wielu artystow i wigkszo$¢ organizatorow koncertow nie zezwala na nagrywanie
i fotografowanie wystepow i sprawdza przy wejsciu na koncert czy nie wnosi si¢
urzadzen pozwalajacych na rejestracjg. Nawet jesli nagrywanie jest zezwolone,
zabrania si¢ sprzedazy, dystrybucji i umieszczania w Internecie bez zgody organi-
zatora. Lamanie praw autorskich to przestgpstwo.

W Rejestrowanie muzyki i pliki muzyczne
Nieautoryzowane zapisywanie muzyki na CD, MP3 i inne media, kopiowanie

plikow muzycznych, moze by¢ uznane za tamanie praw autorskich.

Znaki zastrzezone:
+ Symbole 3DkSDHC sa zg@Zezonymi znakami towarowymi.

« Technologia kompresji audio MPEG Layer-3 jest licencjonowana przez Fraunhofer IIS i Sisvel SpA.
+» Windows to zastrzezony znak towarowy US Microsoft Corporation.

+ Mac OS oraz Macintosh to zastrzezone znaki towarowe Apple Inc.

« Steinberg i Cubase to zastrzezone znaki towarowe firmy Steinberg Media Technologies GmbH Inc.

+ Nazwy producentow i produktéw sg zarejestrowanymi znakami prawowitych wiascicieli.
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1-1 Przebieg nagrywania z H4n

Ponizej prezentujemy podstawowy przebieg operacji nagrywania przy pomocy H4n. Zaleznie od celu nagrywania, mozesz wybrac tryb re-

jestracji i ustawienia jakos$ci zgodne z wymogami sytuaciji.

Podtacz

urzadzenia XEXXXXJ
audio

AN

1) H4n wyposazono w mikrofony oraz 2 gniaz-
da wejsciowe z zasilaniem phantom do uzycia
z zewngtrznym mikrofonem. Dotaczony kabel
USB pozwala na polaczenie z komputerem.

H4n jest zasilany bateriami AA lub przy pomocy
zewngtrznego zasilacza.

N\

0000000000000 00000000 0000
.

© 0600000000000 0000000000000000000000

eccoe

(Ustawienia

\

Ustaw metode PR
nagrywania

~

J

A
—

\

2) Mozesz wybiera¢ migdzy 4 tryba-
mi; STEREO, 4CH, MTR i STAMINA
dostosowanymi do innych zrodet wejscio-
wych i formatow plikow.

QY 11y, STEREO

Tryb 4CH

Tryb MTR

Tryb STAMINA

) @

~N

J/

3) Mozesz wybra¢ swoje ulubio-

ne ustawienia;

* AUTO NAGRYWANIE

* AUTO POZIOM NAGRANIA
+ OBCIECIE NISKICH TONOW
* KOMPRESOR / LIMITER

* MIKS DO MONO

+ STROIK
* METRONOM

* EFEKT/PROGRAM

* KARAOKE

i tak dalej.

P @

\

J




Odtwarzanie i

rezultatu

A

(XXX XXX zatwierdzenie XXX XXX

PONOWNE

NAGRANIE

A

Edycja

Ustawienia
wyjsciowe

A

e N\ \ [ N
5) H4n wyposazono w wygodne 6) W trybie MTR funkcja ,,pod- 7) The recordings are saved as
Nagrywanie w irybie STEREO/ dzia do szybkiego od k” (punch-in/punch FILES and PROJECTS, and
trybie STAMINA ........ S.049 narzedzia do szybkiego odtworze- rzutek” (punch-in/punch-out) po- an , and you
nia/przejrzenia nagrania oraz za- zwala na ponowna rejestracj¢ can edit them in various ways.
Nagrywanie w trybie 4CHS 053 znaczania/wyszukiwania konkret- wybranych fragmentow.
N ie W trybie MTR nyc}? [ragmentow 1 powtarzaje - PUNCH-IN/OUT - INFORMACJA O PLIKU
Ccych S1€ CZgSCl1 nagrania: . .
agrywanie winybie IR yensigeresernog i tak dalej. - KODOWANIE DO MP3
- TRYB ODTWARZANIA * KODOWANIE DO STE-
- POWTARZANIE AB REO
« PREDKOSC * DZIELENIE
- LISTA ZNACZNIKOW * PRZENOSZENIE
i tak dalej. +« ZRZUCANIE
i tak dalej.
W @ W @ W
. y, J \U J

010
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1-2 Prosty przewodnik nagrywania [TRYB STEREO]

Ponizej znajdujg sie podstawowe instrukcje nagrywania przy uzyciu wbudowanych mikrofonéw stereo i wbudowanego gtosnika
w trybie STEREO.

1

Wiaczenie

zasilania

®

W/ uowm

-G @

przetgcz
[POWER].

Q

[LEWY PANEL]

011

YER =1, 88

2C0M

2

Potwierdz

TRYB
STEREO

wskaznik
trybu STEREO
podswietlony

[Ekran trybu STEREQ]
100:00:00:000a@m
([Wi1E)STE=-B88, WAY

L

]
]
r
27

HIAA

Przycisk MIC pods$wietlony
*wybér wbudowanych
mikrofonow.

) @

[PANEL PRZEDNI]

W razie niepoprawnego wskazania
diod lub ekranu

3

GOTOWOSC DO

.Q........... 0000000000 O O

CZUWANIE

Sygnat wejsciowy z wbu-

dowany h mikrofonéw
S 2
\?\y'o,', REC

E==na ~ =

® ® @

STEREO d4CH  MTR mlga
Czuwanie przed )
nagrywaniem Nowy plik

11— 100:00:00:000@
miga (MLAESTE-B81. WAY

Wskaznik poziomu
nagrywania

LR LR T T Y

Naci$nij
: @] kiedy chcesz
: zakonczyé

..............................

Podswietlenie
diody MIC




4

DOSTOSUJ

XX XN NN POZIOM

ZMNIEJSZ ZWIEKSZ

+

3L 3L
L))+

REC LEVEL

2=

MIC LEVEL:188

Dopasowanie poziomu
nagrywania

[®-

REC

S
==

=

[PANEL PRAWY]

eesssssccsssssncs

5

ROZPOCZNIJ

NAGRYWANIE

podswietlenie

Licznik
Aktualnie
| nagrywa
¢00:00:03:037m

LTS TE-881, WAY

Fa E=T=

n
Enfa2:28)28

Pozostaty czas na karcie SD

sesecsssccessssccsssscsssssccssscccssssne

Pauza nagrywania
Licznik nie wraca do 0

REC  Znacznik nagrania

Umieszcza znacznik w
okreslonym czasie w pliku WAV

seecessscccssssccssssccsssscccsssscssssns

essscsccsssssncs

6

ZAKONCZ
NAGRYWANIE

Licznik wraca do 0:00:00:00:000
|

100:00:00:000@
(MIAESTE=AB1. WAY

b2

Szczegoty

niepodswietlony

7/

ODTWORZ

[ODTWARZANIE] [ZATRZYMAJ]

Wyjscie: Wbudowany gtosnik

Szczegdly  ))))

012
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2-1 Nazwa i funkcja kazdej czesci

[PANEL PRZEDNI] [PANEL TYLNY]

90/120°

Zmienne mikrofony
stereofoniczne XY
(wbudowane)

Gniazdo wejsciowe do

Wskaznik trybu zewnetrznego mikrofonu stereo

STEREO/4CH/MTR STERED  4CH

MTR

y 100:00:00:000
Pods$wietlany WS TE-B08, WAV
wyswietlacz

Whbudowany gto$nik mono

Gwintowane gniazdo montazowe
do statywu

* Przyciski szybkiego dostepu
tryb STEREO/4CH
[1] <FOLDER>
[2] <PLIK>
[3] <PREDKOSC>*tryb STEREO
[4] <WAV/MP3>
*tryb STEREO/4CH

Pokrywa baterii

wigcznik trybu
STAMINA

*W tryt:.'ie ‘MTR = "%%mo“ MODEL:Hdn SERIAL NO.
l?rzyCISKI do Desgped andnrcrd by Z00M Caparcinopon ST A MIN A
Sciezki [1], [2], [3], [4] Pre— ratcned i

Han FeCeCg, & ON <

WYBOR WEJSCIA[INPUT]:

Przyciski [MIC] [1], [2] \[\"\,__l_/o,,r \[\ncsv,igi.f@//r @

Przyciski sterowania ON <
odtwarzaniem

Przycisk nagrywania [REC]

013



[PRAWY PANEL]

->

r [POKRETLO]

=)

MENU  <=e:

przycisk [MENU]

-EIo ©
REC LEVEL

poziom nagrywania [ +/ -]

gniazdo karty SD

[LEWY PANEL]

®

r Gniazdo do opcjonalnego pilota

NN/ IL0W3

T0A

Wyjscie liniowe/
stuchawkowe

GLOSNOSC [+/-]

=2 -G @

asn

Port USB

[ ® Q104

L Przetgcznik ZASILANIA
Blokada klawiatury [HOLD

[PANEL TYLNY]

Gniazdo zasilacza DC5V

Uchwyt do
smyczy

[1] Gniazdo wejsciowe [2] Gniazdo wejsciowe
XLR/JACK 1/4” XLR/JACK 1/4”

014
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2-2 Dofaczone akcesoria

Ponizsze akcesoria sg dotagczone do zestawu.
Sprawdz opakowanie i upewnij sie, ze znajdujg sie w nim wszystkie wymienione przedmioty.

KARTA SD

ZASILACZ
(ZOOM AD-14)

L

|

015

OSLONA PRZECIWWIETRZNA ADAPTER DO STATYWU

KABEL USB FUTERAL Instrukcja obstugi
Przewodnik do pracy w DAW

Cubase LE4




«Jak uzywac ostony przeciwwietrznej

Podczas nagran na zewnatrz,
przykrycie mikrofonéw ostona
przeciwwietrzng pozwoli zre-
dukowa¢ zaktdcenia powodo-
wane wiatrem.

«Jak zamontowac¢ H4n na statywie mikrofonowym

)

Adapter do statywu
(w zestawie)

Uzyj adaptera aby umocowac
H4n w uchwycie statywu mi-
krofonowego.

Statyw

Pilot zdalnego sterowania
(Sprzedawany osobno)

S

REC
Ok
VOLUME REC LEVEL

01O,
©OIO,

=
s
=
Ed

556
®O
O)JO)

N
|
3

[PANEL PRZEDNI]

REMOTE

Obstuga pilota

._/

zdalnego sterowania ”)
[PANEL BOCZNY]

016
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3 Baterie/Ustawienia zasilania

Zasilaj H4n dotgczonym zasilaczem lub bateriami.

* Zasilanie przy pomocy zasilacza * Instalacja baterii Otworz pokrywe
Zasilacz jest dotaczony do zestawu. Zainstaluj dwie baterie AA (IEC R6) pojemnika na baterie.

UWAGA:

Upewnij sie, ze zasilanie jest wytaczone!
Zawsze gdy otwierasz pojemnik na baterie lub podiaczasz/
odigczasz zasilacz, upewnij sie, ze zasilanie jest wylaczone,
W przeciwnym razie moze doj$¢ do uszkodzenia nagranych
danych.

dopasowuijac polaryzacje
do oznaczen (+i-—).
* llustracja: otwérz pojemnik na baterie i wioz baterie.

2 W16z dwie baterie rozmiaru AA

3 Przetacznik STAMINA
ustaw na ON.
* llustracja przetacznika STAMINA.

<« : Ogodlne zastosowanie (uzywajac zasilacza,
baterii)

ON: tryb Stamina wigczony (tryb ekonomiczny
oszczedza baterie)

Dotaczony zasilacz
Zoom AD-14

4 Zamknij klapke pojemnika

Lo . i, na baterie.
Uzycie innego zasilacza niz . - - .
* llustracja: zamkniecie klapki pojemnika na

dotaczony w zestawie moze baterie.
powodowacé problemy

[ Ref. 15> Wyjasnienie trybu STAMINA. S.037 ]

017



» Szacunkowa zywotnos¢ baterii

w trybie ogélnym okoto 6 godzin

Bateria alkaliczna

w trybie

STAMINA okoto 11 godzin

* Szacunkowa zywotnos¢ przy ciggtym nagrywaniu
w formacie WAV 44.1 kHz/16bit.

« Stan zuzycia baterii

Kiedy pojawi sig ekran “Low Battery!”, natychmiast
wylacz urzadzenie i zmien baterie lub przetacz zrodlo

zasilania na zasilacz.

200:00:00:000 @]

{E] EPUSTA

100:00:00:0008]

Ol battiery! rii zie bliski zera,

Low Batt 1 ii bedzie bliski
D zacznie pojawiac sie
ekran “Low Battery” co

- N
mAe5R9:18 dwie sekundy, po czym

urzadzenie sie wytaczy

UWAGA:

Zgodne baterie

Mozesz uzywa¢ dowolnych baterii alkalicznych oraz baterii NiMH.

Zasilanie przez port USB

Podtacz kabel najpierw do komputera, nastepnie do wytaczonego H4n,
zasilanie z portu USB uaktywni sie automatycznie. Ta funkcja jest dostepna
wytgcznie gdy Hén jest uzywany jako czytnik kart SD lub interfejs audo.

PODPOWIEDZ:

Aby zmierzy¢ zywotnos¢ baterii

Pozostaty poziom baterii moze by¢ mierzony bardziej precyzyjnie, jesli uzyje

sie ustawien typu baterii w H4n.

Podtrzymywanie wprowadzonej <DATY/CZASU>

Kiedy skonczg sie baterie, H4n podtrzymuje wprowadzone ustawienia daty/

czasu przez trzy minuty. Po tym czasie ustawienie jest przywracane do

wartosci domysinej.

Wyswietlanie zrédta zasilania

:00:00:000a| :00:00:000

[EISTE=AB1. WAY EISTE=881. WAY
] ]

F1 (- - T F1i (F I T

Uzycie baterii Uzycie zasilacza

Ref. I=5° <ZASILANIE Z USB> (k]
Ref. I=5° <TYP BATERII> P128
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4-1 Wiaczanie/wylaczanie zasilania, jak uzywac przetgcznik HOLD

WEACZANIE ZASILANIA / URUCHAMIANIE

[LEWY PANEL] P ]
N ,, rzygotowanie
A \[ Upewnij sie, ze caly sprzet jest UWAGA
N wytaczony. + Przed wigczeniem zasilania, obniz gto$nos¢ in-

strumentow i odstuchéw podtaczonych do H4n.
« Jesli na wySwietlaczu pojawi sie "No Card" przy un-
2 Wioz karte SD. chamianiu, upewni sig, Ze

karta SD jest wiozona

=

IR
:3© . o + Jesli na wyswietlaczu
S —) Wiaczenie zasilanial pojawi sie"Reset
Przetacz wiacznik [POW- DATE/TIME" przy uruchamianiu, data i czas

< HW & ER]. )
g zostaty przywro-

YER=1.88 cone do warto$ci

domyslinej. Reset DATE/TIME

20C0M

Q10H  4sn

O &= -GG+

ZASILANIE
I Blokada [HOLD]
Ref.
<DATA/CZAS>
© Wigcz podtaczone instru- PODPOWIEDZ: Procedura wigczania
menty i odstuchy. Jesli uzywasz dodatkowych urzadzen audio, wiaczaj

je w nastepujacej kolejnosci:

WL WL

WL

ge

019



HOLD

(0]

WYLACZANIE / ZAMYKANIE

[Przygotowanie]

Wytacz najpierw odstuchy, nastepnie instru-

menty

[Wytaczanie / Zamykanie]
Przetacz wtgcznik zasilania.

200:00:00:000

GoodBve See You!

FABSA9: 19

* ekran pozegnalny

PODPOWIEDZ Procedura wytaczania

WYL WYL WYL

Funkcja HOLD

H4n wyposazony jest w funkcjg¢ HOLD, ktora
blokuje wszystkie klawisze, zapobiegajac big-

dom podczas nagrywania.

Aby wlaczy¢ funkcje hold, prze-
sun przelacznik do pozycji HOLD.

«= "\ [100:00:00:000@

How & Kev Hold
G-
HIARSAY: 18

*ekran ‘Key Hold’

Jesli naci$niesz dowolny przycisk przy
aktywnej funkcji HOLD, na ekranie poja-
wi si¢ na dwie sekundy komunikat “Key
Hold”. Aby wytaczy¢ funkcjg HOLD, prze-
sun wlacznik zasilania z pozycji HOLD.

020
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4-2 Jak uzywac funkcji nagrywania i przyciskdw sterowania

Przyciski [REC], [STOP], [PLAY/PAUSE], [FF], [REW] majg inng funkcje, zaleznie od trybu pracy

H4n.

021

[PRZEDNI PANEL]

STEREO 4CH MR

200:00:00:000m@

LIS TE=880. WAY

[
]
L

/r

przycisk nagrywania

-

przyciski sterowania odtwarzaniem

TRYBY STEREO/4CH/STAMINA

REC  przycisk [REC]
Uruchamia tryb oczekiwania i zeruje
e
licznik.
Rozpoczyna nagrywanie i licznik
Odiwarzanie Umieszcza znacznik(wytacznie format WAV)

PRZYCISKI STEROWANIA ODTWARZANIEM

Zatrzymuje nagrywanie i zeruje licznik

Pauza nagrywania

Pauza odtwarzania ~ Zatrzymuje odtwarzanie i licznik

Przycisk [ODTWARZAJ/PAUZA|

Uruchamia odtwarzanie i licznik
E‘;%m;&:veahia Pauzuje lub wznawia nagrywanie

Rozpoczyna nagrywanie i licznik

Pauza

Pauza lub

Przyciski przewijania

Stop

Odtwarzanie

Weisniety krocej niz sekunde
[FF] do pliku
[REW] wraca do poczatku pliku

* Jesli w pliku WAV znajduja sie znaczniki,
przycisk przenosi do pozycji znacznika.

Weiéniety diuzej niz sekunde

Skanuje plik do przodu lub wstecz.

Im diuzej naciskany jest przycisk, tym wigksza staje
sie predkos¢ skanowania. Przewijanie zatrzyma sig
na koricu lub poczatku pliku.

Pauza odtwarzania

TRYB MTR

REC

przycisk [REC]
Ustawiony na nadpisywanie nagrania
Uruchamia tryb oczekiwania (STANDBY)
. W Zatrzymuje nagrywanie
Nagrywanie, tryb oczekiwania (Odtwarzanie jest kontynuowane podczas nagrywania)
Odtwarzanie Zatrzymuje nagrywanie i zeruje licznik
Nagrywanie w trybie ZAWSZE NOWY
Zatrzymuje nagrywanie i licznik
Uruchamia nagrywanie i licznik

—PRZYCISKI STEROWANIA ODTWARZANIEM

przycisk [STOP]

Zatrzymuje nagrywanie i licznik

Odtwarzanie

Pauza odtwarzania ~ Zatrzymuje czynnosci

Przycisk [ODTWARZAJ/PAUZA]
Stop
i W trybie nadpisywania: brak funkcji
W trybie ZAWSZE NOWY: pauza nagrywania
Uruchamia nagrywanie i licznik

Odtwarzanie

Zatrzymuje odtwarzanie i licznik

Uruchamia odtwarzanie

Pauza odtwarzania

Przyciski przewijania
Weisniety krocej niz sekunde
[FF] : Przesuwa nagranie do przodu w odstepach

Stop

Odtwarzanie 1-sekundowych
[REW]: Wraca do poczatku nagrania
Palzalodtwarzania Weisniety duze niz sekunde

Skanuie plik w wybranym kierunku




4-3 Jak uzywac przyciskow $ciezek [1], [2], [3] i [4]

Przyciski sciezek [1] — [4] majq rézne funkcje zaleznie od aktywnego trybu pracy.

[PANEL PRZEDNI]

200:00:00:000@

TS TE=888, BAY

7

SCIEZKI [1]-4]

Przetacza miedzy nagrywaniem i odtwarzaniem $ciezek

BN ENREY

Kiedy rozpoczynasz nagrywanie, naci$nij numer $ciezki, ktora
chcesz rejestrowac, aby przetaczy¢ ja do stanu oczekiwania.
Przycisk $ciezki zostanie pod$wietlony.

Zmien ustawienia Sciezki i zrodta nagrania
Po wybraniu $ciezki, uzyj przycisku wyboru zrédta aby okresli¢ zrodto

wejéciowe dla Sciezki. Uzywajac przycisku INPUT mozesz nagrywaé
sygnaty mono, stereo lub ich kombinacje.

Wybierz tylko jedng Sciezke
TRACK

* ustawienie dziafa analogic-
znie dla Sciezek 2-4

Dla sygnatu stereo wybi-
erz
[MICTi[1][2]

Dla sygnatu mono
mozesz wybrac
[1]lub [2] 1

Wybierz dwie $ciezki

* Istniejg w sumie 4 kombinacje
ustawienia zrodet wejsciowych.

* §ciezki 3-4 dziatajg
analogicznie

* Te operacje nie sq dostepne podczas

- )

nagrywania i odtwarzania

Tryby STEREO/4CH/STAMINA

Otwiera menu
<WYBOR FOLDERU>

Otwiera menu <PLIK>

Otwiera menu <PREDKOSC>
(tylko w trybie STEREQ)

Otwiera menu <FORMAT NAGRYWANIA>
(Tryby STEREO, 4CH)

* Te operacje nie sg dostepne podczas
nagrywania i odtwarzania.

022
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4-4  Jak uzywac przyciskow [MIC], [1] oraz [2]

These buttons have different functions depending on the various modes.

[PANEL PRZEDNI]

200:00:00:000

(1465 TE-B88. WAY

Przyciski zrodta
wejsciowego [1]i[2]

023

TRYBY STEREO/STAMINA

Gdy wybierzesz zrédio (INPUT) [MIC] lub [1] [2] odpowiednie przyciski zaswiecq si¢.
Zawsze, gdy wybierzesz przycisk INPUT [1] lub INPUT [2], obydwa przyciski pod§wietla
si¢ po zaznaczeniu. (pod$wietlone przyciski nie dzialaja)

Pozostate ustawienia dotyczace zrodla wejsciowego, jak poziom nagrywania, powinny by¢
zmieniane przy podswu:tlonym zaznaczeniu. * miganie przycisku oznacza przesterowanie sygnatu wejsciowego.

TRYB 4CH

Uzywa wszystkich Zrodel wejSciowych: [MIC], [1] i [2]. Przyciski [MIC], [1] i [2] zaswiecq si¢.
Kiedy przetaczysz urzadzenie do trybu 4CH, H4n bedzie rejestrowac 2 sygnaly stereo, z
wejs¢ [MIC] i [1] [2]. Nacisnigcie pod$wietlonego przycisku otworzy podglad poziomu
wejsciowego i pozwala na dopasowanie go przy uzyciu [REC LEVEL].

* miganie przycisku oznacza przesterowanie sygnalu wejsciowego.

.

TRYB MTR

Wybierz [MIC], [1] i [2] niezaleZnie, przycisk zaswieci sig.

Mozesz wybra¢ niezaleznie wejscie [MIC], [1] 1 [2]

« Jesli uzywasz wbudowanych lub zewngtrznych mikrofonow stereo, wybierz [MIC].

« Kiedy korzystasz z gniazda wejsciowego stereo, wybierz wejscia [1] i [2]. Mozesz naci-
sna¢ INPUT [1] lub [2], a nastgpnie inny przycisk.

* miganie przycisku oznacza przesterowanie sygnatu wejsciowego.

J

PODPOWIEDZ:

Czym jest
przesterowane?

Przesterowanie sygnatu pojawia sie, gdy poziom wejéciowy przekracza maksymalny mozliwy
do zarejestrowania przez H4n, czyli 0 dB. W takim przypadku nalezy obnizy¢ poziom wej$ciowy.



4-5 Jak ustawic g’roénoéc’: nagmwania | poziom wyjsciowy

Przyciski [REC LEVEL] i [VOL] pozwalajg na ustawienie poziomu nagrywania i wyjsciowego.

(Wszystkie tryby dziatajg tak samo)

=)

MENU o

POZIOM NAGRYWANIA

v
)

REC LEVEL

-ED O

RECLEVEL

S»
==

(

0

Poziomy nagrywania pochodzace z wejs¢ INPUT [1] i [2]
mozna ustawi¢ od 1 do 100 klawiszem (+/-).

Nacisniecie ‘REC LEVEL' = Regulacja

Docelowe wejscie:
Nacisnij przyciski INPUT
[MIC], [1] [2], aby wybra¢
wejécie, dla ktérego
chcesz dostosowaé -4 -3y -[2-6 OC
poziom nagrywania.

‘REC LEVEL’' W KAZDYM TRYBIE [PRAWY PANEL]

ARy
-G+

RECLEVEL

]

AmoioslAm woizod | ejuemAiBeu 9sousolb gimeisn ser I

®

/¢S oWy

-E® @

[ MIC LE?EL:IBB—\I

= |/

1_100
+ : Zwieksza poziom

Engas:ad:18] . : Obniza poziom

100

o) QI0H  8sn
) =2

[VOLUME] W KAZDYM TRYBIE

GLOSNOSC

Nacisniecie ‘VOL = Regulacja

Poziom wyjsciowy wbudowanego glosnika i wyjs¢

moze by¢ dostosowany od 0 do 100 przyciskiem (+/-).

[ {(3: YOLUME : 188 ]T

L,_I

-
[ I 0_100
-4

Lol +: Zwieksza glosnosé
EVELEEEEIL | . Opniza glodnosé

024
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4-6 Jak uzywac pokretta i przycisku [MENU]

[POKRETLQ] i przycisk [MENU] majg rézne wtasciwosci podczas nagrywania i odtwarzania.

Ponizej znajduje sie wyjasnienie tych operaciji.

[POKRETLO]

Podstawowe dziatanie [POKRETLA]

Obro¢ [POKRETLEQ] = wybiera element

Obracajac [POKRETLO] przemieszczasz kursor na wyswietlaczu.

Nacisnij [POKRETLO] = potwierdz wybor

Nacis$nij [POKRETLO], aby zatwierdzi¢ swoj wybor.
— jesli istnieja dalsze ustawienia, kursor przenosi si¢ do kolejnego ekranu.

— jesli nie istnieja dalsze ustawienia, kursor powraca do poprzedniego ekranu.

? Wybierz
¥
OH
+ o=
I L Nacisnij
—
przycisk [MENU]
@
MENU
Wybierz
MENU
MENU

\

Podstawowe dziatanie przycisku [MENU]

Otwiera ekran [MENU]

Podczas ustawiania metody nagrywania lub odtwarzania, nacis$nij [MENU] podczas
wys$wietlania ekranu poczatkowego kazdego z trybow.

Anuluje ustawienie

Jesli naci$niesz [MENU] podczas dowolnej operacji zmiany ustawien, operacja zo-
stanie anulowana i nastapi powrot do poprzedniego ekranu.

Aby anulowa¢ ustawienie i wroci¢ do ekranu poczatkowego, przytrzymaj [MENU]

Naciskaj dtugo  dtuzej niz 2 sekundy.

025




Sterowanie, gdy na ekranie pojawi sie kursor [ ] (ustawienia daty i czasu, zmiana nazwy pliku, itd)

Obracanie pokrettem R A Nacisniecie pokretta, zmienia Dzialanie pokretla na ekranie gléwnym

rzesuwa kursor [ ] > <3 | liczby ilitery. :
arad p . ﬁ m00:00:00:000m@ Obracanie pokrettem
[ ]przesunigcie. . L 83t| na ekranie gtownym,

— . ‘
[ DifiE-TINE [ DRTE-TIME Litery i cyfry sa DATE/TIME || praemieszcza ‘kur-
. VERR _/DHTH DAY VERR H\NTH DR odwrécone—~>Obracaj—\  VERE HOWTH DAY sor’. Nacisniecie
2065 1 1 (TUE) || 2088 [ 1 (TUE) | pokcetlm cbyzmeric |NPITH] 1 1 (TUE) (podéwietienie) [ ] wybiera LICZNIK' pozwalajac na

cyfry i litery—>Naci$nij . L, .
@8 : @8 : 8@ 90 : @0 : @8 bekrall, aby zatwiordd | 88 ¢ 88 : 8@ Zmiane ustawien 1ub ofwiera menu.
CANCEL : L CANCEL : | [llen? W EEMrEw] | Dostepne wylacznie w irybie MTR.

Sterowanie, gdy pola wyboru znajduja sie na liscie na ekranie

Obracanie pokrettem (e -
% przemieszcza kursor na <o Nacisnij ;_)okre_t’[o, . ] Odnosnie ‘>’ na liScie wyboru
s/ liscie. ﬁ aby potwierdzi¢ swoj wybor.

; Strzatka na liscie
F[ ] przesuniecie. —\ powrét do poprzedniego NPUT EETTI .

ekranu, L] OZnacza, Ze element
INPUT SETTING INPUT SETTING MONITOR AT |'} listy ma swoje kole-
illocur p i OFF DALIMIT> | o
COMP/LIMITS COMP/LIMIT]> (I (o cor b " o LBCHEUBET)
MONITOR  |DFF MONT COMP-LIMITS H Podswietl pole strzatki i nacisnij pokretto, aby

LEVEL AUTOJOFF 4| |LEYEL AUTOJOFF v UTIJF przeniesc sie do kolejnego ekranu.

IFOLDER : 81 IFOLDER : 81 WaF OLDER :81]
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5-1 Wiozenie karty SD

Karta SD jest niezbedna do nagrywania. Upewnij sie, ze zasilanie jest wytaczone przed wtozeniem karty.

[Jak wtozy¢ karte] [Jak wyjac karte]
] Wytacz zasilanie. ] Wytacz zasilanie.

s . Nacisnij na karte, aby
2 Umies¢ karte SD w porcie. wyskoczyta z portu

Szacunkowy czas nagrania przy pojemnosci 4GB

Karta SD 4GB SDHC Czas nagrania
VAN 44,1 KHz/1 bit okolo 380 minut
($ciezka stereo)
MP3 44.1 kHz/128 kbps okolo 68 godzin

($ciezka stereo)

027

UWAGA:

WYLACZ ZASILANIE!

Nigdy nie wktadaj i nie wyjmuj karty SD, kiedy zasilanie jest wtaczone. Moze to

spowodowac uszkodzenie danych.

UWAGI DOTYCZACE WKEADANIA

KARTY SD

* Mozesz uzy¢ kart od 16MB do 32GB. Li-
ste kompatybilnych kart SD znaj-
dziesz na stronie firmy ZOOM:
http://lwww.zoom.co.jp/

+ Je$li uzywate$ wezesniej karty w komputerze, apa-
racie cyfrowym czy innym urzadzeniu, formato-
wanie jest niezbedne.

+ Jesli na wySwietlaczu pojawi sie informacja: “No
Card” upewnij sie, ze karta jest prawidtowo
umieszczona w urzadzeniu.

+ Jesli pojawi sie informacja “Format Card”, oznacza
to, ze karte nalezy sformatowac przy pomocy H4n.
Aby sformatowat karte trzymajac wcinigte pokretio
nacisnij OK.

+ Informacja “Card Protect,” oznacza, ze karta zosta-

Mo Card

"Warning" no SD card in when
booting - up.

Format Card?

This “Warning” will show when an
SD card is not in a recognized for-
mat. Select <YES> to format card
and all of the data will be deleted.

ta zabezpieczona. Przesun przetacznik blokady na karcie.

[ Ref. I=5> Uzycie karty z H2/H4 (Y] }




5-2 Ustawienia daty i czasu <DATE/TIME>

W kazdym pliku automatycznie zapisuje sie data i czas rejestrac;ji.

Aby wykorzysta¢ wyszukiwanie w oparciu o date i czaszawsze ustawiaj date i czas po wymianie baterii.

W\ (3

A
il

~

-
o Ustaw YEAR (rok) — MONTH
Nacisnij. (miesigc) — DAY (dzien) —
Godzina:Minuta:Sekunda
Wybierz pole w <DATE/TIME>:
2 Wybierz <SYSTEM> i naci$nij. DATE/ TINE
. I . B 2888 1 1 (TUE)
;Eg!} MODE {é} H B8 : @8 : 68 Mozesz wybraé
4ISYSTEM CANCEL : G2 ﬁ;’;ja pomoca po-
3 Wybierz <DATE/TIME> i naciénij o=\ naciénij pokreto
1 ‘ﬁ:’ * zaznaczony element bedzie podswietlony.
CONTRAST |5 [Zmien warto$¢ pola]:
BATTERY ALKALI DATE-TIME
. -HOATH DAY
1 1 {TUE}
H H Mozes ic
5 Wybierz <OK> i naciénij. 88 : Be : 6@ w;tz;;ézol;i;ig;;
DATE/TINE LANCEL pokretlem].
VEAR  HOATH DAY
2083 8 13 (TUE) - Rpoo \ Naci$nij pokretlo
12 34 ; 4%-' *[ ] pojawi sig¢ ponownie.
CANCEL :EEI q

UWAGA:
Informacja “Reset DATE/TIME” na ekranie
oznacza, ze nalezy ustawi¢ date i czas

Reset DATE-TIME

+ Jesli przez ponad 3 minuty nie ma zad-
nego zrodta zasilania, ustawienia daty i
czasu zostaja przywrécone do nastawy
fabrycznej

+ Nie mozna zmienia¢ tych wartosci pod-
czas nagrywania/odtwarzania

028
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6-1

Ustawienia: Jak podtgczy¢ zewnetrzne urzadzenia audio

H4n oferuje szeroki zakres zastosowan odpowiedni do wielu sytuaciji.

029

Pilot (opcja)

Stuchawki

®

W/ oWy

-E»H @

100

©

.

O3 =

® gl 8sn

é

STERED 4CH  MTR

200:00:00:000@

STE-808, W

0 HAR:AH:R8|

FOLDER FILE  SPEED WAV/MP3

Mikrofony
Stereo

MENU oo

RECLEVEL

ElDr ©

STAMINA
oN <

=2CcomMm MODEL:Hdn SERIAL NO.
Z00M CORPORATION
- Designed and engineered by ZOOM Corporation, Japan
S Mu.u;@ \Ehz O o E:
COns09 L
Karta$D vy

Odstuchy ®)
Mikser G G
A\ o
= 20
L\
Komputer PC WEJSCIE: instrument
(gitara) Zasilacz H4n

WEJSCIE: instr
(keyboard)

ument =

—

M

WEJSCIE: instrument
(mikrofon)



6-2 Ustawienia: Wbudowane mikrofony

Ponizej przyblizamy charakterystyczne cechy wbudowanych mikrofonow.

STEREO 4CH  MTR

Wysokiej jakosci mikrofony w uktadzie XY
zapewniajg naturalng baze stereo przy na-
grywaniu.

Nagrania stereofoniczne czgsto realizowane sa poprzez
umieszczenie dwoch mikrofonow w uktadzie V. Skiero-
wanie mikrofonéw w przeciwnych kierunkach pozwa-
la na uzyskanie dobrej separacji stereo, jednak nagraniom
brakuje skupienia na pozycji srodkowej, co skutkuje staba
baza stereo.

H4n oferuje uktad XY. Dwa krzyzujace si¢ mikrofony
(przeciwne katy) pozwalaja na pokrycie szerokiej prze-
strzeni i jednoczes$nie na dobra recepcjg zrodet dzwigku w
srodku bazy stereo z klarownoscia i wlasciwa dynamika.
Dzwigki docieraja do obydwu mikrofonoéw jednoczes$nie,
w zwiazku z czym nie zachodzi znoszenie si¢ faz migdzy
prawym i lewym kanatem.

POLOZENIE MIKROFONOW W UKLADZIE XY STEREO

Uchwycenie dzwieku w uktadzie stereo.

S
SN~—~
SN~

qp IR

Typowe ustawienie stereo

Mikrofony H4n

Stereofonia pozbawiona znoszenia sie faz.

1s

C&
A
REAX

Opodznienie

Typowe ustawienie stereo

Mikrofony H4n

Kat srodkowy 90°

Kierunkowos$¢ 90°, 120°

030
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6-3 Ustawienia: Whudowane mikrofony / zewnetrzny mikrofon, ktéry wymaga zasilania

Gniazdo wejsciowe na zewnatrzny mikrofon wspétpracuje z mikrofonami, ktére wymagaja zasilania.

[jak zmieni¢ ustawienia zasilania mikrofonu]

Nagrywanie z bliska Zewnetrzny mikrofon

STEREON 4 CH | M TR [[STAMINA N,?CizénilklMENt}l n: diuzej
Umies¢ H4n w odlegtosci 30 - 50 cm od Kiedy uzywasz zewngtrznego mikrofonu, upew- ; glozniisszey;? WYSL:ZO(,&;:J,“T
zrodta dzwigku nij sig, by prawidtowo ustawi¢ H4n.
', Gniazdo wejsciowe
wbudowane S g o dla zewnetrznego
mikrofony Zrédio dzwigku *Nie mozesz zasilanego mikro- @j
deywac fonu MENU Nacisénii
30 50cm jednoczesnie 1snij.
- wbudowanego
4P i zewnetrznego L
mikrofonu Tutaj mozesz
e - mikrofon % 2 ] -
INPUT [MIC] P
2 e | '@
Na anie z daleka . UT: HRECREBE U
. I nacisnij. [ mSTOF | IFOLDER: 81
Upewnij sig, ze wszystkie zrodta
dzwigku znajduja si¢ w zasiggu 3 INPUT SETTING
wbudowanych mikrofonéw % MOND MIX |OFF &
I 3 . M5 MATRIX |
A Wybierz | pHsNTOM = OFE___ .
<PLUG-IN> ' | SRS (IOl |
Wrﬁi“k?gf“gﬁ;e i nacisnij. [3fd___ MFOLDER:81
WEJSCIE [MIC]
UWAGA: % 4 PLUG-IN POWER
Podtaczenie i ustawienie o e 3
zasilania Phantom nie Jest ﬁ Wyblerz e ——— H
mozliwe podczas nagry- <ON>
wania / odtwarzania | naCiénij. LHIE CANCEL :GEN

031



6-4 Ustawienia: WEJSCIA[1], [2]i zasilanie PHANTOM

Uzywajac WEJSC [1]i [2] mozesz podtaczy¢ gitare, bas, keyboard itd.

JAk ustawic¢ zasilanie <PHANTOM>]

YT Nacisnij [MENU] na diuzej
o [ n - niz 2 sekundy i podazaj za
ponizszymi wskazowkami.

H

[
Podtaczanie instrumentéw [

W przypadku gitary lub basu mo- WEJSCIE [1] WEJSCIE [2]
zesz podlaczy¢ instrument bez-

posrednio do wejs¢ [1] lub [2].W ‘I
przypadku keyboardu z wyjsciem @i‘
stereofonicznym podiacz lewy ka- MENU Naciénij
nal do wejscia [1], prawy do wej-
Scia [2].
[ MENU |
% 2 i FULDEK l i
T wpierr [l n
<INPUT> i U
i nacisnij.
Podtaczanie mikrofonu % 3 INPUT SETLING y
poLg LEYEL AUTO|OFF
Mikrofon podfacz wtyczka XLR do wejscia [1] lub [2]. Jesli A Wybierz HE"E J#g‘:‘y EFF
potrzebujesz zasilania PHANTOM (np. mikrofon pojemno- <PHANTOM> PHANTOM  |C ﬂ i

$ciowy) zmief odpowiednie ustawienia. UWAGA: i nacisnij

4

Niektore mikrofony pojemnosciowe
nie dziatajg z zasilaniem +24V,

L

Condenser ale funkcja ta ma wiele zalet, poniewaz
Dynamic microphone ) o 7 P o - .
microphone *for phantom pozwala na zmniejszenie zuzycia A Wybierz
power baterii. napiecie

i nacisnij.

INOLNVHd 8uepsez | [z] ‘[L] VIOSram elusimersn I
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6-5 Ustawienia: Lacze USB, H4n jako interfejs audio

H4n mozna uzyc¢ jako interfejsu USB z dwoma kanatami wejsciowymi i wyjsciowymi z czestotliwoscia
prébkowania 44.1kHz lub 48kHz.

Zasilanie
wigczone eeee

Connect H4n
to computer
with USB cable.

From
power OFF

3

putera kablem USB

Ekran powitalny przy wiacze-
niu H4n podiaczonego do kom- &

Podtgcz H4n do komputera

uzywajac kabla USB.

w0

Nacisnij przy ekranie
gtdbwnym.

Lo WFOLDER:@1]

veeseeeil

033

4

Wybierz <AUDIO I/F> i naci$nij.

<

Wybierz <FREQUENCY> i
nacisnij.

Wybierz czestotliwosé
prébkowania.

| 38KkH=

CANCEL : 0N

Wybierz <CONNECT>
i nacisnij.

USB AUDIO I-F

poziom wejsciowy lub wyjéciowy

\
[ USB AUDIO I-F

Dwa kanaty moga by¢ wysytane i od-
bierane podczas potaczenia z kompute-
rem przy czestotliwo$ciach probkowania
44.1kHz lub 48 kHz.

A EREQIIENTY l44. .1 kH=

USE AUDID I-<F
L
k] A
-4g -84 -l2-B OC
\
aktywna funkcja
Ref. 1=
<EFEKTY> P.083
<STROIK> P.075
<ODStUCH> P.O71
<PHANTOM> P.032
<PODLACZANIE> @ZCEN]




UWAGA:
+ Nie mozna zmieni¢ czestotliwosci prob-
[Dziatanie przyciskow przy ustawianiu i w menu <AUDIO I/F> | [Mozesz uzywaé tych kowa"k'a podtczalskro.zrgorzfnlawar(ljl.a Hdn
rzvciskéw podczas edvcii przez komputer jako interfejs audio.
SstZwieh] P YU, Aby podiaczy¢ Han jako interfejs audio,
@,ﬂ o upewnij sig, ze czestotliwo$¢ probkowa-
N Nacisnij. nia pokrywa sig z ustawigniami progra-
MENU <AUDIO I/F> mu do nagrywania i parametrami pliku.
—r o * Nie mozna zmienic tego ustawienia pod-
USE AUDID I-F MENU Uit @lowdn i) MENU A czas nagrywania i odtwarzania
TUNER Y m — * Otworz [MENU] i zmien ustawienie .
TONER & [Fr acz odsud PODPOWIEDZ:
PHANTOM Uzyj zasilania Phant : o .
PHANTOM  JOFF v _ L A Funkcjonalnos¢ interfejsu AUDIO

[EFFECT]+481] PLUG-IN Uzyj zasilania na na wtyczce jack

* Mozesz nagrywac i odtwarza¢ dzwiek

DISCONNECT  [WeriEt RECLEWL o )
bezposrednio w swoim oprogramowa-
% Wybierz * Dostosuj poziom wejsciowy / niu DAW.
== . T s
I nacisnij. Wyjsciowy + W tym trybie mozna uzywaé wbudowa-
vy nych efektéw H4n do przetwarzania sy-
N ) gnatéw wejsciowych.

+ Efekty sq dostepne tylko przy czestotli-
wosci 44.1 kHz.

+ Nie potrzebujesz dodatkowych sterow-
nikow, aby uzywaé H4n jako interfejsu
Audio.

+ Uzywajac oprogramowania DAW zapo-
znaj sie z jego instrukcjg

[Wybor zrodta wejsciowegol]

Kiedy wybierzesz wejscie, powiazany Aby odstuchiwac sygnatly wejsciowe musisz
z nim przycisk zaswieci si¢ potwierdzajac przestawi¢ funkcj¢ <MONITOR> na ON.
zaznaczenie. Aby wyltaczy¢ wejscie, naci-

$nij przycisk i podswietlenie zgasnie.

* Kiedy zadne wejscie nie jest wybrane i zaden przy-

cisk nie $wieci sig, nie wysytasz sygnatu do kompu-
tera.
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6-6 Ustawienia: Potaczenie USB, H4n jako czytnik kart SD

Aby uzywac¢ H4n jako czytnika kart SD, nalezy wprowadzi¢ nastepujgce ustawienia.

Zasilanie eeee -‘
wigczone

@ =

MENU

Zasilanie

wylgczone a4
L]
L]
Podtacz H4n do kom- e ﬁ
putera kablem USB :

H4n zasilane przez USB
uruchomi sie samodzielnie|
pokazujac ekran trybu USB

035

Po wigczeniu zasilania podtacz H4n
do komputera uzywajac kabla USB.

Nacisnij przy ekranie
gtéwnym.

3 Wybierz <USB> i nacisnij.

| SYSTEM
|sb _carp

WFOLDER: 81

4 Wybierz <STORAGE> i nacisnij.

- -~

podiaczenie gotowe

UWAGA:

+ Zanim odtaczysz kabel USB i H4n od
komputera, przeprowadz procedu-
re “bezpiecznego odtaczania sprzetu”
w systemie operacyjnym komputera.
Odtaczenie bez wykonania tej czynno-
§ci moze poskutkowa¢ uszkodzeniem
plikow.

+ Kompatybilne systemy operacyjne
Windows XP
Mac OS X (10.2 i nowsze)

PODPOWIEDZ:

Zasilanie z portu USB

Zasilanie z portu USB pozwala na zasi-

lanie urzadzenia napieciem z komputera

przez kabel USB.

Przy podtaczeniu przez USB z wytaczonym

zasilaniem H4n automatycznie uruchomi si¢

i wy$wietli menu USB.

Uzycie plikéw audio na karcie

* MoZesz uzywac plikéw nagranych przy
pomocy H4n w komputerze

* H4n moze korzysta¢ z plikow audio z
komputera.




6-7 Ustawienia: Wbudowany gtosnik

H4n jest wyposazony we wbudowany gtosnik mono.

MODEL:Han SERIAL NO.

=20
Z00M CORPORATION

Designed and engineered by ZOOM Corporaton,Japan
Manufactured in China

Fe CE0gm

Whbudowany gtosnik H4n
Gto$nik monofoniczny umozliwia-
jacy odstuch nagran bez konieczno-
$ci podtaczania stuchawek do gniazda
[LINE/PHONE].

UWAGA:

PODPOWIEDZ:

Glosnik nie dziata jesli do gniazda [LINE/
PHONE] jest co$ podtaczone.

Przy ustawieniu <MONITOR>, sygnaty
wejsciowe nie pojawiaja sie na wyjsciu.
Wbudowany gto$nik nie moze by¢ uzyty
podczas nagrywania w trybie oczekiwania
MTR.

Kiedy mozna uzy¢ tej funkgji:

+ Odtwarzanie plikéw

+ Uzycie jako interfejs audio.

+ Nic nie jest podtgczone do gniazda
[LINE/PHONE].

036
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7-1

O trybach H4n

I
W H4n sg cztery tryby nagrywania: STEREO/STAMINA, 4 CH (4 kanaty), MTR (wielosciezkowy). Mozesz dobrac

tryb w zaleznosci od potrzeb.

« Tryb STEREO

Mozesz z tatwoscia stworzy¢ nagrania
stereo wykorzystujac wbudowane mi-
krofony lub zewngtrzny mikrofon.

Tryb STEREO to wygodne rozwiaza-
nie przy nagrywaniu wystgpow zespo-
tu na zywo, instrumentéow akustycz-
nych, gtosu, wyktadu lub dzwigkow

otoczenia. Mozesz nastgpnie przenies$é
pliki do odtwarzacza WAV/MP3.

» Nagranie stereofoniczne wystgpu na
zywo lub proéby.

* Bezposrednie nagranie instrumentu.

* Nagrywanie w terenie.

« Notatki glosowe.

» Nagrywanie waznych czesci spotkan.

037
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» Tryb STAMINA

Ten tryb pozwala na wydtuzenie cza-
su dziatania baterii. Tryb STAMINA
dziata podobnie do trybu STEREO,
ale ma ograniczone funkcje.

Przy ciaglym uzyciu na alkalicznych
bateriach:

okoto 11 godzin (zywotnos¢ moze by¢
krotsza, zaleznie od sposobu korzysta-
nia).

W trybie STAMINA, H4n moze na-
grywac/odtwarza¢ wylacznie w forma-
cie WAV 44.1kHz/16-bit i MP3.
Podczas korzystania z baterii tryb
STAMINA mozna wiaczy¢ przetacza-
jac przetacznik STAMINA przed uru-
chomieniem. »S.017

« Nagrywanie na zywo na zewnatrz.
» Na konferencjach i miejscach gdzie
trudno zmieni¢ baterie.

« Tryb 4CH

W trybie 4CH mozesz rejestrowac 2
stereofoniczne sygnaty jednoczesnie.
Mozesz rejestrowaé obydwa sygnaly
na zywo przez wbudowane mikrofony

i wejscia instrumentalne.

+ Réwnolegte nagrywanie z wejscia linio-
wego i mikrofonow.

+ Nagrywanie “Surround” poprzez umiesz-
czenie mikrofonéw w réznych punktach
pomieszczenia.

+ Nagrywanie jednocze$nie bezposrednie-
go zrédta dzwieku i tha.

* Tryb MTR

Mozesz nagrywaé uzywajac wbudo-
wanych efektow. Mozesz rowniez nad-
pisywac nagrane $ciezki i wykorzysty-
wac pliki zarejestrowane w innych try-
bach.

Tworzac demo mozesz nagrac Sciezki
pilotujace w domu i dogra¢ profesjo-
nalne $ciezki w studio odstuchujac za-
rejestrowany wczesniej materiat.

i

» Nagrywanie $ciezka po Sciezce.

» Nadpisywanie $ciezek.

» Nagrywanie z uzyciem efektow.

* Miksowanie poziomoéw $ciezek
po nagraniu.

* Proby na zewnatrz i w sali préb.



7-2 Wybor <TRYBU>

Upewnij sie aby ustawi¢ tryb zgodny z potrzebami.

SUEY XSl UGS Naciskaj [MENU] diuzej niz 2 se-
x] kundy, az pojawi sie ekran gtéwny.

] Nacisnij.
MENU

% 2 Wybierz <MODE> i naci$nij.

| PLAY MODE
|| SYSTEM HIE u

i nacisnij.
B e
% _____rooe 1}
H |STERED
i 4CH i
(| MTR
CANCEL :EE

Wybierz STEREO, 4CH lub MTR

| *Aby whaczyé tryb STA-

MINA uzyj przetacznika
na obudowie.

PODPOWIEDZ:

Zatwierdzenie trybu

« Aktualny tryb wskazuja diody LED na przednim panelu.

* H4n uruchomi sig w tym samym trybie w ktorym byt wytaczony.
* Przy pierwszym uruchomieniu domysliny tryb to ‘STEREO'.

STEREO
=== 7i—— 4CH
.. [ ] A
Wskaznik TRYBU © o o———— MTR

0:00:000@

TE-888, WAY

100:0

Wskaznik trybu
STAMINA.

STAMIHA

038
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7-3 Szczegotowe informacie o trybach

Poziomy wejsciowe i wyjsciowe, jak rowniez zapisywanie danych réznig sie dla kazdego trybu.

RECORDER

STEREO TRACK L
STEREO TRACK R|

Tryb 4CH

RECORDER

STEREO TRACK L
STEREO TRACK R|

or
RECORDER

ISTEREO TRACK R

W trybie STEREO mozesz wybra¢ dwa wejscia:

INPUT 1
_—

TRYB STAMINA NPUT2

J

[MIC] lub [1] i [2] i zapisywaé nagranie jako plik
stereo.

Plik wynikowy zostanie zapisany w jednym z dzie-
sigciu podfolderow katalogu STEREO.

W trybie STAMINA, funkcje sa ograniczone aby

zwigkszy¢ czas dziatania baterii.

1 1

= &= &

STEREQ “CH MR

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
1 2 3 4 5

O]

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
L6 7 8 9 10

039

N INPUT1

STEREO TRACK L
STEREO TRACK R|

INPUT 2
—_—

W trybie 4CH H4n rejestruje dwa stereofoniczne pli-
ki WAV, na jednym zapisywany jest sygnat z wbu-
dowanych mikrofonow, na drugim z wejsé. Pliki te
zapisane sa w 10 podfolderach katalogu 4CH.

1 e A |

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
1 2 3 4 5

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER
6 7 8 9 10

Tryb MTR
M T R RECORDER
T -

[

-|—> TRACK 4

Mozesz nagrywac sciezki MONO lub STEREO z
wejs¢ [1], [2] lub wbudowanych mikrofonéw. Mo-
zesz taczyc¢ je ze $ciezkami nagranymi w innych try-
bach lub nadpisywac kolejne $ciezki.

W trybie MTR, dane projektu i ustawienia zapisane
sa w katalogu PROJECT w folderze MTR.

11
STEREO 4CH MTR

[
= [ pRyoot




8-1 Ekrany <TRYBU>: STEREO i STAMINA

~
* Objasnienie ekranu gléwnego
‘ Stan urzgdzenia ‘ Licznik ‘ POZOSTALY CZAS DZIALANIA BATERII w czasie
W stoP Pozycja nagrywania i odtwarzania: pracy na bateriach
I I OCZEKIWANIE . NAGRYWANIE Wyswietla: 00(godz):00(minuta):00(sekunda):000(1/1000 sekundy) m m E G {E]
miga | rec ) REC . ‘ Kiedy na wyéwietlaczu pojawi sie informacja “Low
FOS rF;ri?;c'Sk [REC] ;,rvziggi'sskie[REC] Battery”, nalezy wymieni¢ baterie.
]
p oDTWARZANIE [l PAUZA | y
miga —] NAZWY PLIKOW |
Nazwy plikow podczas wyboru, odtwarzania
| FORMAT PLIKU § nagrywania
Format pliku przy wyborze, odtwarza- Jesli w zadnym folderze nie ma pliku, na wy$wietlaczu pojawi
niu i nagrywaniu. sie informacja ‘No Data’.
* Plik WAV: Hz/bit |
* Plik MP3: szybkos$¢ transmisji w bitach —
) WSKAZNIK PRZESTEROWANIA
3624 Praykiad 96kHz/24bit L L Wskaznik przesterowania $wieci sig, gdy poziom nagrywania
18BKERG] Przykiad MP3 128kbps ‘ Wskaznik aktywnosci opcj ‘ lub odtwarzania przekroczy 0dB i zostaje pod$wietlony
Podswietlenie ikony oznacza, 7e funkcja jest wia- dopoki plik sie nie skonczy lub nie zostanie wcisniety stop.
TRYB STAMINA S czona. Objasnienie ikon znajduje si¢ ponizej: '
200:00:00:000@ 3 Funkcja <LO CUT> X | — WSKAZNIK POZIOMU |
1 1 1 . . .. .
. Wyswietla poziom nagrywania i odtwarzania.
- WLESTE-008, WAY : [EMP] Funkeia <compiLmiT> X3 Y P &y
ona o
STAMINA ol . EEE] Zasilanie <PHANTOM> S.032
S R : dgvizav POZOSTALY CZAS NAGRANIA \
LT e (T EN A8 8:8:08 ; I H 5I <MS STEREO MATRIX>  EHZ] Pozostaly czas nagrania w oparciu o miejsce na karcie SD.
= J

040
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8-2 Ekran <TRYBU>: 4CH

041

* Objasnienie ekranu gléwnego

‘ Stan urzadzenia

Il sToP

1] OCZEKIWANIE @ NAGRYWANIE

mi9a [ =S Przycisk [REC] Przycisk [REC]
-\/~ miga Swieci sig

p ODTWARZANIE [l PAUZA

miga

| FORMAT PLIKU

}7

| Licznik

Pozycja nagrywania i odtwarzania:

Wyswietla: 00(godz):00(minuta):00(sekunda):000(1/1000 sekundy)

Format pliku przy wyborze, odtwarza-
niu i nagrywaniu.

‘ Wskaznik aktywnosci opcji

Podswietlenie ikony oznacza, ze funkcja jest wia-
czona. Objasnienie ikon znajduje sig ponizej:

Funkcja <LO CUT> P.0468

Funkcja <COMP/LIMIT> (052
Zasilanie <PHANTOM>

m 48V[24V e

@ <MS STEREO MATRIX> (0]

-

POZOSTALY CZAS DZIALANIA BATERII w czasie]
pracy na bateriach

o ) (] (] ]

Kiedy na wy$wietlaczu pojawi sie informacja “Low
Battery”, nalezy wymieni¢ baterie.

NAZWY PLIKOW |

Nazwy plikow podczas wyboru, odtwarzania

1 nagrywania.

Jesli w zadnym folderze nie ma pliku, na wy$wietlaczu pojawi

‘ POZOSTALY CZAS NAGRANIA

Pozostaly czas nagrania w oparciu o miejsce na karcie SD.

si¢ informacja ‘No Data’.

WSKAZNIK PRZESTEROWANIA

Wskaznik przesterowania $wieci sig, gdy poziom nagrywania
lub odtwarzania przekroczy 0dB i zostaje pod$wietiony
dopoki plik sie nie skonczy lub nie zostanie wcisnigty stop.

—{ WSKAZNIK ZRODEA | POZIOMU

Wyswietla poziom nagrywania i odtwarzania

dla kazdego zrodta.

[MIC] -+ Sygnat wejsciowy z wbudowanego lub
zewnetrznego mikrofonu

[IN]+eveevee Sygnat wejsciowy z WEJSC [1]i[2]




8-3 Ekran <TRYBU>: MTR

* Objasnienie ekranu gléwnego

‘ Stan urzadzenia

Il stoP

11 OCZEKIWANIE
blink  tylko przy ustawieniu
[ALWAYS NEW]

@ NAGRYWANIE

REC

- Przycisk [REC] 11 PAuzA

- - i tylko przy ustawieniu
mga M98 CALWAYS NEW]

Przycisk [REC]
Swieci sie

> ODTWARZANIE

| NUMER SCIEZKI

Podczas oczekiwania na nagrywanie $ciezka lub jej
ikona jest podswietlona.

| @ IKONA MENU SCIEZKI

Tutaj mozna ustawi¢ glosnosé, pozycje w
panoramie, stereo czy mono $ciezki. Wybranie

tej ikony przy pomocy pokretla otwiera menu

Sciezki. (EH0EES

EEFENTRE1-80. WAY

MIERNIK POZIOMU

Miernik poziomu pokazuje aktualny poziom nagry-
wania i odtwarzania $ciezek 1-4.

— |

Wyswietla: 00(godz):00(minuta):00(sekunda):000(1/1000 sekundy)

‘ — Kursor

}7

Dziatanie pokretta
na ekranie gtéwnym

© )0I000m

&2

I @EEBDUHEEE

@ Lic

znik |

Pozycja nagrywania i odtwarzania:

Funkcja licznika:
Ustal czas

POZOSTALY CZAS DZIALANIA BATERII ‘

oy o O (] (]

Kiedy na wyswietlaczu pojawi sie informacja “Low
Battery”, nalezy wymieni¢ baterie.

Ref. 1=z EHIY

‘ Wskaznik aktywnosci opcji ‘

Podswietlenie ikony oznacza, ze funkcja jest wia-
czona. Objasnienie ikon znajduje si¢ ponizej:

EFFELT| Funkcja <EFFECT>  EHeER

Zasilanie <PHANTOM>
48V/24v —
1| Funkcja <PROTECT> NI

‘ POZOSTALY CZAS NAGRANIA

Pozostaly czas nagrania w oparciu o miejsce na karcie SD.

r,

4{

® lkony automatycznych podrzutek ‘

Wybor tej ikony otwiera ustawienia sekcji
podrzutek.

Ikona jest widoczna wytacznie w trybie nadpisywania na-

grania. (ENOELS]

4{

Wybor tej ikony otwiera ustawienia zrzucenia

@ |IKONA ZRZUCENIA ‘

nagranej sesji do pojedynczego
pliku. ENPE] H

MPR1968

|BOUNCE B

POZIOMY KANALOW STEREO ‘

Wyswietla poziom glowny lewego i prawego ka-
natu toru audio

/

042
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8-4 Ekran <TRYBOW>: GLOWNE MENU

Lista ikon Menu jest dostepna przez nacisniecie przycisku [MENU].

Wybierz opcje
i nacisnij.
""" ~ TANUCOWANE™ ~~

Aby wréci¢ do poczatku
menu, przytrzymaj przy-

MENU cisk [MENU] dtuzej niz 2
______ SEKUNDY.. - o o e e e = =

043

<FOLDER> <PLIK> <WEJSCIE> <NAGRYWANIE> <NARZEDZIA>

FIrr g8 ® L

Far [ & &

<FOLDER> <PLIK> <WEJSCIE> <NAGRYWANIE> <NARZEDZIA>

FIrr g8 ® L

<PROJEKT> <PLIK> <EFEKT> <WEJSCIE> <NAGRYWANIE>

Fr H B & @




<ODTWARZANIE> <SYSTEM> <KARTA SD> <UsB> <TRYB>

o E B < G

Ustaw tryb STAMINA przefacznikiem STAMINA przed uruchomieniem
h {‘g} a urzadzenia, kiedy korzystasz z bateri. EHONEZ

<MIKSER> <ODTWARZANIE> <SYSTEM> <KARTA SD> <uUsB> <TRYB>

id] G HB O e<p GI

<NARZEDZIA> <SYSTEM> <KARTA SD> <UsB> <TRYB>

L B <o G

Informacja na dole wys$wietlacza

W menu nagrywania i odtwarzania, aktualny stan pracy
urzadzenia wyswietiony jest w lewej dolnej ramce na ekranie.

FOLDER

W ramce na dole z prawej

e
_ strony wyéwietlacza
znajduje sie informacja

| [mETe

_ 0 aktualnym numerze
folderu (tryby: Stereo, 4CH

i iSTAMINA).

W trybie MTR
wyswietlana jest nazwa
aktualnego projektu.

Stop

Pauza (odtwarzanie)

Odtwarzanie

Oczekiwanie /
Pauza

Oczekiwanie nagrywania
W trybie MTR przy ustawieniu nagry-
wania na nadpisywanie

Nagrywanie

044
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9 Opcja: Pilot zdalnego sterowania

Uzywajac opcjonalnego pilota zdalnego sterowania mozesz sterowac¢ H4n z odlegtosci.

L

Dziatanie funkcji pilota

Nagrywanie i umieszczanie znacznikow.

Przechodzi do trybu oczekiwania na nagrywanie,

Stop licznik jest zerowany

~

REC . N - .
Oczekiwanie Rozpoczyna nagrywanie i uruchamia licznik
7 rr + I it " .
Glosnosé [ d ] REC ‘ , [ Umieszcza znacznik (wytacznie w plikach WAV)
0-1 00 VOLUME REC livll@} 7 WSKAZNIK (czerwony) P i k
+: zwieksza (gtosniej) rzycis
-+ Zmniejsza (cisze) POZIOM NAGRYWANIA [ = | [REC] . Ta funkcja jest dostgpna tylko gdy dostepna jest $ciezka oczekiwania.
.. 3 - Tryb nadpisywania nagrania
Przyciski WEJSCIA, [MIC] [1] [2]—— 1‘2‘3?' sonis ot - ——
. 2 . .7 )+ . i o
i WSKAZNIKI (zielony, z6lty, czerwony) e - wimocnienie Przechodzi do trybu oczekiwania
- obnizenie czutosci Nagrywanie, oczekiwanie ﬁ;@g&g&gﬁ%aﬂ‘y‘g kontynuowane)
P . = $ciszenie ”
Pozwala wybra¢ zrodto wejsciowe Odtwarzanie  Rozpoczyna nagrywanie i ustawia licznik na 0
Py * wskaznik umieszczony przy przycisku
@ wyswietla stan wejécia. Tryb nagrywania zawsze od nowa
@ Zlglony: WE‘j§CIe Je‘S'l yvybrane Zatrzymuje nagrywanie i zeruje licznik
Zotty:  Poziom wejscia przekracza -6dB.
@ Czerwony: Przesterowanie wejscia Rozpoczyna nagrywanie i uruchamia licznik
S J
s PRZYCISKI sterowania ™
Przyciski przewijania
U I 2 Przycisk [STOP] Praycisk [ODTWARZAJ/PAUZA|
[FF] przejécie do nastepnego pliku
Odtwarzanie [REW] przejscie do poczatku pliku
sl ks sapsany e avacank i Rozpoczyna odwarzanie i licznik
Chilowe zatrzymanie odwarzana ) 7nacznika. Né%ry:@me, Oczekiwanie, IS rzymuje nagrywanie i wraca do 0 R ]
Naciskaj diuzej niz 2 sekundy. 4CH wilowe zatrzymanie 4CH czekiwanie 0zpoczyna nagrywanie
Przewija plik do przodu lub wstecz. Im diuzej przycisk Chwilowe zatrzymanie ~ Zatrzymuje odtwarzanie i licznik (= WCEERIETRE G Wznawia nagrywanie
jest naciskany, tym szybciej przebiega przewijanie. odtwarzania o y
Przewijanie zakonczy sig na poczatku lub koricu pliku. Odtvarzanie hwiowo zarzymane. Rozpoczyna odtwarzanie
n T \E! anie Zatrzymuje nagrywanie i licznik MTR Rozpoczyna odtwarzanie
J [FF]: Prawiadoprzocuo sekundoneskoki Odtwarzanie  Zatrzymuje odtwarzanie i licznik w trybie nadpisywania: Zatrzymuie nagranie
Odtwarzanie REW Wcana s W trybie ‘zawsze od nowa™: Pauzuje hagranie
Chwilowe zairzymanie odtwarzania Praewia plk wetecz b do przodu Zatrzymuje kazda czynnos¢
P P . Odtwarzanie chwiowo zatrzymane Odtwarzanie Pauzuje odtwarzanie
S J

045
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1-01

Ustawienia / Nagrywanie: Zrodto wejéciowe i poziom nagrywania

Ustawienia dotyczace zrédet dzwieku - wbudowanych mikrofonéw lub gniazd wejsciowych.

047

Tryb STEREO

Uzywa zrédta stereo [MIC] lub wejsé

Wbudowane mikrofony INPUT
(stereo) G ‘
Zewnetrzny mikrofon
stereo SWIeCI sie

Podtaczenie zewnetrznego
mikrofonu automatycznie
aktywuej wejscie

©-00

<&
H&ED)H

REC LEVEL

* Wybor jest dostepny
zawsze podczas
wstrzymania, oczeki-
wania i nagrywania.

(1]

lub

Wejsue [2] @
Obydwa przyciski
podswietlone
réwnoczesnie

Wybierz wejscie
i nacisnij. INPUT

©-5
Wybrane przyask.

pod$wietla sie

Nacisnij REC LEVEL
i dostosuj poziomy.

[ MIC LEYEL:188 ]
HiCH
I B

EnAAZ:34:28

Tryb 4CH

Uzywa jednoczes$nie [MIC] i wejsc¢ [1] [2].

\Wbudowane mikrofony|
(stereo)

Zewnetrzny mikrofon
stereo

Podtaczenie zewnetrznego
mikrofonu automatycznie
aktywuej wejscie

<L <L
-G+

RECLEVEL

PODPOWIEDZ:

INPUT

3 .‘——

Wejsue [2]

Wszystk|e
podswietlone

1 wybierz wejscie i nacisnij

Poziom nagrywania zostanie
wyswietlony

Nacisnij REC LEVEL
i dostosuj poziom.

Po naci$nieciu REC LEVEL na ekranie gtéwnym
trybu 4CH zostanie wy$wietlone okno “REC LEV-
EL TARGET". Wybierz wejécie dla ktérego chcesz

zmieni¢ poziom.

[REE LEVEL TARGET

M C-+[HIC T NPUT-H[IHFITI]




Tryb MTR

Kazda ze $ciezek 1-4 moze pracowac¢ w trybie mono lub stereo.

WYBIERZ wejscie dla kazdej ze Sciezek i dostosuj.

-

WYBIERZ wejscie dla dwoch Sciezek i dostosuj.

SCIEZKA 1 SCIEZKA 2 SCIEZKA 3 SCIEZKA 4

MONOFONICZNA STEREO MONOFONICZNA  MONOFONICZNA

STEREO MONOFONICZNA  MONOFONICZNA
MONOFONICZNA  MONOFONICZNA STEREO
STEREO STEREO

Usyj przyciskéw REC LEVEL

Nacisnij przycisk sciezki,
a nastepnie wejscia.

Dostosuj poziom uzywajgc
przyciskow REC LEVEL.

N GAED) L

RECLEVEL

PODPOWIEDZ:

W trybie MTR mozesz nagrac¢ wiele sciezek przy
wielu podejsciach. Mozesz réwniez wysta¢ dowolne
wejscie na dowolng Sciezke.

048
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1-02 Ustawienia / Nagrywanie: Nagrywanie w trybach STEREO i STAMINA

I
Ponizej znajduja sie niezbedne kroki jakie nalezy wykona¢ aby nagrywac¢ w trybach STEREO

i STAMINA.
[SCHEMAT DZlALANlA] STEREO |l STAMINA Nacis$nij przycisk [MENU] na dtu- DOStOSUj poziom WejéCiOWy
zej niz dwie sekundy i rozpocz- @ @ . ’d' d L. k
Potwierdzenie trybu. nij pracg od ekranu glownego. _((_ﬁ+ Zrodta dzwigKu.
(Stereo) P -

|l wIc LEVEL:188 |

) 1
PP S _ |m00:00:00:000 m

* Zmien ustawienia pliku. . Mi4AEISTE=-AE8. WAY
« FORMAT NAGRYWANIA,
* NAZWA PLIKU

EKRAN GLOWNY
TRYBU STEREO

R,
.................................. - S
T P . EnARS:A9:1A

* Uzyj funkcji nagrywania. ¢
¢ AUTO REC/STOP, PRE REC, :
AUTOMATYCZNY POZIOM

[Zacznij nagrywanie]
nacisnij.

REC
: NAGRANIA : REC [OCZEKIWANIE] @j
i . . , Liczby
S 1100:00:00:000a @« zmieniaja
A T eresemeeuenen (W.L1E)STE-881. WAY —nowa nazwa 1| °%
miga i pliku -4 <13 =B 0L
) REC it wall $wieci sie BBS:BT:BB
1. Oczekiwanie \©, miga i IEIE REC
2. Wybierz zrédlo wejéciowe P N
3. Dostosuj poziom nagrywania H885:63:18
Nagrywanie Wybierz zrédto 5 [Zakoncz nagrywanie]
#. Zacznij nagrywac: Wstrzymanie dzwieku i nacisnij. @j nacisnij.
nagrywSrr:?ééZéazcrfggzz?Eown|e, Aby uzy¢ wbudowanego mikrofonu 000000000@ L Licznik
nacisnij [MIC], aby uzy¢ zewnetrznych wraca do

WL EISTE=B81. WAY

wejs¢ nacisnij [1] i [2].
light on nie $wieci sie

pozycji 0.

[ 5. Nagrywanie zakoniczone ]

®
O

Hige4:55:18

*oznacza, ze mozna nagrywac bez
tych ustawien.

049




s

[Chwilowe zatrzymanie]

(MiAESTE-BA1, WAY

| 1]

binks:

r
E1885:087:89,

Counter doesn’t return to 0.

@:j Naciénij

[Ponowne nagrywanie]

Swieci sie

1¢00:00:01:03 7@

(MiAESTE-BA1, WAY

R el
] 34" -ji-E 00

E1885:087:89

Mozesz wznowi¢ nagry-
wanie w pozycji ostatniego
zatrzymania.

Podpowiedz:

<FORMAT PLIKU>

W trybie STEREO mozesz
nagrywac¢ w 19 réznych
formatach pliku WAV i MP3.
Format musi zosta¢ wybra-
ny przed rozpoczeciem
nagrywania.

Zmiana <NAZWY PLIKU>
Nagrywane pliki sa nazywane
automatycznie. Mozesz wybra¢
jeden z dwoch formatow:
<DOMYSLNY> i <DATA>.
<DOMYSLNY>: STE-xxx
<DATA>: 090531-xxx

* Data nagrania jest zapisana w
pliku. Ustawienie fabryczne to
<DOMYSLNY>.

UWAGA:

ZNACZNIK

Przy nagrywaniu do formatu
WAV mozesz umieszczac
znaczniki w pliku naciskajac
przycisk [REC] podczas na-
grywania. Mozesz przesuwaé
pozycje odtwarzania do
znacznika. Kiedy wstrzymasz
chwilowo plik WAV, znacznik
zostanie umieszczony w pozy-
cji zatrzymania.

Podczas nagrywania i odtwarzania nie mozna zmieni¢

formatu i nazwy pliku.

Ref. I~

<Format nagrywania>
Znaczniki
Auto-nagrywanie
Auto-poziom nagrania

Nazwa pliku S.052
Metronom S.079
Funkcja <PRE REC>EN ¥4

050

VNIAVYLS | O343LS 21gA1 m ajuemAibep :aiuemAibey / eluaimelsn I



<1VINYO4 D3y> eluemAibeu jewlo :aluemAibep / eluaimelsn I

1-03

Ustawienia / Nagrywanie: Format nagrywania <REC FORMAT>

STEREOf 4CH
L 5

Zmien ustawienia pliku w menu <REC FORMAT> przed rozpoczeciem nagrywania.

051

duej niz 2 sekundy i zac

Nacié$nij przycisk [MENU] na

znij

edycj¢ od ekranu gltownego.

@)1
S

"skrot"

gtéwnym.

Nacisnij na ekranij,

V

domyslnie;
WAV44.1 kHz/16bit.

AUTO KEL

Naciénij.

Wybierz <REC FORMAT>

REC SETTING

*
PRE REC  |DFF
FILE MAME [DEFAULT

RFOLDER 81

Wybierz format i nacisnij.

REC FORMAT

2 Wybierz <REC> i nacisnij.

i nacisnij

waYdd . 1kH=16bi t
(| wWaA¥dd . 1kH=s24bi t i
| WAY48kHz-16bi t
I WAY4BkH=-24bi t

CANCEL: ] |

UWAGA:

Jak uzywa¢ formatow MP3 i WAV

* Pliki WAV nie sgq skompresowane i uzywa sie ich do
wysokiej jakosci nagran. Poniewaz plik nie jest skom-
presowany, jego rozmiar bedzie znacznie wiekszy niz
MP3.

* Pliki MP3 oferujg nizszg jako$¢ z powodu kompresji, ale
sq przydatne w celu zaoszczedzenia miejsca na karcie
SD pozwalajac na nagranie wigkszej ilosci materiatu.

PODPOWIEDZ:

RODZAJE PLIKOW WAV

Dostepne formaty: 44.1/48/96 kHz Oznacza
czestotliwos$¢ probkowania przy konwersji A/D. 16/24-
bit oznacza rozdzielczo$¢ bitowa przy konwersji A/D.
Im wyzsza liczba tym lepsza jako$¢ dzwieku, ale
rowniez wiekszy rozmiar pliku.

Pliki WAV nagrane w trybach STEREO/4CH/STAMI-
NA sg zgodne ze standardem BWF (Broadcast Wave
Format) i zawierajq znaczniki oraz date rejestracji.
RODZAJE PLIKOW MP3

Stopien kompres;ji (bitrate) oznacza ilo$¢ infor-
macji na minute nagrania. Im wyzsze ustawienie
tym nizsza kompresja i wyzsza jako$¢ dzwieku. Im
wyzsza kompresja tym mniej miejsca plik zajmuje na
karcie SD

VBR (Variable Bit Rate) oznacza, ze stopien kom-
presji jest zmienny i dostosowywany do danych
wejsciowych.

FORMATY NAGRYWANIA

WAV

MP3

WAV

Tryb STEREO

44 .1kHz/16bit
44.1kHz/24bit
48kHz/16bit
48kHz/24bit
96kHz/16bit
96kHz/24bit

48kbps
56kbps
64kbps
80kbps
96kbps
112kbps
128kbps
160kbps
192kbps
224kbps
256kbps
320kbps
VBR

Tryb 4CH

44 1kHz/16bit
44.1kHz/24bit
48kHz/16bit
48kHz/24bit



1-04

Ustawienia / Nagrywanie: Nazwa pliku <FILE NAME>

Podczas nagrywania nazwa pliku zostaje automatycznie przypisana. Aby to zmieni¢, postepuj wedtug ponizszej instrukcji

Sm—

STEREO Nacié$nij przycisk [MENU] na

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
edycj¢ od ekranu glownego.

P\ (3

4
&

!
&l

]
2

) RFOLDER:01] |

Nacisnij.

Wybierz <REC> i nacisnij.

Wybierz <FILE NAME> i

REC FORMAT|44.1/16
AUTD REC (3
PRE_RFF.___INFE

Wybierz i nacisnij.

FILE NAME

| DEFAULT
|

i to<DEFAULT>

CANCEL : G

nacisnij.

Standardowe ustawienie

Nazwa pliku

Tryb STEREO:

STE-xxx.wav (mp3) : 'STE-'3-cyfrowe rozwiniecie

<DEFAULT>  *przy ustawieniu <MONO MIX>
MONO-xxx.wav(mp3) : 'MONOQ' 3-cyfrowe rozszerzenie
<DATE> 090531-xxx.wav(mp3) : rok, data rrmmdd-3-cyfrowe rozszerzenie
Tryb 4CH:
4CH-xxxM.wav
Eem ey Plik nagrany wbudowanym mikrofonem: '4CH-' 3-cyfry i M
4CH-xxx|.wav
Nagrany sygnat z gniazda wejsciowego: '4CH-' 3 cyfry i |
Tryb MTR:
Plik STEREO TRK1-xx.wav : 'TRK' numer $ciezki- 2 cyfry, rozszerzenie
Plik MONO * Przy $ciezkach stereo numery [1] [2] oznaczajq kanaty L i P.
UWAGA:

« Ustawienie <DATE> jest dostepne wytgcznie w
trybie STEREO.

* Mozesz uzywac innych nazw plikéw w try-
bach STEREO i MTR. Ustawienia te sg
dostepne dzieki funkcji zmiany nazwy pliku
<FILE RENAME>.

Ref. I3~

<ZMIANANAZWY>
(S.109]
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.
Metoda ta pozwala na rejestracje jednoczes$nie 4 kanatéw z wbudowanego mikrofonu i

zewnetrznego gniazda wejsciowego.

[SCHEMAT DZIALANIA]

Ustawienia / Nagrywanie: Nagrywanie w trybie 4CH

[ Zmien tryb na 4CH ]

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy, i zacznij
edycje¢ od ekranu gltownego..

v ¥
D

* Zmien ustawienia formatu pliku.f

: AUTO REC/STOP, PRE REC, :

* REC FORMAT

* Uzyj funkcji nagrywania.

AUTOMATYCZNY POZIOM
NAGRANIA

100:00:00:000
ELEHCHBO 1M/ 1. WA¥

Ekran gtéwny
trybu 4CH

1. Oczekiwanie.
2. Wybierz zrédto wejéciowe.
3. Dostosuj poziom wejsciowy
nagrywanego zrédfa.

Nagrywanie.
4. Rozpocznij nagrywanie
« wstrzymaj
* nagrywaj ponownie
* umie$¢ znacznik w pliku.

[ 5. Nagrywanie zakonczone. ]

* Mozesz poming¢ ten krok

053

v

[OCZEKIWANIE]
nacisnij.

— nowa nazwa
pliku

[Dostosuj poziom nagrywanial
Wybierz zrodto i nacisnij.

* Kiedy uzywasz wbudowanych mikrofonéw:

wybierz [MIC]
Potaczenie zewnetrzne:
INPUT [1]i [2]

RECLEVEL

REC

@

or

@

Swieci sie
REC

®) @

nie $wieci sie
REC

Dostosuj poziom rejest
zrode’f weJSC|owych

h'II[: LeveLson ||

[Rozpocznij nagrywanie]
nacisnij.

racji

Liczby
zmieniajg
sie.

|

5

[Zakoncz nagrywanie]
nacisnij.

00:00:00:000 —

[WLE4CHABZM. T, Way

|- Licznik wraca
do pozycji 0.




[Tymczasowe zatrzymanie]

miga

@ﬁl Nacisnij. :@:

00:19:53:910
(MiAE4CHEAZN 1, wn:r

Licznik nie wraca do pozyc;ji 0.

[Ponowne nagrywanie]

Swieci sie

@:j Naciéni

@UEMCHER2N, 1. WAY
| i
I

Kontynuuje nagrywanie zatrzy-
mane w tym samym pliku.

PODPOWIEDZ:

NAZWA PLIKU

W trybie 4CH sygnat z wbudowa-
nego mikrofonu i zewnetrznych
wejs¢ jest zapisany w dwdch od-
dzielnych plikach WAV STEREO.
Te 2 pliki sq zawsze traktowane
jako jedna para i nazywane we-
dtug ponizszego schematu:

Plik [MIC]: 4CHxxxM.wav

Plik [1] [2]: 4CHxxx].wav

Na ekranie pary plikow sg ozna-
czane 'M/I'.

* Nie mozesz zmieni¢ nazwy pliku.

+00:00:03:910
CRLE4CHBOM, T, WAY

nazwa pliku

Zmiana formatu pliku

Jesli chcesz zmieni¢ format, zréb
to przed rozpoczeciem nagry-
wania.

UWAGA:

Znacznik

Przy nagrywaniu do formatu WAV
mozesz umieszczaé znaczniki w
pliku naciskajac przycisk [REC] pod-
czas nagrywania. Mozesz przesuwac
pozycje odtwarzania do znacznika.
Kiedy wstrzymasz chwilowo plik
WAV, znacznik zostanie umieszczony
W pozycji zatrzymania.

Podczas odtwarzania i nagrywania nie mozna zmieni¢

formatu pliku.

Ref. I

<Format nagrywania> Nazwa pliku
Znaczniki Metronom
Auto-nagrywanie Funkcja <PRE REC>ENIFA
Auto-poziom nagrania Zmiana trybu

054
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1-06-1 Ustawienia / Nagrywanie: Nagrywanie w trybie MTR

Tryb nagrywania wielosciezkowego, pozwala na rejestracje sciezek mono i stereo.

[SCHEMAT DZIALANIA] Zmien tryb rejestracji: <OVERWRITE/ ALWAYS NEW>
[ Zmien tryb na MTR ] Naciskaj przycisk [MENU]
< dluzej niz 2 sekundy, i zacznij
v #) edycje od ekranu glownego
[ Utwérz nowy projekt. ]
v R
Nagraj pierwsza $ciezke. .I Nacisn .

Wybierz tryb [rejestracii]
s RAYE R
. 4 4

<NADPISYWANIE> i zapisz. <ZAWSZE NOWE>.
* Ustaw podrzutki
(Punch in / Punch out)
* Uzyj metronomu * Uzyj metronomu
* Ustaw efekty * Ustaw efekty

Oczekiwanie

Wybierz $ciezkg do nagrywania Wybierz $ciezke do nagrywania

Wybierz <REC MODE>
i nacisnij.

P\ (3

« Wybierz zrodito wejsciowe » Wybierz zrodto wejsciowe
« Dopasuj poziom zrédta « Dopasuj poziom zrédta
wej$ciowego wej$ciowego
= Wybierz <OVERWRITE> (nadpi-
Wstrzymaj P sywanie) albo <_/-\LW{’-§Y§ NEW>
Uruchom ponownie A (zawsze nowy) i nacisnij.

Zakoncz nagrywanie

Zmien ustawienia (miks) Zmien ustawienia (miks) )
« Ustawienia $ciezki « Ustawienia $ciezki i
Dostosuj dla $ciezki Dostosuj dla $ciezki

* POZIOM « PANORAME * POZIOM « PANORAME

. J L J

ht CANCEL :GE
[ Nagraj kolejng sciezke ]

* Mozesz poming¢ ten krok

055



Odnosnie zrodta dzwieku i Sciezek

Tylko jedna $ciezka naraz ] [ Dwie $ciezki naraz ]

1. Sygnat zrédtowy pochodzi z wejscia [1] lub [2]. 1. Sygnat wejsciowy pochodzi z wejscia [1] lub [2].

Wejscie [1] lub [2] — SCIEZKA | Sciezka1lub3 |

| Wejscie [1] lub [2]

| Sciezka2ba |

Te same sygnaly sa wysytane na obie $ciezki.

2. Zrodta wejsciowe jednoczesnie z mikrofondw lub wejs¢ [1] 1 [2]. 2. Sygnat wejsciowy pochodzi z mikrofonu lub wejs¢ [1]1 [2].

| Whbudowany mikrofon L | Wbudowany mikrofon L |—>| Sciezka 1 lub 3 |
SCIEZKA |

| Wbudowany mikrofon P A | Wbudowany mikrofon R |—>| Sciezka 2 lub 4 |

Nagranie powstaje w oparciu 0 sume sygnatdéw z obu zrodet. [ub or
v -

| Wejscie [1] | Wejscie [1] ———— Scezkatwpbs |

SCIEZKA |

| Weiscie [2] | Wejscie [2] —————>| Scietka2ib4 |
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1-06-2  Ustawienia / Nagrywanie: Nadpisywanie nagran w trybie MTR

Zawsze mozesz wybraé jeden z dwoch trybow nagrywania.
Tryb <OVERWRITE> pozwala na nagranie nowych dzwiekdw w istniejacym pliku.

|

[Wybierz ustawienia wtasciwe dla = Ustawienia wejscia... P.055 j

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu glownego.

Naciskaj przycisk [MENU] ]

wykonywanego zadania 5 Funkcje nagrywania ... P.059-

[URUCHOM NAGRYWANIE]

] Wybierz SCIEZKE. @3 nacisni
100:00:00:000/m 'EUU ﬂﬂ ﬂl 03T(EI

iE!'l.-,Hp

: E] :BI!IIJNI:E

§:1 5228

Ekran gtéwny $wieci sie
trybu MTR REC

Podéwietlenie przycisk
wybranej $ciezki.

[ZATRZYMAJ NAGRYWANIE]

@:I nacisnij.

REC - 100:00:05078m
@j 2 '.\.l.?CIsnIJ. T 3 nie $wieci sig III“““ 3
100:00:00:000m REC _ 10HOE E] H bnuce

[ I [ ET

$wieci sie : E] E] E] i E] EOUHCE

REC

E_Wg A10 9100

Licznik nie zostanie wyzerowany. ( Mozesz wréci¢ do poczatku pliku za pomoca przycisku przewijania do tytu. Dzigki temu )

Licznik nie wraca do pozycji 0.

bedziesz mdgt przestuchac¢ nadpisany plik za pomoca przycisku PLAY.

057



1-06-3 Ustawienia / Nagrywanie: <Zawsze nowe> w trybie MTR

W trybie ALWAYS NEW, przy kazdej operacji nagrywania tworzony jest nowy plik.

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

[ [YEd: Q) Naciskaj przycisk [MENU] ]

Wybierz ustawienia wtasciwe dla = Ustawienia wejscia... P.055
wykonywanego zadania 5 Funkcje nagrywania ... P.059-

REC [URUCHOM NAGRYWANIE]
nacisnij.

we [ ] Wybierz SCIEZKE.
100:00:00:000

iEE'l.;Hp

: E] m BI]I.IHI:E

] [:' | 3228

#00:00:01: 03?’@

Ekran gtowny
trybu MTR

0@

light on

Podéwietlenie przyciski
wybranej Sciezki.

[ZATRZYMAJ NAGRYWANIE]
nacisnij.

@

poziom wejsciowy

= Naciénij IOU 00 00 000@

@j light off
- REC
|Il N “. 3 @

miga E] Buuuts
\6’ o E _m_‘ Licznik wraca do pozycji 0.
B N EiA18:15:26

Licznik nie zostanie wyzerowany

)

Mozesz przestuchac¢ nagrany plik za pomoca przycisku PLAY/PAUSE. )
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1-07

Ustawienia / Nagrywanie: MENU SCIEZKI w trybie MTR

Menu ustawien Sciezki dostepne jest wytgcznie w trybie MTR.
tacz Sciezki ze sobg, tworz Sciezki stereo lub zmieniaj ustawienia wyjsciowe.

[ MTR

Naciskaj przycisk [MENU] dtu-
zej niz 2 sekundy i rozpocz-
nij dziatanie od ekranu gtownego.

|

| Wybierzprojektdocelowy..... P19

PODPOWIEDZ: POZIOM

PODPOWIEDZ: PANORAMA

] Ustaw poziom wyjsciowy $ciezki

Zakres ustawien: Mute (wyciszenie), -48.0dB _ +12.0dB
Domyslnie: 0.0dB

Ustaw pozycje $ciezki w panoramie

Zakres: L100 _ C _ R100

Domyslnie: C (Srodek)

Wybor menu sciezki

H

Ustaw poziom wyjsciowy Sciezki

H

Ustaw panorame Sciezki

]7

059

pokretto.

Na ekranie gtéwnym wybierz
.I ikone menu $ciezki i nacisnij

000

100:00:00:000m
T N . T

: H818:18:78

Ikona menu sciezki
v

MENU SCIEZKI

do sciezek ‘

nazwy plikéw przypisanych

wybrana aktualnie $ciezka

<o

Wybierz <LEVEL> i nacis$nij.

RZEINTRE 1-88. WA

4 ¢

"#8, BdB’ CENTER

EEEENTRK 1 -89, WA
ll ¢

EIM:NT] CENTER
LCHIH PR 1886

v

KN TRK 1-80, WA
{ :
¢

Ustaw wartos¢ i nacisnij.

lkona poziomu
zmienia sig

26, 6d8, CENTER | ]
CHE  MDRIABE

Wybierz <PAN> i nacisnij.

EIEINTRE 1-68. WA

q E;lil;i g

+8. 8dB [ CENTER ]

KRN TRE 1 -B8. WA

« & .
+0. 8dé IINETH
[Em____ WPR)6AS

v

EENEETRE1-88. W

A

-

1

Ustaw wartos¢ i nacisnij.

lkona
panoramy
zmienia sie

|

+a.0ae | L 46 1]
CE  MPR)ABE




Tylko w trybie MTR

REZEENTRK1-80. WAY

Now Recording!

UWAGA:

UWAGA:

UWAGA:

Ustawienia <STEREO LINK>,
<FILE> i <KARAOKE> nie sg
dostepne podczas nagrywania,

* Mozesz odtwarza¢ wytgcznie pliki monofoniczne przy
ustawieniu MONO TRACK i stereofoniczne przy ustawie-

niu STEREO TRACK

stanie gotowosci.

PODPOWIEDZ: STEREO LINK

odtwarzania i gdy Sciezki sq w

» Po wigczeniu opcji <STEREO LINK> do $ciezki nie be-

dzie przypisany zaden plik, na wyswietlaczu pojawi sie

Ustawienie <STEREO LINK> tworzy $ciezke stereofoniczng
ze $ciezek 112 lub 3 i 4. Przy wytaczonej opcji $ciezki sg
rejestrowane monofonicznie. Domysinie: Wytaczone

"NO DATA"
* Przy wytaczeniu opcji ustawienia panoramy wrocg do po-
przednich wartosci
* Przy wiaczeniu opcji ustawienia poziomu i panoramy zo-
stang przywrécone do wartosci domysinych

« Nie mozesz nagrywac na $ciezce <KARAOKE>
* Opcja <STEREO LINK> wigcza sie automatycznie przy $ciezce

mono, na wyswietlaczu pojawi sie “NO DATA”
« Tylko jedna $ciezka moze by¢ ustawiona jako <KARAOKE>

PODPOWIEDZ:

Mozesz ustawi¢ tylko jedna pare $ciezek STEREO jako KARA-

tonacji oraz usuna¢ dzwieki ze $rodka panoramy.

Wartosci: ON/OFF

Domyslinie: OFF

OKE; 112 lub 3i4. W trybie KARAOKE mozesz dokona¢ zmiany

—

Ustawienie <STEREO LINK> H

Przypisz pliki do $ciezki

H

Ustawienie <KARAOKE>

Wybierz <STEREO LINK>

EIEINTRK 1-68. WA

Ustaw wartosci i naci

i nacisnij.
TP
iy
Snij.

ETEZNTRK1-88, WA
1. 9 {0 »

CENTER I
(W1 ] PR 1868

ERFEEND DATA

Przy zmianie formatu na
| wySwietlaczu pojawia
sie informacja "NO
DATA".

Jil  Mlernik poziomu

zmienia sie na

stereofoniczny.

Wybierz <FILE> i naci$nij.

EEEZNTRK1-88, WA
@ o

OFF | [EEE

EEEZNFILE SELECT

TRE1-88, WAY
TRE1-81. WAY
NONE

PR 1888

Lista dostepnych do przypi-

sania $ciezek.

Wybierz plik z listy i nacisnij.

Wybierz <KARAOKE> i nacisnij.

RECENTRK1-88. Wi
1« K S B

SELECT
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1-08-1 Ustawienia/Nagrywanie: Nadpisywanie automatyczne

Funkcja <PUNCH IN/OUT> (tzw. podrzutki) pozwala na czes$ciowe nadpisanie nagranego pliku. Ponizej
wyjasniamy jak uruchomi¢ <PUNCH IN> i zakonczy¢é <PUNCH OUT> nagrywanie automatycznie.

S Zmiana trybu <REC MODE>
dziatjanic od ckranyu glé\zncgoj. na <OVERWRITE> ......... S.055
Przypisz pliki do Sciezki ]—[ Ustaw pozycje poczatkowg, <PUNCH IN> ]

Na ekranie gtownym wybierz ikone menu 4 - .
sciezki i nacisnij. @j Nacisnij Odtwarzanie

»00:00:00: 000@

4
&

100:00:00:000a@

L NN N N [ £

g BEE e BN e B

] b u Ld [EE

\

lkona menu $ciezki

[ HB18:18:26

2 Wybierz <FILE> i nacisni. éﬁﬁl 5 Wybierz ikone podrzutek i nacisnij.

TRKI-BB WH\"

- PUU 00 05 077 i1

" lkona podrzutek

}

A
il

6 W odpowiednim momencie gdy chcesz
3 Wybierz dowolny plik i nacién'j. R rozpocza¢ podrzutke nacisnij.

i) I-UU ﬂﬂ ﬂ? 03?@ _

H[TRK1-88. WAY i
| TRK1=81. Wa¥ ;
| NONE

kPR 1668

)
il

lkona zmienia sie
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Tylko w trybie MTR

UWAGA

Ustawienie dostepne w trybie
MTR przy aktywnej opcji nad-
pisywania (OVERWRITE).

4[ Ustaw koncowg pozycje, <PUNCH OUT> ]—[

Ponowny zapis ]

Nacisnij w momencie w ktérym chcesz
RarA zakonczy¢ podrzutke.

iy PDU 00 25 0?8@,._

atwierdzenie ustawienia

UNCH OUT
- ® B PUNCH OUT

Stop

Nadpisywanie w praktyce

PODPOWIEDZ:

* Mozesz ustawi¢ pozycje poczatku i konca podrzutki przy gdy nagranie
jest zatrzymane przy pomocy licznika. Najpierw ustal kazdy z czaséw i
przemies¢ kursor do ikony <PUNCH IN / OUT>, nastepnie nacisnij pokretto.

* Przy ustalaniu koncowej pozycji (krok 7), jesli nacisniesz ponownie pokretto,
wprowadzone ustawienia zostang cofniete.

Przewin plik do poczatku (Licznik: 0)
lub do pozycji poczatku podrzutki.

9 Naciénij [1] i REC

200:00:00: 000w

T

] O Nacisnij odtwarzanie

¢00:00:01:037m
IIIIEIEI R

5 E] BI!IIJNI:E

[1] W trybie podrzutek pod$wietlenie przy-
cisku miga podczas oczekiwania i $wieci
sig jednolicie podczas nagrywania.

sciezki [1].

REC Kiedy odtwarzana $ciezka przek-
roczy punkt ‘PUNCH IN’, przycisk
REC pods$wietli sig, rozpocznie
sie nagrywanie.

[1] Gdy $ciezka przekroczy punkt
‘PUNCH OUT’, $wiatto bedzie
migac¢ i zakonczy sie nagrywanie.

Ustalenie czasu przy,
Ref. 15 uzyciu licznika S.102
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1-08-2  Ustawienia/Nagrywanie: Nadpisywanie manualne

Uzywajac operacji [OVERWRITE] w trybie MTR, mozesz samodzielnie sterowac¢ podrzutkami. Nacisnij przy-
cisk [REC] podczas odtwarzania, od tego momentu mozesz nadpisa¢ nagranie.

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

Naciskaj przycisk [MENU] Zmiana trybu <REC MODE>

S—

dziatanie od ekranu gtownego.

na <OVERWRITE> ......... S.055

Przypisz pliki do Sciezki ]—[ Odtwarzanie ]7

Na ekranie gtownym wybierz ikone menu
§ciezki i nacisnij.

200:00:00:000

N

4 Nacignij [OCZEKIWANIE DO NAGRANIA].
200:00:00:000m

4
il

[ ma1e:18:2

Swieci sie

@;:] 5 Nacinij [ODTWARZANIE].

).

%ﬁ] 3 Wybierz dowolny plik i nacisnij
g=o=p
iy

EIEEFILE SELECT

HITRK 1-88. WAY
| TRK1=01, WAV
/| NONE

kPR 1668
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Tylko w trybie MTR

Nadpisywanie (Reczne podrzutki) ]
REC PR . .
9 Nacisnij [Rec] (koniec nagrania)
6 Odtwarzanie (bez nagrywania) @j
PDU 00 25 03?’@

REC
nie $wieci sig

Swieci sie
REC ; . .
$wieci sie @j ] O Zakonczenie odtwarzania

$wieci sig .00110:34::301:@
III NN N 5T

55 EBI:IIJHI:E

7 Naciénij [REC].
'UU Uﬂ 01 UBT@I

@y 8 Nagrywanie

— V Poczatek nagrania ¥ Koniec nagrania
ODTWARZANIE NAGRYWANIE ODTWARZANIE
Start Stop

Nadpisanie @
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2-01-1 Nagrywanie: Funkcja <AUTO REC>

H4n moze rozpoznaé kiedy poziom wejsciowy przekracza warto$¢ ustalong i automatycznie przej$¢ z oczekiwania do pozycji nagrywania.

sekundy i rozpocznij dziatanie od ekranu

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz 2
gtownego aktualnego trybu nagrywania.

<03y OLNV> eloyund :siuemAibeN I

065

O

!
{

.I Nacisnij.

2 Wybierz <REC> i nacisnij.

Dostosuj poziom.

AUTD REC START LVL

L

PODPOWIEDZ:

Oczekiwanie na sygnat

Przy aktywnej operacji <AUTO
REC>, podczas oczekiwania na
wyswietlaczu pojawia sie “Wait
for Signal”. Warto$¢ aktualnego
poziomu wejsciowego jest po-

r réwnywana z ustawieniem.
ghy N —
Ustaw poziom wejsciowy przy ktdrym
{|FILE ' zostanie uruchomione nagrywanie. n00:00:00:000 m
| INPUT 5 Wait For Sional...

H5TOR

WFOLDER : @1]

REC SETTING

Aktualny poziom

% 6 Wybierz <ON/OFF> i naciénij. -
Wybierz <AUTO REC> i naciénij 5 b T
% & _, ./
iy

A
il

RELC Fl]RMA.Tldr-l 116

{]AUTD REC |

T e
FILE NAME |DEF|F|.I.ILT
RFOLDER 81

Wybierz <START LVL> i na

[Ustawienie progu uruchomienia]

cisnij.

AUTO REC

Lowsore. Inee

AUTO STOP |l]FF

RFOLDER : 81

ISTART L¥L |-24dB

STOP LYL
AUTO STOP |OFF

—-24dB

RFOLDER: A1

Wybierz <ON> i nacisnij
AUTO REC ON-sOFF

C~MCEL ;G

Podczas oczekiwania na
sygnat mozesz réwniez
uruchomi¢ nagrywanie recznie
naciskajac REC.

UWAGA:

* Nie mozesz uzywac tego
ustawienia podczas odtwar-
zania i nagrywania.

» Nie mozesz uzywac tej funk-
cji jednoczesnie z <REC
LEVEL AUTO>, <PRE
REC> i <PRE COUNT>.

Prég uruchomienia



2-01-2  Nagrywanie: Funkcja <AUTO REC STOP>

Przy aktywnej funkcji <AUTO REC>, podczas nagrywania, H4n automatycznie zatrzyma nagrywanie jesli poziom sygnatu wejsciowego bedzie nizszy niz ustalony prog.

[ Naciskaj przycisk [MENU] ]
diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtownego
@j ‘I Naciénii %ﬁ 5 Dostosuj poziom.
acisnij. i - — Ustal poziom przy ktérym
MENU 3 AUTD REESTUP BI8| - orywanie zatrzyma sie
| J— 0
0
% 2 Wybierz <REC> i nacisnij. - : 3
- : § PODPOWIEDZ:
A ANCEL : Gdy funkcja <[AUTO REC STOP>
jest aktywna, poziom zatrzymania jest
% 6 Wybierz <AUTO STOP> i nacisnij.  zaznaczony podczas nagrywania.
<
' £ AUTO_REC +00:00:01-03 /@
E% 3 Wybierz <AUTO REC> i nacisnij. ON/OFF  |OFF TUESTE-ABD. WAY
Par—d — = START LYL |=-12dB [y ]
2 REC SETTING 1 i
=) -84 \ -lg-6 0OC
1 MFOLDER : 81 I
‘ / Poziom ze\Jtrzymania
FILE NAME |DEFAULT Ustal Aktualny poziom wejsciowy
WFOLDER: 81 stal czas.
UWAGA:
4 [Ustawienie progu zatrzymanial] AUTO _REC STOR . ; N
% Wybierz <STOP LVL> i naciénij. OFF * Nie mozesz uzywac tej
- - funkcji podczas odtwa-
A AUTD REC . ) )
prp— OFF il rzania lub i nagrywania.
START IVL [=12dB | CANCEL :E * Gdy funkcja <AUTO REC
STOP> jest aktywna, mo-
Ustal ile sekund (od 0 do 5) ma . P
.FLDER T trwa¢ nagrywanie po przekrocze- zesz zatrzymac nagrywa-
- niu progu zatrzymania. nie naciskajac [STOP].
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2-02 Nagrywanie: Funkcja <PRE REC>

Ustawienie <PRE REC> pozwala na dodanie do nagrania 2 sekund zarejestrowanych przez
urzgdzenie automatycznie, przed wcisnieciem przycisku [REC].

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu glownego
4 Wybierz <ON> i nacisnij.
@ = ] Nacisnij.
MENU E
NEE )
) ) o CANCEL =0
% 2 Wybierz <REC> i naci$nij.
o=
iy
PODPOWIEDZ
W trybie PRE REC H4n zapisze 2 sekundy nagrania przed

wcisnieciem przycisku REC.

%ﬁ] 3 Wybierz <PRE REC> i naci$nij.
o REC SETTING owacA
7N - « Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania i odtwarzania.

* Przy czestotliwo$ci prébkowania 96 kHz i w trybie 4CH, maksy-
malny czasy wynosi sekunde.
+ Nie mozesz uzywac tej funkcji razem z AUTO REC i PRE COUNT.

REC FDRHRT|44.1IIE
Lt L L N —

[OFF

|
RFOLDER : 81
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2-03 Nagrywanie: Funkcja <LO CUT>

Filtr gérnoprzepustowy <LO CUT> pozwala na pozbycie sie zakiécen spowodowanych przez

podmuch wiatru.

STEREON 4 C H J STAMINA Naciskaj przycisk [MENU]
P dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
e ) @ dziatanie od ekranu glownego

1 Nacisnis
MENU

2 Wybierz <INPUT> i nacisnij.

< @

| I T
[ EDtEER :
i[ineut 'ﬁ

| BFOLDER:81

% 3 Wybierz <LO CUT> i nacisnij.
==

INPUT SETTING

e
MOMITOR  |OFF
LEYEL AUTO|OFF U

RFOLDER: 81

4 Wybierz zrédto wejsciowe.

L0 CuT
| o — —|

U

| WSTOP | RFOLDER:B1

5 Ustal czestotliwos¢.
MIC LO CUT

| sehz

| 115Kz ]
[Hi __CANCEL:GEI

PODPOWIEDZ:

» Mozesz wybra¢ jedno z 11 ustawien czestotliwosci: OFF
(wytaczone), 80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220
i 237 Hz. Przy wyzszych czestotliwosciach sprawdz
skutek ustawien przed sesjg nagraniowa.

* Im nizsza wartos¢ tym nizsze czestotliwosci nie zostajg
wyciete z nagrania.
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2-04

Nagrywanie: Funkcja <COMP/LIMIT>

Funkcja kompresor/limiter pozwala na wyréwnanie roznic gtosnosci. Dla kazdego zrédta wejsciowego
sygnaty o niskim poziomie sg pogtasniane, za$ te o zbyt wysokim poziomie $ciszane podczas nagrywania.

|

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu glownego

069

MENU

.I Naciénij.

2 Wybierz <INPUT> i nacisnij.

] e
| FoLbER ﬁ. n
i

MFOLDER : 8

3 Wybierz <COMP/LIMIT> i naciénij.

INPUT SETTING

T

MUNL IUK Ukt n
LEYEL AUTO|OFF u

RFOLDER : 81

%ﬁ 4 Wybierz zrédto wejsciowe.
o COMP-LIMITER
B m

TiREUT

’[IFF
RFOLDER: 81

%ﬁ 5 Wybierz ustawienie.

INPUT COMP/LIMITER
iy || OFF

| |COMP 1 GENERAL )

| COMP2¢YOCAL

|| COMP3¢DRUM)

CANCEL :aEm] |

[ [=1

[

PODPOWIEDZ:

OFF Kompresor i limiter sg wytaczone
(ofe]Y/|EAN(€]S\N|SZVNWI Standardowy kompresor
COMP2 (VOCAL)

COMP3 (DRUM)

Kompresor dedykowany do gtosu

mentéw perkusyjnych
Standardowy limiter
Limiter do nagran wystepéw na zywo

LIMIT1 (GENERAL)
LIMIT2 (CONCERT)
LIMIT3 (STUDIO)

Limiter do nagran studyjnych

Kompresor dedykowany do instru-

Kompresor moze
sptaszczyé poziom
gtosniejszych na-
gran i podnies¢ po-
ziom ogdlny.

Przy limiterze kom-
presja dziata po
przekroczeniu usta-
lonego poziomu



2-05

Nagrywanie: Funkcja <REC LEVEL AUTO>

Ta funkcja automatycznie dostosowuje poziom nagrania.

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu glownego

) 3 é

| FOLDER
|FILE :
J|input ;

.I Nacisnij.

Wybierz <INPUT> i nacisnij.

1 r
RFOLDER:81

Wybierz <LEVEL AUTO> i

nacisnij.

INPUT SETTING

MS MATRIX |+ ﬂ
RFOLDER:81

Wybierz <ON>

REC LEYEL AUTOD

Lore

CANCEL ;R

PODPOWIEDZ:

Przy aktywnej funkcji <REC LEVEL AUTO> urzadzenie automa-
tycznie wykrywa optymalny poziom nagrania bazujac na pozio-
mie sygnatu wejéciowego podczas oczekiwania. Jesli poziom zo-
stanie przekroczony o 6dB podczas nagrania, poziom wejsciowy
zostanie na 2 sekundy skorygowany w oparciu 0 nowg warto$¢.

Informacja na wys$wietlaczu
podczas oczekiwania

REC LEYEL AUTO KEC LEVEL AUTO
MIC:188 MIC:188 INPUT:188

Aktualny poziom wejsciowy

I
-4 “ld <8 IC
EnAADH9:18

TRYB STEREO TRYB 4CH
I |

Informacja na wyswietlaczu po przekroczeniu -6dB podczas nagrania

REC LEYEL AUTOD
MIC: 89

UWAGA:

+ Nie mozesz uzywac tej funkcji razem z <AUTO REC>.
+ Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas odtwarzania i nagrywania.
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2-06 Nagrywanie: Funkcja <MONITOR>

Wiaczenie funkcji MONITOR pozwala na odstuch sygnatdow wejsciowych w kazdym czasie.

071

S

EREOf 4CH

M TR JSTAMINA Naciskaj przyf:isk [MET\.I.U] vd%uif:j
g = niz 2 sekundy i rozpocznij dziatanie
=) (9900 od ekranu gtéwnego

|

MENU

)
il

1 Nacisniy
2 Wybierz <INPUT> i naci$nij.

| FOLDER
{[1NPUT

e
L |

RFOLDER: 81

3 Wybierz <MONITOR> i nacisnij.

Lo CuT |ar i

L

LEVEL WUTOOFF  U|
MFOLDER : 81

4 Wybierz <ON> i nacisnij.
MOMITOR

=]
|
k|

CANCEL :GT50

PODPOWIEDZ:

Zawsze mozesz odstucha¢ zrodto wejsciowe przez wyj-

Scie liniowe/stuchawkowe podczas oczekiwania na nagry-
wanie.

UWAGA:

Nie ma mozliwosci odstuchu zrédta wejSciowego poprzez
wbudowany gtosnik.




2-07

Nagrywanie: Funkcja <MONO MIX>

Funkcja <MONO MIX> faczy sygnaty z lewego i prawego kanatu do jednego sygnatu monofonicznego, nastepnie rejestruje ten sam
sygnat w lewym i prawym kanale Sciezki.

[ STEREO

STAMINA

ekranu glownego

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
2 sekundy i rozpocznij dziatanie od

1

2

Nacisnij.

Wybierz <INPUT> i nacisnij.

] .i
‘| FOLDER
{|FILE
| D |

|
hFOLDER: 8

3 Wybierz <MONO MIX> i nacisnij.

INPUT SETTING

COMP-LIMIT|®
MONITOR

OF i
IO D y

<X|IN ONOW> eloyun :aiuemAibeN I

f[CE@ . WFOLDER:@1

4 Wybierz <ON> i nacisnij.

CANCEL :0EEN

UWAGA:

* Nazwa nagranego pliku to “MONO-xxx"

* Nie mozesz uzywac tej funkcji rownoczesnie z <MS STE-
REO MATRIX>.

» Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania i od-
twarzania.
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2-08

Nagrywanie: Funkcja <MS STEREO MATRIX>

Ta funkcja pozwala na konwersje sygnatu ze sterofonicznych mikrofonéw do konfiguracji MS (Srodek/Strona).

073

S—

Naciskaj przycisk [MENU] dhuzej niz
2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
ckranu gtownego

.I Nacisnij.

2 Wybierz <INPUT> i nacisnij.

INPUT SETTING

MONITOR |OFF
LEVEL AUTOOFF
] U

4 Zmien ustawienia.
M5 STERED MATRIX

SIDE LEYEL|+8.8dB
SOURCE MIC

IFOLDEE: 81

3 Wybierz <MS MATRIX> i nacisnij.

\ 4

<ON/ OFF>

Wiacz lub wytacz <ON/OFF> funkcje
<MS STEREO MATRIX>.

Wybierz

Wybierz

SOURCE MIC
LHIE WFOLDER : 81

mMIV LEVEL B
SIDE LEVEL +4. 8dB !

MS MATRIX ON-OFF

<MID LEVEL>

<MID> mikrofon kierunkowy rejestrujacy
zrodta dzwieku.

Zakres: MUTE (wycisz), —48.0 _ +12.0dB
Domyslnie: +0.0dB

M5 STERED MATRIX

A C——

- E:"1
Wybierz | SOURCE ‘MIC
[HE  WFOLDER:#1

MID LEVEL
e

« [+8. BdB|

\ CANCEL G5




<SIDE LEVEL>

Mikrofon dwukierunkowy <SIDE> i

<MID> sg ustawione prostopadle. 4CH)
Zakres: MUTE, -48.0 _ +12.0dB
Domyslnie: +0.0dB
M5 STERED MATRIX
) [owore orr 1 .
@ MID | FVFl |+A. AdR @
Wybierz |5 mLL &
WFOLDER: 81
SIDE LEYEL
2 =
& [+8. BdB] i &
Ustaw
| CANCEL : I |

T

Wybierz

52

Wybierz

<SOURCE>

Wybierz zrodto wejsciowe (tylko w trybie

WS STERED MATRIX

ON-0FF OFF
WMID LEYEL |+8.8dB
STDE_|LEVFL %A, AdR

[ ms10F | IFOLDER: 81

M5 MATRIX SOURCE
TNPUT

| WETOF | CANCEL:

<CH SETTING>

Ustal wejscie <MID> i <SIDE>
wybierajac pomiedzy
L-ch (WEJSCIE [1]) i R-ch (WEJSCIE [2]).

M5 STERED MATRIR

52 ) |MID LEVEL |+0.8dB
& SIDE LEVEL|+@. 8dB
. sniece__ el
LS CH SETTINGI ch=w D]
WFOLDER : 81
CH SETTING
ek

RN il ch=MID Rch=SIDE |
& ‘Lch=SIDE Rch=MID

Wybierz
|

CANCEL :GEN

J

UWAGA:

Nie mozesz uzywac tej funkcji

razem z <MONO MIX>.
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3-01-1 Stroik chromatyczny

H4n zawiera wbudowany stroik z r6znymi mozliwosciami strojenia.

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
re ] 2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
BOQQ) i1y glownego

5 Strojenie.
@;ﬂ .I Naciénij. L ) S ; y
MENU g Wskaznik pokazuje czy sygnat wejsciowy jest wyzszy czy nizszy od
dzwieku, ktérego nazwa znajduje sie nizej. Obydwa znaczniki $wiecg
4—2-»

sie gdy sygnat wejsciowy jest zgodny z wysoko$cig wzorcowa.

2 Wybierz <TOOL> i nacisnij.
Za Za wysoko
- nisko
; Te kropki pokazuja jaka
| jest réznica miedzy
sygnatem wejsciowym a
nutg wzorcowa.
' 1 [/ EXIT:IHN
. . T Nazwa dzwieku, ktory jest najblizszy
%ﬁ] 3 Wybierz <TUNER> i nacisnij. sygnatowi wejsciowemu.
~g 5
N e = T PODPOWIEDZ:
|METRUNUME |3 | » Stroik dziata na wybranych aktualnie zrédtach
AB REPEAT | .,I. “! v y vainie =
SPEED EY wejsciowych.
WFOLDER: 81 * W trybie 4CH przy kroku 4 wybierz <INPUT> i ustal
zrodto wejsciowe, nastepnie przejdz do kroku 5.
Wybierz <CHROMATIC> i nacisnij.
o 4w ’ UWAGA:
R |
N Funkcja niedostepna podczas odtwarzania i nagrywania.
l ; n Ref. 15> Ekran stroika
N Powigzania migdzy numerami strun i nazwami S.078
WFOLDER: 81 dzwiekow
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3-01-2  Stroik: pozostate tryby <TUNER>

Oprécz stroika chromatycznego, istniejg tez tryby dostosowane do gitary, basu, strojéw otwartych A, D, E, G oraz DADGAD.

MTR Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
cn 2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
=) ckranu glownego

STEREOR 4CH

S—

5 Strojenie
SE)| ] Nacisni. . T
MENU & Wskaznik pokazuje czy sygnat wejsciowy jest wyzszy czy nizszy od
dzwieku, ktérego nazwa znajduje si¢ nizej. Obydwa znaczniki $wiecq
sie gdy sygnat wejsciowy jest zgodny z wysokos$cig wzorcowa.
=y ) Wybierz <TOOL> i nacisnil. — GUTTAR TUNER
o Za I Za wysoko
e | o (W 0080 W)
iy ; [ 0 o] o Te kropki ja j
IFILE 1 e kropki pokazujg jaka
1 INPU o o jest réznica miedzy
REC LINSTRING: GRS sygnatem wejsciowym a
HITOOL H nutg wzorcowa.
FOLDER : 81 STRING SELE
I
: : FE&niT Numer aktualnie wybranej struny.
% 3 Wyblerz <TUNER> i nacisni. Mozesz wybra¢ strung pokrettem.
e ,
Yy ; PODPOWIEDZ:
:E%EHE:E ; » Stroik dziata na wybranych aktualnie zrodtach
SPEED > wejsciowych.
WFOLDER:81 * W trybie 4CH przy kroku 4 wybierz <INPUT> i ustal
zrodto wejsciowe, nastepnie przejdz do kroku 5.
@ 4 Wybierz tryb strojenia i nacisnij. UWAGA
N [ _____TUNER :
o> TERCTE ddBiis i Funkcja niedostepna podczas odtwarzania i nagrywania.
| cHROMATIC |3 !
ﬂssm 5 i Ref. 125" Ekran stroika
’ ; 3 ‘ Powigzania migdzy numerami strun i nazwami S.078
WFOLDER:81 dzwigkow
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3-01-3  Kalibracja stroika

Ta funkcja pozwala na kalibracje stroika.

2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
20 i ranu glownego

STEREON 4 CH [YEW: ) Naciskaj przycisk [MENU] diuzej niz ]

Sm—

1 Naciniy
MENU

RFOLDER: 81

2 Wybierz <TOOL> i nacisnij.

Wybierz czestotliwosé.

[FILE
| INPUT

.......................................................

' MFOLDER : A1

% 3 Wybierz <TUNER> i naci$nij.

PODPOWIEDZ:

#B REPEAT ¥ Dzwigk wzorcowy to 440Hz.
SPEED ¥ « Mozna zmienia¢ o 1Hz od 435Hz do 445Hz.

Do tego momentu stroik dziata
RSTOP MFOLDER: 81 >I wedtug ustawien standardowych. UWAGA:

Funkcja niedostepna podczas odtwarzania i nagrywania.
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3-01-4

Wybor zrodta wejsciowego dla stroika

Tylko w trybie 4CH

W trybie 4CH mozesz wybra¢ zrodto wejsciowe dla stroika

[ 4CH

ekranu gtownego

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
2 sekundy i rozpocznij dziatanie od

<TUNER>...8.075

GUITAR TUKER

PODPOWIEDZ:

Ekran stroika

Numer struny / nazwa dzwigku

4 Wybierz <INPUT> i nacisnij.

Rodzaj stroika

P oCC0g
$#
o” “o
LSTRING: 6]

1 2 3 4 5 6 7

Ed
RFOLDER 81

*

5 Wybierz zrédito wejsciowe i nacisnij.

E B G D A E B
G D A E B

E C# A E A E

. D A F# D A D

E B G# E B E

TUNER INPUT

CANCEL :CEN

CHROMATIC TUMER

OPEN G D B G D G D
DADGAD D A G D A D

EXIT:EEN

Gdy dzwiek jest zbyt wysoki

o000y
o o
o o

EXIT:EEN

Brak sygnatu (stroik chromatyczny)

UWAGA:

Funkcja niedostepna podczas odtwarzania i nagrywania.
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3-02 Metronom <METRONOME>

Metronom posiada takie przydatne funkcje jak: klik, odliczanie (pre-count), tempo, dzwiek itd.

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
re ] 2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
BOOQ| . yny glownego

@ = 1 Nacisniy (
MENU <CLICK> <PRE COUNT>
To ustawienie wiacza klik metronomu podczas nagry- Ustaw odliczanie przed rozpoczeciem nagry-
wania, odtwarzania lub obu tych czynnosci. Ustawien ~ wania. Ustawienie niedostepne jesli funkcja
% 2 Wybierz <TOOL> i nacigni J nalezy dokona¢ przed otwarzaniem/nagrywaniem. <PRE REC> lub <AUTO REC> jest wiaczona.
< _E_ = METRONOME = METRONOME
y K Rt |
= e " i )|
| i - . - TEMPU 1788
éEE“T Wyblerz | SoUND BELL U YWbez | souNp BELL D
AT Y —| LHIE IFOLDER: A1 IFOLDER: 81
WFOLDER : Bl
Wybierz <METRONOME> i nacisnij. METRONOME CLICK METRONOME PRECOUNT
y | == b
TooL = (— |2
ATUNER O ) Wybierz : 1 wybierz
{IME TRONOKE > ]| : : : : |
4B WEPEAT |ar ‘ CANCEL : [EN ‘ CANCEL :GEI
SPEED i Wybierz warunki Wybierz metrum.
IFOLDER: 81 Wybierz miedzy OFF,1-8 i
OFF - wytaczony <SPECIAL>.
. Lo Ly . />N i -
%ﬁ] 4 Zmien ustawienia kazdej funkc;ji. :e > Nagrywanie / Odtwarza Metrum <SPECIAL>
<o @ tylko podczas nagrywania
ﬁ‘ METROMOME » tylko podczas odtwarzania @J ; Q g Q Q Q Q
' N
‘BELL
WFOLDER : Bl
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UWAGA:

Metronom uruchamia sie na poczatku odtwarzania i nagrywania. Jesli
uruchomisz odtwarzanie/nagrywanie w srodku utworu/$ciezki, uderzenia
metronomu moga nie by¢ zgrane z dotychczasowym nagraniem.

<TEMPO>
Ustal tempo metronomu.

METROMNOME
== ) |eLick i
&/ |beE_tn .
Wybierz |G BELL g’z
WFOLDER:81
METROMOME TEMPOD
&=
2
Ustaw
‘ CAMCEL :CEN

domysinie: 120.0.

Mozesz wybra¢ migedzy 40.0
i 250.0 BPM, krokami 0.1.

<SOUND>
Ustaw dzwiek metronomu.

WETRD
2 ) [ cLick
%/ |PRE COUNT
IE
Wybierz f
Chid  MFOLDER: 81
METRONOME SOUND
o T
e
Wybierz - \enuBELL

‘ | WETOF | CANCEL:

domysinie: dzwonek (BELL).

Mozesz wybra¢ miedzy
BELL, CLICK, STICK, COW-
BELL i HI-Q.

<PATTERN>

Mozesz ustali¢ akcentowanie
metronomu.

WE TRONOKE
52 ) [pRe count jorF
8 TEMPO 128.8
counn __IpELL
Wybierz i i
WFOLDER 81
METRONOME PATTERN
@ g
wyverz (573 ;
I T CRCE Lo

domysinie: 4/4.

Mozesz wybra¢ miedzy 0/4
(brak akcentu), 1/4_ 8/4, oraz 6/8.

<LEVEL>
Ustaw poziom metronomu.

METRONOMWE
52 ) | 1ewpo 120.8 ]
s SOUND BELL
Wybierz :" I
Lol MFOLDER: B1
METRONOME LEYEL
=y
@ 5]
Wybierz
\ CHE  CANCEL:IEN

Mozesz wybra¢ miedzy
jedenastoma stopniami
gtosnosci.
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3-03-1

Wszystko o efektach

Krétka informacja na temat efektow, przebiegu dziatania, ustawien wejsciowych i wyjsciowych

[Przebieg ustawien efektéw]

Zmien tryb na MTR E3{e)ef:)

v

v

v

#1 Uzyj <EFFECT>
Uzyj gotowego programu ERef:]

#2 Edycja programu <EDIT>

{ Wybierz program najblizszy docelowemu ustawieniu. }

D 4 D 4 D 4

Edytuj moduty ] [ Ustaw poziom programu ] [ Zmien nazwe programu ]

#3 Importuj program <IMPORT>
Wybierz tryb
Import jeden <EACH>
Importuj wszystkie <ALL>

4 € € € € € € <

- . 4 D 4
Wybierz modut S.087 S.087
<PRE AMP> S.085
<EFX> S.086
S S.139
( Zapisz ustawienia: <STORE> (LR )
v
Nagrywanie EXef5)
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Tylko w trybie MTR

Odnosnie wejscia i wyjscia efektow [EFFECT]
Mozesz uzywaé efektéw w trybie MTR na sygnatach mono i stereo. Przebie sygnatéw zmi-
eni sie zgodnie z ustawieniami nagrywanych $ciezek i zrodet wejsciowych.

1. Sygnat wejsciowy pochodzi z wejécia [1] lub [2]

WEJSCIE [1] lub [2] | —_— - [0 Sciezka

PRE AVP

Jedna $ciezka: " o
2. Wejscie pochodzi z mikrofonu lub wejsé [1] [2]

Mikrofon L lub [1]

EFEKT e Soiozk

Mikrofon P lub [2]

1. Sygnat wejsciowy pochodzi z wejécia [1] lub [2]
iezki
WEJSCIE [1]lub[2] | — — ot |
ALE .
Sciezka |
Dwie Sciezki:
2. Wejécie pochodzi z mikrofonu lub wejs¢ [1] [2]
Mikrofon L lub [1 iez
(1] — Sciezka |
:
Mikrofon P lub [2] Sciezka |
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3-03-2

Efekty: <EFFECT>

Tylko w trybie MTR  |7=%

Korzystajac z efektow ztozonych z maksymalnie 2 modutéw w trybie, mozesz w rozmaity sposob modyfikowac

sygnaty w trybie MTR.

083

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

1 Naciniy

2 Wybierz <EFFECT> i nacisnij.

] e
, —— ;
|EILE R
H|EFFECT ;
| INPOT ;

+ *

kPR 1668

3 Wybierz <ON> i nacisnij.

EFFECT

EFFECT OFF

NG mPRJBES

MENU

4 Wybierz No. : NAZWA PROGRAMU i naci$nij.

EFFECT

NUMER PROGRAMU: NAZWA.

{| No.BB:Fender Clean,

Jesli funkcja EFFECT jest wigczona,

na wyswietlaczu pojawi sig off

—— IMPORT: Skopiuj ustawienie z innego
projektu

5 Wybierz PATCH i naci$nij.

EDIT: Utwo6rz nowy program,

edytuj program.

Ref. I~
| _____EFFECT
EFFECT Lista programow
HINo. 88t Fender Clean]f
(DFF) [EDIT) (IMPORT
| WSTOF | PR 1888
UWAGA:
Naciskaj [MENU] przez ponad PROGRAM

dwie sekundy aby powrdci¢
do ekranu gtownego.

Ustawienia modutow efek-

m00:00:00:000m
I N O [ T

0000 me

[ EIB1:18:26

towych sg zapisywane jako
‘programy’. Dostepnych jest
60 pozycji, 50 z nich jest za-
programowanych fabrycznie.




3-03-3

Efekty: <EDIT>, edycja programu

Tylko w trybie MTR

Mozesz utworzy¢ wtasny PROGRAM taczac efekty i ustawiajac parametry.

Wybierz program, ktéry chcesz
edytowac i nacisnij.

EFFECT

| Mo.#B:Fender Clean|:

OFF) [EDIT) [IMPORT
(A3 kPR 1888

6 Wybierz <EDIT> i nacisnij.

No.B8:Fender Clean

Wybierz PARAMETR, ktory
chcesz zmieni¢ i nacisnij.

EDIT: Fener Clean

IFF
| RENAME.__|> '
PR188H

Y

MENU EDYCJI

<PRE AMP>

Modut PRE AMP zawiera
symulacje wzmacniaczy ba-
sowych i gitarowych.

PRE AMP EDIT
1 & ¢
© ON  FD CLEAN
LHIE EXIT :GEN

<EFX>

Modut EFX zawiera efekty
modulacyjne, chorus oraz
delay.

B EF¥ EDIT
[oFE-T ]
q B

ON  RackComp

[ WETOP ] EXIT:EEN

<LEVEL>
Ustaw poziom programu.

EFFECT PATCH LEYEL

| WS TOF | CANCEL :GEN

<RENAME>
Zmien nazwe programu.

EFFECT PATCH RENAME

(0K)Eender Clean

LH CANCEL :REN

<STORE>
Zapisz program.

EFFECT PATCH STORE

LH CANCEL :REN

nwelbolid efApa ‘<] 13> AMLs3 I
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3-03-4

Mozesz zmieni¢ ustawienia programu korzystajac z modutow.

085

Efekty: <EDIT (PRE AMP)>, edycja modutu PRE AMP

Tylko w trybie MTR

Wybierz program i przystgp do edyciji....S084 ]

—

Ustawienia modutu PRE AMP

7 Wybierz <PRE AMP> i nacisnij. [

EDIT:!Fender Clean

AMP__|FD il
EF& OFF 18
LEYEL 88 !
RENAME * d
PR 1888

Nacisnij <ON/OFF>, modut
AMP wiaczy sie.

PRE AMP EDIT

éﬂ I /O

ON  FD CLEAN

Wybierz PARAMETR i
nacisnij.

Ustaw PARAMETR

-

IKONA

A

Stan modutu PRE AMP
WL / WYL

LA

TYP EFEKTU: WYBIERZ RODZAJ
WZMACNIACZA

o

KOLUMNA, EQ, POZIOM itd.

Z B R

IKONA ZNR

Ref. I

Parametry modutu
PRE AMP




3-03-5  Efekty: <EDIT (EFX)>, moduty EFX

Tylko w trybie MTR

Edytuj program zmieniajac parametry zgodnie z oczekiwanymi rezultatami.

Wybierz program i przystgp do edycji...P084 ]
[

Ustawienia modutu EFX

—

7 Wybierz <EFX> i nacisnij.
EDIT:Fender Clean
| i

!
&l

RENAME >

PODPOWIEDZ:
Aby zmieni¢ ustawienia
% 8 Nacisnij §ON/OFF>, modut EFX modutéw, musisz najpierw
- > wigczy sie je wiaczy¢ (przetaczy¢ na
2 L__EFX EDIT ON).
Domysinie: Jesli modut jest
: HO PREM wytgczony nie wyswietlajg
: OFF oY sie zadne parametry. Przy
EXIT:EEN wytaczonych efektach nie

mozna wybra¢ modutéw.
9 Wybierz PARAMETR i
nacisnij.

EFX EDIT _

!
&l

IKONS

& X

Stan modutu EFX
WL / WYL

TYP EFEKTU: USTAW EFEKT

o

ROZNE PARAMETRY

\§ J
Ref. 5
PARAMETRY MODULU
EFX S.141
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3-03-6

Efekty: Zmiana nazwy, poziom

Tylko w trybie MTR

Ustaw the levels of the patch and change the name.

087

[

EFEKTY/EDYCJA...P.084

)

POZIOM

PRE AMD ‘FD c:LEnHi

" RERGME ¥ g ’

EDIT:Fender Clean

kPR 1868

Zmien ustawienie
i nacisnij.

EFFECT PATCH LEYEL

CAMCEL :REN

J—

Wybierz <LEVEL> i nacis$nij.

ZMIANA NAZWY

Wybierz <RENAME> i
nacisnij.

EDIT:Fender Clean

PRE AMP  FD ELEMIi

Zmieh nazwe programu
i nacisnij.

EFFECT PATCH RENAME
[0KHender Clean

CAMCEL :GEI

EFFECT PATCH RENAME

Gender Clean

CAMCEL : N

Wybierz <OK> i nacisnij.

UWAGA:

Wybierz <STORE> aby
zapisa¢ program. Aby
wréci¢ do ekranu gtéwnego
bez zapisywania, nacisnij
MENU.




3-03-7 Efekty: <EDIT (STORE)> Zapis ustawien Tykow typie MTR

( EFEKTY/EDYCJA...S.084 |
[
| ZAPIS ]
% ] OWybierz <STORE> i nacisnij.
o EDIT:Fender Clean
gy EFX aFF
LEYEL 28
1 REMAWE 3 il UWAGA:
JISTORE > I
[WaT0e ] RPRIGAA Po zmianie ustawien na ekranie pojawi sie ‘ED’ do mo-
mentu zapisu programu.
-I Wybierz numer programu, Przed zapisem Zapis <STORE>.
'%4.... ktéry chcesz nadpisac Wybor “YES” spowoduie, ze aktu-
N PATCH STORE TO E] PRE AMP EDIT alny program zostanie nadpisany.
: X : : Aby zapisa¢ bez nadpisania aktu-
JNc.88: Fender Clean)i P alnego programu, wybierz pusty
4 fi »
N D CLEAN program podczas operacji zapi-
[WE707] CANCEL :BEN T EHITI sywania. Zmiany sg zapisywane
wyfgcznie w obecnym projekcie.
% '| 2 Wybierz <EXECUTE> i naci$nij. EDIT:Fender Clean || EDIT:Fender Clean
o EFFECT PATCH STORE Store This Patch?
iy Aernee o wn e | LEVEL |78 o
i RENAME * d (¥ES]
[ 1AL kPR 1688
CEL ! EEQ
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3-03-8  Efekty <IMPORT>, uzycie programu z innego projektu

Mozesz skorzysta¢ ze zmienionego i zapisanego programu pochodzgcego z innego projektu niz aktualny.

( WYBRANY EFEKT...S.083<EFFECT> JH <ALL> wezytaj wszystkie programy  }————
Nacinij <IMPORT> Wybierz PROJECT 5 . o
) na ekranie <EFFECT>. ) i nacisnij. ) Wybierz <NEXT> I nacisnij
o e e EFFECT PATCH IMPORT)
A EFFECT 7N iy ' '

MODE ALL
An

Mo.88:Fender Clean

TR Wi
HHH CANCEL:EEW PR 1888

2 Wybierz <MODE> i naci$nij. E% 6 Wybierz <YES> i nacini.
EFFECT PATCH IMPORT N EFFECT PATCH IMPORT
| i Are You Sure?

A
&l

PEUJEL MU, #H1
HEXT >
[, [1]
PR 1888 CAMCEL :GE
,% 3 Wybierz pozadany tryb i nacisnij.
o EFFECT
> PATCH IMPORT MODE
/| EACH _PATCH No.88:Fender Clean
f HES f

OFF) (EBIT) [TMPORT)
CEE ___RPRIGES

kPR 1668

Wszystkie wybrane w kroku 4
programy zostaty wczytane do
obecnego projektu.
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Tylko w trybie MTR

<EACH> importuj jeden program

]

5 Wybierz <NEXT> i nacisnij.

EFFECT PATCH IMPORT
MODE EACH

kPR 1884

6 Wybierz program i nacisnij

PATCH IMPORT FROM

CAMCEL :EEI

Wybierz, ktéry program chcesz
zaimportowac¢ do obecnego

projektu i nacisnij.

PATCH IMPORT TO

CANCEL : G

8 Wybierz <YES> i nacisnij.

EFFECT PATCH IMPORT
Are You Sure?

MU

CAMCEL :CE

Ly

EFFECT

Mo.88:Fender Clean

EDIT) (IMPORT)
(il ___RPRIBOA

3

Program wybrany w kroku 6 jest
teraz dostepny w projekcie.

UWAGA:

Po wyborze <IM-
PORT>, pojawi sie
“No Other Project!”
jesli nie istnieje inny

projekt.
PODPOWIEDZ:

EFFECT

No Other Proiject!

123rodd Jeyjoue wouy yojed e u Bupie) ‘<1 HOdINI> 10843 I

LHH [ TALTT]

Rozpocznij import »

EFFECT PAT

Tryb wezytania P | MODE
PROJEKT zrédtowy p | PROJECT

Aktualny projekt
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3-04-1

Przygotowanie maszyny <KARAOKE>

Nagrywaj muzyke, nastepnie konwertuj pliki do formy KARAOKE, po czym dogrywaj do nich solowki gitarowe lub $ciezki wokalne.

[Przebieg KARAOKE]

[Przygotowanie]

Przygotuj stereofoniczne pliki
podktadu

Utwdrz nowy projekt do “Karaoke”]

......... S.118

Importuj plik do projektu
Skopiuj plik do folderu projektu ......
S.039
« Uzyj funkcji <MOVE>......P.117

[Ustawienia KARAOKE]
(Przygotowanie $ciezek KARAOKE)

1. Wybierz ikong menu $ciezki i otworz
menu
2. Wiacz <KARAOKE>.
3. Znajdz pliki.

[Ustawienie $ciezek KAROKE]

« POZIOM
+ WYCIECIE SRODKA
*« TONACJA
« DOSTROJENIE

[Dziatanie KARAOKE]
4. Podtacz mikrofon

5. Utworz ustawienia nagrywania

6. Wigcz nagrywanie.
» Odtwarzaj
* Nagrywaj

091

|

Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz
2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
ekranu glownego

|

Przygotowanie sciezki KARAOKE

-

Ustal opcjonalny plik podktadu KARAOKE

]7

1

Wybierz ikone MENU SCIEZKI i naciénij. %

200:00:00000

[ EIB16:18:26

ETEANTRK 1-88. WAY

[EEIEEND DATA
1 [H & HH
EELErT] |

Wybierz <KARAOKE> i naci$nij.

Wybierz <ON> i nacisnij.

= =

iy

o

:00:000@
ElEN: T

E] E] EOUNLE

[ 8181828

Wybierz <FILE> i naci$nij.

[EEITEAND DATA

HSTOP

IR 1868

Wybierz opcjonalny plik.

[EEMEF ILE SELECT
ACK=TRACKAA. WAY
NOME

CANCEL : LN

4 Wybierz ikone MENU SCIEZKI i nacisnij.
m00:00

i | [CHRRROKE



Tylko w trybie MTR

—————{ Ustaw wycigcie $rodka panoramy sciezki KARAOKE  |—{

Zmien tonacje sciezki KARAOKE

Dalszy ciagg na nastgpnej stronie
>

)
J

| 5:.78

[ @eie:

Wybierz <CNT CANCEL> i

ARAOKE

HSTOP

“WPR 888

Zmien na <ON> i nacisnij.

FARAOEE |+ ALK HY
(CEvEL] m”

4 B & b

4. BdB

[ mETOF ] NI |

nacisnij.

7 Wybierz ikone MENU SCIEZKI i naciénij. %

m00: 00 00 000@

= =

iy

] 0 Wybierz ikong menu $ciezki i nacisnij.
1m00: 00 00 000@

11

12

| 828

[ meie:

Wybierz <KEY> i naciénij.

FARROKE J o>

EHT CAHLEL]:
1l i

l]FF

“MPR 1888

Ustaw tonacje i nacisnij.

FARROKE | & RALEHH

(k]

1 % ¢
OFF JELE

MDR 1868

v

PODPOWIEDZ:

Menu $ciezki KARAOKE rozni
sie od standardowego.

[EETHE BACK=TRACKBS.

g

+8.8dB |

(POZIOM)

(WYTNIJ )SRODEK

| (TONACJA)

[CHT CANEEL]

p
[T
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3-04-2 Maszyna <KARAOKE>: Nagrywanie

Tylko w trybie MTR =

1

093

Dostrojenie tonacji sciezki KARAOKE.

) |

EARADKE |

OFF

] 4Wybierz <FINE> i nacisnij.

] 5 Zmien ustawienia i nacisnij.

FARAOKE | ¥
CEEr]  [Fahe]

1 @ u b
DFF -

_MPR18B8 _

Nagrywanie KARAOKE

] 3 Wybierz ikone menu $ciezki i nacisnij.

[200:00:000001m

.I Podtacz mikrofon.

Wybierz wejscie, do ktdérego
podtaczono mikrofon.

2 Wybierz ikone menu $ciezki i nacisnij.
njp:

FARAOKE

3 Naciénij ‘PROBA’ (bez nagrywania)

4 [Rozpocznij nagrywanie]
Nacisnij [REC], urzadzenie przej-
dzie do trybu czuwania przed nagra-
niem. Nastepnie nacinij [ODTWA-
RZAJ] aby rozpocza¢ nagrywanie.

UWAGA:

Nie mozesz uzywac tej
funkcji razem z <EFFECT>.

Ref. I
<MENU SCIEZKI>EELR)




4-01

Odtwarzanie: Odtwarzanie plikow (tryby Stereo, 4CH i Stamina)

Immediately after recording, you can playback the file by pressing the [PLAY/PAUSE] button.
If you prefer to call up the files for later playback, take the following steps.

|

BTN Naciskaj przycisk [MENU]

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

|

MENU

o @

"Skrot" 1
Naciénijna ekranie
gtéwnym.

4-2-»

gy

1 Nacisnis

2 Wybierz <FILE> i naci$nij.

B

HSTOP

|
RFOLDER: @1

Wybierz docelowy plik
i nacisnij.

| STE=801. WAV
| sTE-882. WAY
| STE-pa3. MP3 Ul

FILE MENU

RFOLDER: 81

PODPOWIEDZ:

4 Wybierz <SELECT> i naci$nij.

)
IRFURMAT IO :
REMAME H
MP3 ENCODE u

[Odtwarzanie]
nacisnij.
100:00:00:000 @

(MiE)STE-B88, WAY

L. ol
R i
=48 =24 =la-f 0C

HIAA5:69: 18]

“Skrot”
Mozesz wybra¢
pliki w folderach na
ekranie gtéwnym.

Zatwierdz nazwe pliku.

* Na ekranie gtéwnym mozesz przej$¢ od razu do kroku

3. W tym celu nacisnij [2].

« Jesli naci$niesz przycisk odtwarzania po wybraniu

pliku, odtwarzanie rozpocznie sie natychmiast.
* Mozesz wybra¢ pliki w folderze uzywajac pokretta na

ekranie gtownym.

<Wybér pliku>

Ref. I~
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4-02 Odtwarzanie: <TRYB ODTWARZANIA>

Oprécz standardowego odtwarzania mozesz rowniez wybraé
1) odtworzenie tylko jednego pliku, 2) powtarzanie jednego pliku oraz 3) powtarzanie wszystkich plikdw.

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

(YT Naciskaj przycisk [MENU]
dziatanie od ekranu gtéwnego

[Odtwarzanie]

@ Nacisnij. (:B: Nacisnij.
L 200:00:00:000@
(MiAESTE=-B88, WAY

% 2 Wybierz <PLAY MODE> i nacisnij.

o [ MENU |
i ; ! :g
E H

) WFOLDER :

Wybierz tryb odtwarzania i nacinij.

PLAY MODE PLAY ALL Odtwarza wszystkie pliki w folderze.
PLAY ALL PLAY ONE Odtwarza pojedynczy plik.
PLAY OHE REPEAT ONE Odtwarzanie z powtarzaniem pojedynczego pliku.

EEEEE% EEE Powtarzanie wszystkich plikéw w folderze.
CANCEL :GE
UWAGA:
Wybierz pozadany tryb.

Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas na-
grywania i odtwarzania.
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4-03 Odtwarzanie: Ustawienia znacznikow

Podczas odtwarzania pliku mozesz utworzy¢ znaczniki w wybranych punktach. Mozesz z

tatwoscig przesuwac odtwarzanie do znacznika.

[ Jak utworzy¢ znaczniki ]

[ Jak odtworzy¢ zaznaczony plik ]

Mozesz przesung¢ kursor do zazna-
czonej pozycji przy pomocy przyciskow
przewijania.

Podczas odtwarzania, nacisnij
przycisk [REC].

PLIK

Znacznik A

Znacznik B

. \/

\/

\/
A A

UWAGA:

» Znaczniki sg dostepne tylko w plikach WAV.
* Maksymalna ilo$¢ znacznikow w pliku to 99.
» Utworzonego znacznika nie mozna usungg¢.

PODPOWIEDZ:

* Mozesz utworzy¢ znaczniki naciskaja¢ [REC] @
podczas odtwarzania.

» Mozesz zobaczy¢ liste znacznikow w pliku dzigki funkciji
<MARK LIST>.

Ref. I=5>  <LISTAZNACZNKOW> B ‘
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4-04  Odtwarzanie: Funkcja <AB REPEAT>

Funkcja <AB REPEAT> pozwala na powtarzanie fragmentu pliku ograniczonego znacznikami.

diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

4 [ODTWARZANIE] Naciénij.
SE ] Nacignij. @j
VENU £ /B :STE-PBB, WAY AOB: STE-B08. WAY
[ —
=
iy

Naciskaj przycisk [MENU] ]

>

2 Wybierz <TOOL> i nacisnij.
| MENU
v ! "

FILE ‘ REC o Punkt A przesuwa s
| INPUT i :-i" : @j 5 [Ustaw punkt A] Nacisnij.

e.

A 4VE : STE=BB8, WAY 4B STE=-B88, WAY |
3
== 3 Wybierz <AB REPEAT > i naciénij. . ““'“24 98:87:83
~ TOOL |
ﬁ LE¥EEHI‘|HF |i Znacznik zostaje umieszczony w punkcie A, znacznik B pojawia sig i
¥ REC przesuwa do monentu ustawienia
# : [Ustaw punkt B] Nacisnij.
MFOLDER: 81 AdHB:STE=B08, WAY .
v Odtwarzanie jest powtarza-
CoI—T1— ne migdzy dwoma znaczni-
B:STE-888, WAY aa:81:24 > kami.

Mozesz ustawi¢ punkty [A] i [B] przy zatrzymanym pliku.
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UWAGA:

PODPOWIEDZ:
Uwaga:

@ﬂ Jesli przemieszczasz sie po pliku za pomoca przy-

1ub ciskow [FF] i [REW] i kiedykolwiek nacisniesz przycisk

@ na krdcej niz 2 sekundy (klikniecie), odtwarzanie prze-
skoczy do kolejnego pliku. Jesli w pliku jest znacznik,
wcisnigcie przeniesie gtowice do znacznika.

Diugie nacis-  Naciskajac przyciski [FF] lub [REW] na diuzej niz
kanie prze- . i .

suwa glowice sekunde, mozesz przesunagé glowice do wybrane-
odtwarzania. 90 punktu.

<AB REPEAT>

USTAW/WYCZYSC punkty A/B
STOP
/ARZANIE/Pauza

Przytrzymanie przycisku na dtuzej niz sekunde
powoduje przewijanie wewnatrz pliku
Klikniecie powoduje przeskoczenie do poczatku /

nastepnego pliku
* Jesli w pliku WAV jest znacznik, wcisniecie przy-

cisku spowoduje przesunigcie gtowicy do jego pozyciji

® @ @z

Po ustawieniu punktow A i B
nacisnij [REC] aby anulowa¢
wszystkie ustawienia.

Podczas nagrywania i odtwar-
zania nie mozesz dokonac¢
zadnych ustawien po kroku 3
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\

4-05 Odtwarzanie: Predkos¢ <SPEED> Orlyon STEREO MODE

Mozesz ustali¢ predkos¢ odtwarzania pliku

dziatanie od ekranu gtdownego nie gtéwnym

% 4 Ustaw predkos$c¢ odtwarzania.

— prt—— "Skrot" IL
aciskaj przycis o
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij ] Namsnuna ekra'j

Sm—

1 Naciniy ‘g’ SPEED :STE-980, WAY
1 Mozesz ustali¢ predkosc
aB:81:24 miedzy 50% i 150% kro-
EXIT:GEN kami co 5%.

2 Wybierz <TOOL> i nacisnij.

— | @j 5 [ODTWARZANIE] Naci$nij.
TFiLE ' ¥ SPEED: STE-8088, WaY
i| INPUT d "
|| REC i lub -
WFOLDER : 81 99:01:24
[WETOF ] EXIT:CEN
UWAGA:
% 3 Wybierz <SPEED> i nacisnij. Podczas odtwarzania i nagrywania nie mozesz wprowadzi¢ zadnych zmian
~e" TOOL po kroku 3. )
& TUNER N PODPOWIEDZ:
METRONDME |» ; . ; o o
AR RFDEAT |3 . * Mozesz natychmiast otworzy¢ to menu naciskajac [3] na ekranie gtéwnym
_ i kazdego trybu.
IFOLDER : 81 * Mozesz ustawi¢ predkos¢ miedzy 50% i 150% krokami co 5% (Domyslnie:
100%)

» Mozesz przesung¢ glowice odtwarzania przyciskami [FF] i [REW]
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4-06

Odtwarzanie: <MIXER>

Tylko w trybie 4CH

W trybie 4CH mozesz uzy¢ miksera do ustawienia pozioméw odtwarzania i panoramy dwoch Sciezek stereo.

Naciskaj przycisk [MENU] diuzej niz
2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
ekranu gtéwnego

|

Ustawienie poziomu

MENU

1 Necisniy

Wybierz <MIXER> i
nacisnij.

i W H

| L =
(%5, bt
IICA@  WFOLDER:01]

v

A GILEYEL: +8.8dB |

| MIRER _ |
A GGLEYEL: +8. BdB b
L

MSTOR

| GELEYEL :
| —

[ il

MSTOP

Domysini

Wyciszenie
48.0dB_+12.0dB T

[ Ustawienie panoramy

3

e: -0.0dB

Wskazuje czy modyfikowane sg
Sciezki wejsé [1][2] czy mikrofonu.

Nazwa parametru przy ktérym
znajduje sie kursor i aktualna wartos¢

=r-

L]

CHIE

[T Twrxer —
ADOELEVEL: +8. Bdﬁ

EXIT

:|:| T&
e
)|

— lkona suwaka

— |lkona panoramy

Po ustawieniu zatwierdz ——— Kursor modyfikuje

naciskajac ikone

ustawienie

[ msTOF | EXIT:MEM

L100_C_R 100
Domyslnie; Srodek (C)

100
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Tylko w trybie MTR

4-07

Istniejg ré6zne sposoby odtwarzania w trybie MTR: Mozesz tworzy¢ i nagrywac pliki osobno oraz
przypisywac je do Sciezek i odtwarzaé rownoczesnie

Odtwarzanie: Odtwarzanie plikéw (tryb MTR)

(4L aA) moyid slueZIEMIPO [BlUBZIEBMIPO I

SCIEZKA[1] 2] 3] [4]
Pierwsze nagranie o S| Brekpiku || Brakpliku || Brakpliku |
i + Nacisnij.
nasciezce @ TRK1-00.wav
Kolejne nagranie Nacisni, | ODTWARZANIE | [NV | Brakplku || Brakplku |
na sclezce : TRK2-00.wav
Trzecie nagranie ) Nacignii. | ODTWARZANIE ODTWARZANIE NAGRYWANIE ] Brak pliku \
na $ciezce +® acisnij. ’ ' TRK3-00
X -UU.wav
Ostatnie nagranie ) Nacisnij, | ODTWARZANIE ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE NAGRYWANIE
na Sciezce C; ’ : : : TRK4-00.wav
Odtworzenio 4 Scierek @:1 Naciénil, ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE
TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
N
Drugie nagranie NS ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE
na sciezce
NADPISANIE TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
Nacisnij.  ZAWSZE NOWY TRK1-01.wav )
-
ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE ~ ODTWARZANIE
Odtwarzanie NaC'Sn'J
wskaz dowolne p||k| Guitar.wav Bass.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )
Ref. 1> <MENU SCIEZKI>
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4-08 Odtwarzanie: Nawigacja przy pomocy licznika

Korzystajac z licznika mozesz przesunaé¢ odtwarzanie do dowolnego punktu w pliku.

2 sekundy i rozpocznij dziatanie od

[YEd:) Naciskaj przycisk [MENU] dtuzej niz ]

©099) iranu gtéwnego

1

Wybierz licznik na
ekranie gtéwnym i
nacisnij.

IUU ﬂﬂ 00:000;m|

licznik

[ EAl88:2

PODPOWIEDZ

00:00:00:000!

czas : minuta : sekunda : 1/1000 sekundy

Tylko w trybie MTR [z

Ustaw czas:

Ustaw czas do ktérego chcesz

przewingé

godzina / mlnuta / secona.

=00: un‘ 00; Euun@

[_____mB16:18:78

.............

nnnn T

EEEEBDUN:E
_ “'éil[:él:ﬂﬂ.:

v

100:00:44:000@

I [ ET

EEEEBDUN:E

[ mB18:18:78
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5-01

Edycja / Wyjscie: Wybor folderu

Wybierz folder, ktory zawiera pozadany plik.

[(SIYIIMN Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

"Skrot" 1
Nacisnij

na ekranie gtéownym

V

103

.I Naciénij.

2 Wybierz <FOLDER> i nacisnij.

H[FOLDER
| INPUT

e H

RFOLDER: 81

| m— | ]

3 Wybierz folder i nacisnij.
FOLDER SELECT

HIFOLDERE1 il
' | FOLDERB2
.| FOLDER®3
‘| FOLDERB4 Ul

MWFOLDER ! A1

L— aktualny folder

UWAGA:

+ Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania i odtwarzania.

* Mozesz wybra¢ jeden z 10 folderéw w trybach STEREO/ STAMINA
i 4CH.

PODPOWIEDZ:

Mozesz uruchomi¢ funkcje <FOLDER SELECT> przez
nacisnigcie przycisku [1] na ekranie gtéwnym.




5-02

Wybierz plik, ktéry chcesz odtworzyc, z listy.

Edycja / Wyjscie: Wybor pliku

SE——

L= @I diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

BTV Naciskaj przycisk [MENU]
dziatanie od ekranu gtéwnego

MENU

D @

"Skrot"

Nacisnij[ 2 ] }

na ekranie glébwnym

!
&l

.I Nacisnij.

2 Wybierz <FILE> i naci$nij.

=N o] T s
A ] =
elp="" |
=lal=
=] I T
-]

P ] — ]

RFOLDER:8

3 Wybierz plik i nacisnij.

FILE MENU

| STE=@81. WaY
| STE-882. WaY
| STE-083. MP3 I}

RFOLDER:81

>

Ustawienia do tej pory
przebiegajq identycznie

REHAME n
MP3 ENCODE u

v
200:00:00:000 @

(4146 STE=AA8. WAY

n00:00:00:000

W14 4CHABAM 1, WAY:

L. i

R I

-4 Sl
| Hi#A5:#9:18

Potwierdz nazwe.

PODPOWIEDZ:

* Mozesz wybrac pliki w folderze bezposrednio uzywajac
pokretta na ekranie gldownym.

» Mozesz przej$¢ do punktu 3 wyboru pliku naciskajac przycisk
[2] na ekranie gtéwnym.
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5-03 Edycja / Wyjscie: Informacja o pliku

Ta funkcja wyswietla informacje o wybranym pliku.

| Wybor pliku...S.104 <FILE SELECT> |

% 4 Wybierz <INFORMATION> i nacisnij.

A STE-888, WAY i

MP3 ENCODE ﬂ
RFOLDER : 81

v
FILE INFOEMATION

NAME  |STE=888. WAY §

DATE |2888-85-31
21:38:16

FORMAT|WAY44 .1/16 U NAME Nazwa pliku

EXIT:GEN

Data utworzenia lub aktualizacji pliku jesli zostat

DATE X . .
zarejestrowany przez inne urzadzenie.

Format pliku.

FORMAT
o * W trybie MTR, wys$wietla sie MONO lub STEREO.

SIZE Rozmiar pliku. (kB lub MB)

TIME Czas trwania pliku.
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5-04 Edycja/ Wyjscie: Usuniecie pliku

Usuniecie wybranego pliku.

Wybor pliku...S.104 <FILE SELECT> ]

4 Wybierz <DELETE> i nacisnij.

STE=H88. WAY

DIVIDE
MOYE

T
=
x
"
-
M
-
{ mmm | g

RFOLDER: 81

5 Wybierz <YES> i nacis$

nij.

DELETE : STE-888. WAY

NU

CAMCEL :GEN

Are You Sure?

— usuwany plik

UWAGA:

Uwaga:

Po usunieciu nie mozna

przywréci¢ pliku.

106
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5-05

Edycja / Wyjscie: Usuniecie wszystkich plikow

Usuwa wszystkie pliki w folderach i projektach.

107

STAMINA
o) (i ()

—

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT>

)

ADBELETE

: WFOLDER: 6110

STE-B88, WAY

Wybierz <YES> i naci$

Are You Sure?

MOYE fi
MARK LIST

nij.

nu
CANCEL :EEI
v

FOLDER
FILE

INPUT

REC

B

f | m— ] 4

OLDER:81

4 Wybierz <DELETE ALL> i nacisnij.

ANy IR S R —— Nazwa folderu lub pro-

jektu w ktérym usuniete
zostana pliki

UWAGA:

Usunietych plikdw nie mozna
przywrocic.




5-06 Edycja/ Wyjscie: Kopiowanie plikow

Tylko w trybie MTR

W trybie MTR mozna kopiowac pliki. Kopie zostang zapisane w tym samym projekcie co oryginalne pliki. Ta
funkcja jest przydatna jesli zamierzasz zachowaé niezmodyfikowana kopie zapasowa.

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

|

'| Naciénij.

2 Wybierz <FILE> i naci$nij.

‘| FOLDER

=

| INPUT
| REC .
OLDER: 8

bl 4 ——

3 Wybierz pozadany plik i nacisnij.

FILE MENU

TRE1-B8. WLY

kPR 1868

% 4 Wybierz <COPY> i naci$nij.

TRE1-88, WAY

r

INFORMATION I

kPR 1668

% 5 Wybierz <EXECUTE> i nacisni.

N
ths Inawe  Ienpv-penl
PODPOWIEDZ:

Zmiana nazwy pliku:

Domys$lna nazwa pliku to “COPY-XXX". Mozesz jg
zmienic jesli istnieje taka potrzeba.

% FILE COPY

PR 1068

([0K)COPY-880

COPY FILE NAWE

CANCEL:

Ref. I~
<ZMIANA NAZWY PLIKU>

108
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5-07

Edycja / Wyjscie: Zmiana nazwy pliku

In STEREO, MTR and STAMINA MODE, you can change the name of the file.

When recorded in 4CH MODE, the file names cannot be changed.

109

[

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT>

)

5

4 Wybierz <RENAME> i nacisnij.

STE=880. WAY
SELECT |
”lHEHEMHIIﬂHNMNMWMH
qIRENAME |
[RBSENGUDE L]

RFOLDER:81

[Zmien kazda litere lub cyfre.]
Wybierz i nacisnij.

FILE RENAME
@K)SIE-800

CANCEL :0EEN

Wybierz litere, ktérg
chcesz zmieni¢

Naci$nij [POKRETLO],
litera pods$wietli sie

7 Nacisnij.

[Wprowadz litere lub cyfre.]

Wybierz.

FILE RENAME

(OK) SIE

CAMCEL :GE

Wybierz znak [POKRETLEM]

FILE RENAME

CANCEL :GEN

Nacisnij [POKRETLO] aby
zatwierdzi¢ zmiane

8 Wybierz <OK> i nacisnij

ij.

FILE RENAME

D3 5UE-080

CAMCEL :GE




PODPOWIEDZ:

UWAGA:

Wyswietlanie nazw
plikéw, ktére sg dtuzsze
niz 12 znakow.

Gdy nazwa pliku zawiera
wiecej niz 12 znakow, na
wyswietlaczu pojawi sie
trojkat, ktory wskazuje, ze
cata nazwa nie miesci sie
na ekranie.

FILE REWAME

Ly
[ME)MY BEST MUs

CAMCEL :CEI
FILE RENAME

) L.
‘BEST MUST

CAMCEL :CEI

Znaki pojawiajg sie wedtug
nastepujacej kolejnosci:

(spacja)!#$%&'()+,-
0123456789;=@ABCDE
FGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ[]*_"abcdefghijkl
mnopgrstuvwxyz{}”

Jesli uzyjesz nazwy pliku,
ktéra juz istnieje, pojawi
sie informacja odpowiednia
informacja: "This file name
already exists!", zostanie
przywrécona poprzednia
nazwa pliku.

FILE RENAME

This File Hame
Already Exists!

CAMCEL : 0N
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5-08

Edycja / Wyjscie: Kodowanie MP3

Tylko w trybie STEREO

W trybie STEREO mozesz przekodowac plik WAV do formatu MP3 o réznych parametrach
transmisji.

[

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT> ]

111

4 Wybierz <MP3 ENCODE> i nacinij.
SELECT
INFORMATION I

' MFOLDER: 01

Wybierz <BIT RATE> i naciénij.
FILE MP:3 ENCODE

EAELUIE

Ed

RFOLDER:B1

Wybierz szybkos$¢ transmisji
danych i nacisnij.

168kbps
192kbes
| 224kbps

NFOLDER:81][

Wybierz <EXECUTE> i nacisnij.

FILE MP3 ENCODE
I

RFOLDER:B1

PODPOWIEDZ:

* Nazwa zakodowanego pliku przyjmuje posta¢ “<oryginalna

nazwa>.mp3”

* Nie mogg istnie¢ dwa pliki o
tej samej nazwie. Jesli na
ekranie pojawi sie informa-
cja “The file name already
exists!”, wybierz <RENA-
ME> i stworz inng nazwe.

FILE MP3 ENCODE

File MName Exists!

RFOLDER 81

LS CIERICRGEGN 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,

transmisji: kbps

256, 320, VBR Domyslnie: 128 kbps

Ref. [ <ZMIANANAZWY>  (GEE)




5-09

Edycja / Wyjscie: Normalizacja pliku

Ta funkcja automatycznie ustawia optymalny poziom gtosnosci pliku, pozwalajgcy na uzys-
kanie najlepszych parametréw audio.

[

Wybor pliku...S.104 <FILE SELECT>

4 Wybierz <NORMALIZE> i nacisni.

AKRTEREN _ENCODE

4CHEgaM- 1. WAY

SELECT
INFORMATION

I

5 Wybierz <YES> i nacisnij.

FILE HORMALIZE

Are You Sure?

Mu

CAWCEL :EEI

v

FILE MENU

H|ISTE=-A88. WAY
(| STE=B81. WAY
(| STE-B82, WAY
(| STE=A83. MP3

MFOLDER : A1]

UWAGA:

Funkcja <NORMALIZE> jest dostepna wytacznie dla

plikow WAV

112
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5-10

This function will mix down a 4CH file to a stereo file. The resulting files are stored in the folder in STEREO mode.

Edycja / Wyjscie: Kodowanie plikow stereo

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT> ]

Wybierz <STEREO ENCODE>

113

Wybierz <STEREO ENCODE>

i nacisnij.
g=o=p
o 4CHOBAM /1. WAY
SELECT

| TNENRMATTON lw
d
BFOLDER 81

J—————{ ustaw <MIXER>:

Wybierz te¢ opcje aby ustawienia miksera]
byty aktywne podczas kodowania do stereo.J

5

Wybierz <MIXER> i naci$nij.

SAYE LM

e
EXECUTE |*
RFOLDER: 81

Wybierz i nacisnij.

MIXER EMABLE

RFOLDER: @1

FILE STEREOD ENCODE

FULDERML |

Ref. I
<MIKSER>

ENABLE aktywuje ustawienie
DISABLE dezaktywtije ustawienie, pliki s miksowane
w proporgcji 1:1



Tylko w trybie 4CH

PODPOWIEDZ:

. Wybierz folder trybu STEREO w
Wyblerz <SAVE |N>ktérym chcesz zapisac plik

—

URUCHOMIENIE OPERACJI

8 Wybierz folder i nacisnij.

7 Wybierz <SAVE IN> i nacisnij.
FILE STEREO ENCODE

RFOLDER : 81

| FOLDER®4 I
MFOLDER : 81

Wybierz <EXECUTE>
i nacisnij.

FILE STERED ENCODE

MINER ENABLE
SAVE TN FENILDERA1

|
MFOLOER: 81

Nie mogq istnie¢ dwa pliki
o tej samej nazwie. Jesli na
ekranie pojawi sie informacja
“The file name already ex-
ists!”, wybierz <RENAME> i
stworz inng nazwe.

FILE STERED ENCODE
File Hame Exists!

CANCEL
MFOLDER:81

Zakodowany plik zostanie
zapisany w folderze.
Nadana nazwa bedzie
taka sama jak w trybie
4CH, ale znaki M/l zostang
zastgpione stowem MIX.

Ref. I~
<ZMIANANAZWY> CIRED
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5-11

Edycja / Wyijscie: Lista znacznikéw

You can view the list of marks put in the WAV FILE.

115

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT>

Wybierz <MARK LIST> i
= naciénij.
<
A STE-B88, WY
NORMALIZE H
DIVIDE
A wnve
| LT B
WFOLDER: A1
v
MARK LIST
1 M1 e@:89:82
? #8:31:85

hed @e:s2:e8 ||
EXIT:

Ten znacznik oznacza zaktécenia
ciggtosci sygnatu w pliku.

——Znacznik utworzony przez
uzytkownika.

UWAGA:

H4n umiesci automatycznie znacznik
jesli podczas nagrywania nastgpi
zaktocenie ciggtosci sygnatu w pliku.

PODPOWIEDZ:

STE=-888. WAY

Jesli w wybranych plikach nie ma znacznikéw,
na wyswietlaczu pojawi sie informacja:

“No Mark!*.

No Mark!

RFOLDER : 81

Zaktécenia ciggtosci (skoki) karty SD

Podczas zapisu danych na karcie SD, czasami predko$¢ przetwarzania jest
niewystarczajaca, co skutkuje zaktdceniami w zarejestrowanym dzwieku.

Wymagana predko$¢ przetwarzania jest zalezna od trybu nagrywania, formatu nagrywania,
typu karty SD itd. Przy lekkich zadaniach istnieje mata szansa na wystapienie zaktocen. Przy

WAV96kHZ/24bit
CZESTO

A WAV96kHz/16bit

WAV48kHz/24bit
WAV44 . 1kHz/24bit
WAV48kHz/16bit
v WAV44.1kHz/16bit

Rzadko
MP3

- TRYB STEREO TRYB 4CH bardziej wymagajacych zadani-

ach, zdarzajq sie czesto. W takim
WAVABKtHz/24bit rzypadku nalezy zmieni¢ format
WAV44.1kHzi24bit P AP y

WAV48kHz/16bit nagrywania na lzejszy.
WAV44.1kHz/16bit

Ref. I~

<Format nagrywania> &X0EN
Utworzenie znacznika EXOELY




5-12  Edycja / Wyjscie: Dzielenie plikéw Tyko w tybie STEREO

W trybie STEREO istnieje mozliwo$¢ podziatu pliku w dowolnym wybranym punkcie.

Wybor pliku...S.104 <FILE SELECT> ]

N

%ﬁ] 4 Wybierz <DIVIDE> i naci$nij. @j F\Lljaségni?jovﬁyv?fbfggﬁma]

~e" STE=BAA, WAiY miejscu. Dziatanie przyciskow

ek RENAME i TILE DIVIDE przy funkcji <DIVIDE>
MP3 ENCODE REC

A NNRWAL TIE

DZIELENIE

' W OLDER: 81

Odtwarzanie
lub Pauza
[Odtwarzanie]
iSnii . . T Przytrzymanie przy-
@j Nacisnij. % 7 Wybierz <Yes> i nacisnij. dioks na dhuzel 3 olo
P sekunde spowoduje

Aktualna pozycja w pliku. ﬁ FILE DIYIDE przewijanie
FILE DIVIDE Are You Sure?
£ ; . Klikniecie (krocej niz
- | —r— sekinda) spow-
“ G
CANCEL ;GHY do znacznika
Aktualny czas w pliku. PODPOWIEDZ: FILE MENU

* Po operacji dzielenia powstang dwa pliki, TE-BBBB Wav
na koncu nazwy pierwszego pojawi sie |
litera [A], na koncu drugiego [B].

« WAY n
STE=-B82. WAY d
WFOLDER: 81

moxid slusieizq :a10slA / eloAp3 I
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5-13

Edycja / Wyjscie: Przenoszenie plikow

Ta funkcja pozwala na przenoszenie plikéw do innych folderow lub trybow.

Wybér pliku...S.104 <FILE SELECT>

117

4 Wybierz <MOVE> i nacis$nij.

STE=-880. WAY
MP3 ENCODE
NORMALIZE
UL L — 1
| I S ——
MFOLDER: A1

Wybierz <MOVE TO> i naci$nij.

FILE MOYE

HIMOVE TO  |STERED

REAT ¥

WFOLDER:81

6 Wybierz tryb przenosz

enia.

FILE MOYE TO

(| MTR PROJECT

H|STERED FOLDER k

CAMCEL :EEI

<

7 Wybierz <NEXT> i nacisnij.

FILE MOYE

|QTFDI—'I’I

RFOLDER: 81

8 Wybierz folder (projekt
do przeniesienia.

)

FOLDER SELECT

H|FOLDERB]
{| FOLDERB2
i| FOLDERB3
:| FOLDERB4

CANCEL :azm] |

v

FILE MENU

STE=-881. WAY
STE-BBZ. WiY
STE=-883. WAY
STE=-884. WAY

RFOLDER: 81

-

Ref. I~
<NOWY PROJEKT>ENEE)

<ZMIANA NAZWY> )

UWAGA:

FORMAT PRZENOSZONYCH PLIKOW

* Do folderu STEREO mozna
przenosi¢ wytgcznie pliki ste-
reofoniczne.

« Do folderow 4CH mozna prze-
nosi¢ wytacznie pliki 4CH.

« Pliki przenoszone do projektu
MTR muszg mie¢ format 44.1
kHz /16bit.

* Przy probie przeniesienia pli-
ku o niewtasciwym forma-
cie pojawi sie ostrzezenie:
“44.1 kHz/16 bit WAV Format
Only!”.

FILE MOYE

44 ,1kHz-16bi t
WAY Format Onlv!

 —

WFOLDER:A1

Transfer do folderu MTR
Aby przenies$¢ foldery trybu

MTR, folder projektu musi zosta¢
przygotowany. Jesli nie istnieje folder
projektu, na wys$wietlaczu pojawi sig
ostrzezenie: “No Project!”.

FILE MOYE

Mo Proiject!

—

WFOLDER:A1




5-14

Edycja / Wyjscie: Nowy projekt

Tylko w trybie MTR

Mozesz utworzyé nowy projekt i dostosowaé jego ustawienia EFEKTOW i parametréw AUDIO w trybie MTR.

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

] PODPOWIEDZ:

MENU

.I Nacisnij.

2 Wybierz <PROJECT> i naciénij.

HIPROIECT é
|FILE |
| EFFECT ;

PRIBBD |

Wybierz <NEW PROJECT> i nacisnij.

H|EXECUTE

PEOJECT

hPRIB8G

Wybierz <EXECUTE> i nac

iénil.

JECT

NAME

i

hPE 1888

Aby zmieni¢ nazwe nowego projektu.

Wybierz <NAME> i naci$nij.

Numeracja projektow
* H4n automatycznie nadaje

NEW PROJEC

v [ mPRIGEA |

numer projektu.
* Nie mozesz samodzielnie
zmieni¢ numeru projektu.
* Mozesz uzywac tej samej
nazwy dla wielu projektow

Wybierz litere, ktérg chcesz zmieni¢ i nacisnij.

NEW PROJECT MAME

HEW PROJECT MAME

=P
gy {@EIPR 1888 p| @ERIeee
v CANCEL :EE0 CANCEL :0EI0
Wybierz <OK> i nacisnij. v
% NEW PROJECT NAME
gy RR10808 [OKIER 1808
CANCEL :EE0 CANCEL :0EI0

Maksymalna liczba projek-
tow

Mozesz utworzy¢ maksymalnie
1000 projektow. Nazwa projektu
moze zawiera¢ do 8 znakow.

Litery zmieniajg si¢ wedtug ponizszej kolejnosci:
(spacja)!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ\|* _"abcdef
ghijkimnopgrstuvwxyz{j}”
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5-15  Edycja / Wyjscie: Wybor projektu Tkow tytie MTR g

Wybdr projektu zapisanego na karcie SD

Naciskaj przycisk [MENU]

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

dziatanie od ekranu gtéwnego
Wybierz pozadany projekt i
nacisnij.

'l Nacignij. vy

PROJECT SELECT
HIM0. 068 PR 180 _

2 Wybierz <PROJECT> i naci$nij.

| |||||||NEEE|||||!! v
- |—\£_FI n m00:00:00:000m@

[ EB18:18:00

%ﬁ 3 Wybierz <SELECT> i naciénij.

<
A PROJECT
1 1EC il

WPE 1868

119



5-16

Ta funkcja pozwala na usuniecie projektu.

Naciskaj przycisk [MENU]
dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

1

2

Nacisnij.

Wybierz <PROJECT> i

nacisnij.

] r

HIPROJECT EF‘

|FILE
| EFFECT

Lrnnur A
PR 1088

C——

Wybierz <DELETE> i
nacisnij.

PROJECT

4

4

5 Wybierz <YES> i naciéni.

Edycja / Wyjscie: Usuniecie projektu

Tylko w rybie MTR. [HAdbl
Tylko wirybie MTR

Wybierz projekt, ktory
zamierzasz usungé

i nacisnij.
PROJECT DELETE
{IMO. BB PR]BEA i
TR TR T TR 1
NO. 882 MUSIC1 !
NO. 883  MUSICZ [
PR 1888

PROJECT DELETE

Are You Sure?

UWAGA:

Po usunieciu nie mozna
odzyskac projektu.

PODPOWIEDZ:

Nie mozna usungé¢ pro-
jektu chronionego. Przed
usunieciem nalezy go
odblokowag.

Ref. I~

<OCHRONA> S.125
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5-17  Edycja / Wyjscie: Zmiana nazwy projektu Tykow tybie NTR

Mozesz zmieni¢ nazwe projektu

2 sekundy i rozpocznij dziatanie od
©00Q9) irany gtéwnego

] Nacisnij. %ﬁ 5 Wybierz litere i nacisnij.
@j o

[YRE:) Naciskaj przycisk [MENU] diuzej niz ]

S—

MENU ﬁ
1888 > (TA[PL3LLT]
_ -
2 Wybierz <PROJECT> i naciénij.
-
iy TR = % 6 Zmien litere i nacignij.
FLILE -
EFFECT é A
TNRUT U : S

PR 1868

CANCEL:

3 Wybierz <RENAME> i naci$nij.

PROJECT il A 7 Wybierz <OK> i naci$nij.
[ e | =
TLuet U @R I008
hPR 1888 o .
PODPOWIEDZ:
4 Wybierz pr.OJe'k’t,' ktorggq nazwe Numeracja projektow

chcesz zmieni¢ i nacisnij. . —— S e Ha tomat . dai

- Litery zmieniajg sig¢ wedtug ponizszej n automatycznie naaaje

N _ PROJECT RENAME kolejnosci: numer projektu.

* Nie mozesz samodzielnie
(spacja)!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?@

zmieni¢ numeru projektu.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]*_* Moz . . J. .
* Mozesz uzywac tej samej

CANCEL:EEW abcdefghijkimnopgrstuvwxyz{}}” nazwy dla wielu projektéw
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5-18

Edycja / Wyjscie: Kopiowanie projektu

Tylko w trybie MTR

Tworzy kopie projektu z nowym numerem.

N

Wybierz projekt docelowy i wprowadz zmiany....S.119 ]

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
[©:0:0:0) dziatanie od ekranu gtéwnego

—

[YEd:) Naciskaj przycisk [MENU] ]

'| Nacisnij.

1 -

PROJECT :
FILE i
EFFECT ;

! ¥

[ WETTF ] PR]A6A

D Do)

!
{

3 Wybierz <COPY> i nacisnij.
[ PROJECT

NEW PROJECT i

SELECT
DEMAWE

>

RDR 1068

% 4 Wybierz <EXECUTE> i naci$nij.
~e"
iy COPY TO |Nu.aag

I
hPR 1668

2 Wybierz <PROJECT> i nacisnij.

PODPOWIEDZ:

Zmiana numeru docelowego projektu

PRDJECT COPY

|ND, 882

NAWE PR1BB2
EXECUTE  |»
[ TALTT]

CANCEL:

Zmiana numeru projektu.

Automatycznie wyswietla
najnizszy niewykorzystany
numer

PRDJECT COPY

ln anz

LCNDY. TN N0 RAT.
NAWE |PRIBBZ

T
[ TCALTT]

»

PROJECT RENAME
PRIBBE

CANCEL:

Ref. 125" <Zmiana nazwy projektu> EXPA
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5-19  Edycja / Wyjscie: Miks projektu do sciezki

Mozesz potaczy¢ Sciezki utworzone w trybie MTR i zmiksowac je do jednej $ciezki STEREO lub MONO.

[ Wybierz projekt docelowy i wprowadz zmiany....S.119 ]

[ [YEd:Q Naciskaj przycisk [MENU] ]

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
©0:0:0:0) dziatanie od ekranu gtéwnego

[ Wybierz <BOUNCE> ]—[ Wybierz nazwe docelowa miksu. * Jesi nie wprowadzasz zmian przedz dalej.— ]7

Wybierz <BOUNCE> na 2 . . I
o : - Wybierz <NAME> i nacisnij.
l%%‘ ekranie gtéwnym i nacisnij. %
EXECUTE * DomysIna nazwa to:
BOUNCE XX

Ikona miksu
[ a 3 Zmien nazwe pliku.
EOUHCE] %«*
2 BOUNCE FILE MAME
(DKJBOUNCE®S.
CANCEL G

Ref. I35 <Zmiana nazwy pliku> )
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Tylko w trybie MTR

4[ Wybierz format wyjsciowy: mono lub stereo ]—[

Zatwierdzenie operaciji

4 Wybierz <FORMAT> i nacisnij.

kPR ]888

5 Wybierz typ pliku i nacisnij.

CAMCEL :GE0

STEREO plik STEREO

6 Wybierz <EXECUTE> i nacisnij.

NAME EDUHEEBB

|
kPR 1868

v

Mow Processing

kPR 1868

v

Coniplete!

JRP ——

PR 1868

PODPOWIEDZ:

Miks (BOUNCE) oznacza
potaczenie danych dzwieko-
wych umieszczonych w roz-
nych plikach w jednym pliku
mono lub stereo.

— 5min —
TRACK1 | ]
TRACK2 |1 'BOUNCE i
TRACK3 min
TRACK4 [
STEREO
FILE

W wyniku operacji <BOUNCE>
powstanie nowy plik wewnatrz
projektu.

UWAGA:
Nie mozesz uzywac tej funkcji
podczas nagrywania i odtwarzania.
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5-20

Edycja / Wyjscie: Ochrona projektu

Tylko w trybie MTR

Funkcja PROTECT blokuje dzielenie sciezek i modyfikacje plikéw projektu.

125

N

Wybierz projekt docelowy i wprowadz zmiany....S.119 ]

Sm—

dtuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

Naciskaj przycisk [MENU]
dziatanie od ekranu gtéwnego

.I Nacisnij.

2 Wybierz <PROJECT> i nacisnij.

[ MENU |
HIPROJECT §
|FILE :
| EFFECT ;

S INRUT A

PR 1888

3 Wybierz <PROTECT> i naci$nij.
PROJECT

SELECT

REMAME
Cnn

HIPROTECT
PR 1084

{[m 8 mlj

4 Wybierz <ON> i nacisnij.

PROJECT PROTECT

=
|
ul

CAMCEL : GG

E).:

UWAGA:

Ikona ktédki wskazuje, ze projekt
jest chroniony

Jesli sprobujesz zmodyfikowac plik
projektu, pojawi sie ostrzezenie
"Project Protected".

PODPOWIEDZ:

EENENTRE 1-68. WAY

Project Protected

Funkcja <PROTECT> jest bardzo przydatna gdy uzytkownik
chce zabezpieczy¢ projekt przed przypadkowymi zmianami.



6-01 Ustawienia: Podswietlenie ekranu

Mozesz ustawi¢ czas podswietlenia ekranu podczas uzytkowania.

BTN Naciskaj przycisk [MENU]
diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
3000 m dziatanie od ekranu gtéwnego

1 Nacisni.

STEREOg 4CH

S

MENU

Wybierz <SYSTEM>
i nacisnij.

g @

3 Wybierz <LIGHT>
i nacisnij.

A
<

SYSTEM

i

CORTRAST |3 !
BATTERY ||F|.LKALI g

Wybierz czas podswietlania i nacisnij.

DISPLAY BACK LIGHT)
| oFF
| M
HE T
CANCEL :EE

* domyslnie; 15 sekund.

UWAGA:

Podswietlenie wytaczone.

Podswietlenie ciagle wigczone.

Ekran podswietlony przez 15 sekund od
ostatniego wcisniecia przycisku.

Ekran podswietlony przez 30 sekund od
ostatniego wcisniecia przycisku.

Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania

i odtwarzania.

126
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6-02

Ustawienia: Kontrast wyswietlacza

Regulacja kontrastu wyswietlacza

127

STEREOj 4CH
L

YT Naciskaj przycisk [MENU]
= - diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
[0:0¢ 3 @I dziatanie od ekranu gtéwnego

@
S

] Nacisnij.

2 Wybierz <SYSTEM>
i nacisnij.

3 Wybierz <CONTRAST>
i nacisnij.
SYSTEM
DATE/TIME |ar
- LIGHT 15

I

‘|GATTERT

HaTOP

[ALKALT U ‘
b

Zmienh warto$c¢
i nacisnij.

CAMCEL :EEI

* Zakres regulacji: od #1 do #8.
wyzsza warto$¢ oznacza
wyzszy kontrast

niski jasniej
T
4

wysoki ciemniej

* domysinie; #5

UWAGA:

Nie mozesz uzywaé tej funkcji podczas nagrywania
i odtwarzania.



4CHgMTR

(5 ]

6-03  Ustawienia: Rodzaj baterii

Aby H4n prawidiowo wyswietlat pozostaty czas baterii nalezy okresli¢ rodzaj baterii.

STEREOg 4CH F MTR

(ST Naciskaj przycisk [MENU]
diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
] dziatanie od ekranu gtéwnego

Wybierz rodzaj baterii

N 1& ". . .y .

@j .I acisnij % i nacisnij.
- & |__BATTERY TYPE |

2 Wybierz <SYSTEM>

i nacisnij.
i CANCEL :EEI
iy

ALKALINE Bateria alkaliczna

* Domysinie: Alkaliczna

3 Wybierz <BATTERY>
o=y i nacisnii
==

A~ UWAGA:

DATE/TIME |3 i
LIGHT 19sec

Dozwolone baterie:

» Uzywaj wytgcznie baterii alkalicznych lub ogniw Ni-MH.
* Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania

i odtwarzania.
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6-04 Ustawienia: Wersja oprogramowania

Po uruchomieniu mozna okresli¢ wersje wewnetrznego oprogramowania urzadzenia.

STEREO) 4 CH I Meciskaj przycisk [MENU]
- o e - uzej niz 2 sekundy i rozpocznij
: i) (G000 (z=. @] dziatanie od ekranu gtownego

Nacisnij.
@
S

2 Wybierz <SYSTEM> i naci$nij.

S

/| KEL
| TOOL
PLM" MODE

% 3 Wybierz <VERSION> i naci$nij.
o=
X wersja UWAGA:

LIGHT 195ec systemuy
CONTRAST |2 > ]

wersja programu

EXIT: startowego

Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas
nagrywania i odtwarzania.
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6-05 Ustawienia: Przywrocenie ustawien fabrycznych = =

Przywraca ustawienia do wartosci fabrycznych

STEREOg 4CH

L

- diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
R (0]

dziatanie od ekranu gtéwnego

S

[YER: 0 GV Naciskaj przycisk [MENU]]

'l Naciénil = 4 Wybierz <YES> i naciénij.

* Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania i odtwarzania.
+ Uwaga: Operacja <FACTORY RESET> wymaze wszystkie zapi-
sane przez uzytkownika zmiany i przywroci ustawienia domysine.

(@ = S
@ 3
Are You Sure?
| | —r—
- 2 Wybierz <SYSTEM> - L2 !
R I nacisnij.
A _E.IFL-
TREC
| TooL
| PLaY mobE 5‘:‘5‘} H
_ L
3 Wybierz <FACTORY RESET>
o=t i naciénij.
<
A SYSTEM
LIGHT 13sec .
CONTRAST ‘5 I UWAGA:
RATTFDY ILKFALT
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6-06 Ustawienia: Pozostate miejsce na karcie

Mozesz sprawdzi¢ pozostate wolne miejsce na karcie.

STEREO 4CH MTR [3ITITTY Naciskaj przycisk [MENU]
diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij

dziatanie od ekranu gtéwnego

S

MENU

—
zZ
Q
Q.
[}
=]

e
_. T["]L ........................................ H

% 3 Wybierz <REMAIN> i nacisnij.
o=
gy

5D CARD A : szacunkowe wolne UWAGA:
H i 7 miejsce
i i Nie mozesz uzywac tej funkcji pod-
— wolne miejsce (MB) czas nagrywania i odtwarzania.

—~ Pozostaty czas nagry-
wania przy obecnym
formacie.

EXIT:GEDN
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6-07 Ustawienia: Formatowanie karty

Formatowanie karty SD przy uzyciu H4n.

(ST Naciskaj przycisk [MENU]
diuzej niz 2 sekundy i rozpocznij
dziatanie od ekranu gtéwnego

S

@
chy fre You Sure?
Wybierz <SD CARD> nu
S i nacisnij. CANCEL : G
<
[ MENU | .
2 ) I . PODPOWIEDZ:
{| ToOL ]
;IfﬂEnDDE a “Formatowanie nowej karty” Format Card?
5D CARD | Jesli wtozysz niesformatowang
e karte do H4n, pojawi sie pytanie: L[E]J
“Format Card?”

Nacisnij.

Wybierz <FORMAT>
i nacisnij.

4 Wybierz <YES> i naci$nij.

UWAGA:

+ Nie mozesz uzywac tej funkcji podczas nagrywania i odtwarzania.

+ Uwaga: Podczas formatowania wymazywane sg wszystkie dane na
karcie.

+ Karte SD wykorzystywang w komputerach i aparatach cyfrowych
nalezy sformatowac¢ w H4n przed uzyciem.

Ref. =¥ Karty SD z H4 i H2 S.134
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6-08

Ustawienia: Aktualizacja oprogramowania

.
Gdy H4n (z kartg SD) jest podtaczony do komputera (PC) z dostepem do internetu,
istnieje mozliwos¢ pobrania i zainstalowania aktualizacji oprogramowania urzgdzenia.

133

* PC = komputer (Windows lub Mac)

] PC

Otworz strone firmy ZOOM w przegladarce komputera i
pobierz najnowsza wersje systemu [http://www.zoom.co.jp]

Mozesz sprawdzi¢ aktualng
wersje oprogramowania H4n.

EXLT:CEN

Wersja
systemu
operacyjnego

|

| S—

H4n

2 PC

Podtgcz H4n do komputera
uzywajac kabla USB.

Podtacz H4n do komputera

3 L uzywajac kabla USB.

p
| Uzyj kabla USB aby ustanowi¢ potaczenie H4n z komputerem.

e

<o

@

Wybierz <STORAGE>

i naciénij.

USE STORAGE

Uzyskujesz
dostep na karcie
H4n z poziomu
PC.

CI0¢e:

Pobrane oprogramowanie nalezy skopiowac do kata-
logu gtdwnego karty SD w H4n.

4 PC

Zakoncz potgczenie PC z H4n.

H4n

SYSTEM:1.80=)1,081
BOOT :1.88

Wybierz
2 _/ naciénij.

Wigcz urzadzenie trzymajac
weisniety przycisk [ODTWARZANIE].

1T HEE

PODPOWIEDZ:

Podtacz H4n do PC i wybierz
<STORAGE>. H4n zostanie rozpo-
znany jako petnofunkcjonalny czyt-
nik kart SD.

UWAGA:

Checkina File...

Keep Power ON

Uzywaj funkcji bezpiecznego
usuwania sprzetu w PC.
Ref. I

Wersja systemu




6-09 Ustawienia: Jak uzywac kart z H2 i H4

Gdy uzywasz kart z H2 lub H4, mozesz przenosi¢ ich dane do projektéw w H4n.

Wi6z karte SD z H2/H4 do H4n i wigcz
urzadzenie. UWAGA:
* Pliki stereo z H2/H4 oraz projekty z H4 zostang przeniesione do
folderow STEREO H4n i projektéw MTR.

Wybierz MOVE FILES i * Po konwersji do H4n karty nie beda rozpoznawane przez H2/H4.
<YES>, i nacisnij. * Projekty przenosza si¢ wedtug numeracji od najnizszego do
[ H4 przy karcie najwyzszego.

- zH4. + Gdy w H4n jest wiecej niz 1000 projektéw, podczas transfe-
|HZ (Files Are o e ) )
Siocated On SD Card. ru pojawi si¢ informacja: “Project Fulll” i pozostate projekty nie

Move These Files zostang przeniesione. HZ Filesnre

to Hin Folder?

* Musisz zmniejszy¢ ilo$¢ projektow ! -
:[E]: w H4n aby kontynuowac transfer Project Full!
= a
HZ Files Are
|acated On S0

PODPOWIEDZ:

"Nazwa pliku juz istnieje!"
Jesli istnieje juz plik o danej nazwie w folderze, uzyj funkcji
zmiany nazwy pliku (RENAME).

FILE RENAME
> ([OK)STE-888

File Nane Exists!

CANCEL
] CANCEL : GEN

Ref. I¥°  <Zmiana nazwy pliku>  ERIL

Uruchamianie
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Dane techniczne
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N
(]

Specyfikacje trybédw nagrywania

STEREO WAV:
44.1/48/96kHz 16/24bit

44.1kHz 16it STEREO WAV,
MONO WAV, Tylko 44.1 kHz/16bit WAV
4 Sciezki moga byc taczone

STEREO MP3: STEREO WAV x 2:
48, 56, 64,80,96,112,128,160,192, 44.1/48kHz 16/24bit
224,256,

Format nagrywania

320kbps, VBR44.1kHz

2 éciezki (1 $ciezka STEREO) 4 ciezki (2 $ciezki STEREQ) 2cezkd 2 éciezki (1 $ciezka STEREO)

Maksymalna k
i (1 $ciezka STEREO, 2 $ciezki MONO)

2GB  *wtrybie STEREO i 4CH nalezy tworzy¢ osobne pliki jesli na karcie jest wiecej miejsca niz 2 GB.

e pliku podczas

. Zawsze zapisywany nowy Zawsze zapisywany nowy SRS e T Zawsze zapisywany nowy
nagrywania

(Brak mozliwosci nadpisania) (Brak mozliwosci nadpisania) (Brak mozliwosci nadpisania)
Miejsce zapisania pliku Jeden z 10 folderéw trybu STEREO Jeden z 10 folderow trybu 4CH Kolekeja wielu plikow w folderze projektu  Jeden z 10 folderéw trybu STEREO

Zmiana nazwy pliku Tak Niemozliwa Niemozliwa Tak

Zmiana nazwy folderu Niemozliwa Niemozliwa Niemozliwa Niemozliwa

Funkcja znacznikéw Tak (Tylko pliki WAV) Tak (Tylko pliki WAV) Niemozliwa Tak (Tylko pliki WAV)
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Dostepne ustawienia menu wedtug trybow

SYSTEM STEREO  4CH MTR  STAMINA
DATA/CZAS A A A A
PODSWIETLENIE @) O O O
KONTRAST LCD @) O O O
TYP BATERII O O O O
PRZYWROCENIE USTAWIEN [N A A A
KARTA SD STEREO  4CH MTR  STAMINA
FORMAT A A A A
USB STEREO  4CH MTR  STAMINA
CZYTNIK KART A A A -
TRYB STEREO  4CH MTR  STAMINA
A A & -
WYBOR FOLDERU STEREO  4CH MTR  STAMINA
A A - &
PLIK STEREO  4CH MTR  STAMINA
INFORMACJE O PLIKU AN A A A
ZMIANA NAZWY A A A A
KODOWANIE DO MP3 AN - - -
NORMALIZACJA AN A - -
DZIELENIE A - - -
PRZENIESIENIE A A A -
LISTA ZNACZNIKOW [N A - A
USUNIECIE PLIKU [jaN A A A
USUNIECIE WSZYSTKICH JAN A A A
KODOWANIE STEREO - A - -
KOPIA PLIKU - - A -

USTAWIENIAWEJSCIA STEREO  4CH MTR  STAMINA
O - @)
KOMP/LIMIT @) - -
MONITOR O O
AUTO POZIOM NAGRYWANIA A - A
MONO MIX - - A
MATRYCA MS STEREO @) - -
ZASILANIE PHANTOM O O O
ZASILANIE PLUG-IN O O O
4CH MTR  STAMINA
A - -
A - A
A - -
- - A
4CH MTR  STAMINA
A JAN -
O @) -
A - -
PREDKOSC - - -
ODTWARZANIE  STEREO  4CH MTR  STAMINA
TRYB ODTWARZANIA [EEWAN A - A
NAGRYWANIE STEREO  4CH MTR  STAMINA
TRYB NAGRYWANIA - - A -
EFEKTY STEREO  4CH MTR  STAMINA
EDYCJA - - O -
IMPORT - - A -

PROJEKT
NOWY PROJEKT

STEREO  4CH

<4

TR

STAMINA

WYBOR

ZMIANA NAZWY

KOPIA

USUNIECIE

> > > > >

PODRZUTKI

PUNCH IN/OUT

STEREO  4CH

4

TR

STAMINA

O*

MIKS DO PLIKU

BOUNCE

STEREO  4CH

MTR

STAMINA

A

O ...funkcja dostepna podczas nagrywania i odtwarzania, z wyjatkiem "*".

/\ ...funkcja niedostepna podczas nagrywania i odtwarzania.
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Rodzaje efektow trybu MTR i ich parametry

M Modut PRE AMP

® Rodzaje przedwzmacniaczy gitarowych
FD CLEAN Brzmienie czyste pieca Fender TwinReverb ('65) ACO SIM Symulacja brzmienia gitary akustycznej.
VX CLEAN Brzmienie czyste pieca Vox AC30

Zmienia charakterystyczne brzmienie strun gitary akustyc-
HW CLEAN Brzmienie czyste pieca Hiwatt Custom 100 et 010 znej.
(UPQ=TMUTS I | ekii przester pieca Marshall 1962 Bluesbreaker (2) BODY 0-10 g;'f‘e”‘a charakierystyczne brzmienie pudia rezonansowe-
BGcrunch Lekki przester pieca Mesa Boogie MK (3) BASS -12-12 | Dodanie/wycigcie tonéw niskich.
MS #1959 Lekki przester pieca Marshall 1959 (4) MIDDLE -12-12 Dodanie/wycigcie tonéw $rednich.
PV DRIVE Mocny przester pieca Peavey 5150 (5) TREBLE -12-12 Dodanie/wycigcie tonéw wysokich.
RECT VNT Mocny przester (kanat Red) pieca Mesa Boogie Dual Rectifier (6) LEVEL 1-100 Poziom sygnatu wyjsciowego z modutu PRE AMP
(tryb Vintage) (7) ZNR OFF, Czuto$¢ opatentowanego przez ZOOM systemu redukcji
DZ DRIVE Mocny przester pieca Diezel Herbert na kanale 3 (ZOOM Noise Reduction) 1-16 SZUmowW.

* Nazwy producentéw i produktéw wymienionych w tej tabeli sg zastrzezonymi znakami ich wiascicieli. Nazwy
te wykorzystano wytacznie w celu ilustracji wiasciwosci tonalnych i nie maja one zadnego zwiazku z firma
ZOOM CORPORATION.

TS+FDcmb Kombinacja pieca Fender i efektu Ibanez TS-9

SD+MSstk Kombinacja zestawu Marshall z efektem Boss SD-1

FZ+MSstk Kombinacja zestawu Marshall z efektem FuzzFace

Powyzsze 12 efektéw ma takie same parametry.

(1) CABINET 0-2 Modyfikuje intensywno$¢ symulacji kolumny gitarowej.

(2) GAIN 0-100 Nasycenie przesteru.
(3) BASS 12-12 Dodanie/wycigcie tonow niskich.
(4) MIDDLE -12-12 Dodanie/wycigcie tonow $rednich.
(5) TREBLE -12-12 Dodanie/wycigcie tonow wysokich.
(6) LEVEL 1-100 Poziom sygnatu wyjsciowego z modutu PRE AMP

(7) ZNR OFF, Czuto$¢ opatentowanego przez ZOOM systemu redukci
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 SZUMow.
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@ Rodzaje przedwzmacniaczy basowych
SVT

BASSMAN

HARTKE

Symulacja brzmienia wzmacniacza Ampeg SVT.

Symulacja brzmienia wzmacniacza Fender Bassman 100.

Symulacja brzmienia wzmacniacza HA3500.

SUP-Bass
SANSAMP
TUBE PRE

Symulacja brzmienia wzmacniacza Marshall.

Symulacja przedwzmacniacza Sansamp Bass Driver DI.

Oryginalne brzmienie przedwzmacniacza lampowego ZOOM.

Powyzsze 6 efektéw ma takie same parametry.

(1) CABINET 0-2 Modyfikuje intensywno$¢ symulacji kolumny gitarowe.
(2) GAIN 0-100 Nasycenie przesteru.
(3) BASS -12_12 Dodanie/wycigcie tonow niskich.
(4) MIDDLE -12_12 Dodanie/wyciecie tondw $rednich.
(5) TREBLE -12_12 Dodanie/wycigcie tondw wysokich.
Balans migdzy sygnatem oryginalnym i przetworzonym
(6) BALANCE 0-100 przez modut. Im wyzsza warto$c¢ tym wigksza cze$c¢ sygnatu
przetwarzana jest przez modut.
(7) LEVEL 1-100 Poziom sygnalu wyjéciowego z modutu PRE AMP
(8) ZNR OFF, Czuto$¢ opatentowanego przez ZOOM systemu redukcji
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 szumow.

+ Nazwy producentéw i produktow wymienionych w tej tabeli sg zastrzezonymi znakami ich wiascicieli. Nazwy
te wykorzystano wytacznie w celu ilustracji wiasciwosci tonalnych i nie majg one zadnego zwigzku z firma
ZOOM CORPORATION.

® Rodzaje przedwzmacniaczy mikrofonowych
VO MPRE
AG MPRE

FlatMPRE

Przedwzmacniacz o charakterystyce optymalnej dla gtosu.

Przedwzmacniacz o charakterystyce optymalnej do gitary akustycznej.

Przedwzmacniacz o ptaskiej charakterystyce.

Powyzsze 3 efekty majq takie same parametry.

(1) COMP

(2) DE-ESSER

(3) LOW CUT

(4) BASS

(5) MIDDLE
(6) TREBLE
(7) LEVEL

(8) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

OFF, Reguluje poziom kompresora, ktory podbija ciche i $cisza
1-10 glosne sygnaty.
OFF, . ) i ) ’
1-10 Okresla poziom eliminacji “zgtosek wybuchowych” (s, sz itd)
Okresla czgstotliwos¢ filtra gornoprzepustowego, ktory
OFF, > iy L
1-10 usuwa zaklocemg o niskiej czestotliwosci, ktére sg czesto
zbierane przez mikrofon.
-12-12 Dodanie/wycigcie tonow niskich.
-12-12 Dodanie/wycigcie tonow $rednich.
-12-12 Dodanie/wycigcie tonow wysokich.
1-100 Poziom sygnatu wyjsciowego z modufu PRE AMP.
OFF, Czuto$¢ opatentowanego przez ZOOM systemu redukcii
1-16 SZUMOW.
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Rodzaje efektow trybu MTR i ich parametry

M Modut EFX

@ Efekty typu kompresor / limiter

RackComp To jest kompresor, ktéry wycisza gtone i podbija ciche sygnaty.

Prég zadziatania kompresora

Poziom kompres;ji.

Czas zadziatania kompresora po przekroczeniu progu

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX

poziom sygnatow, ktore przekraczajq okreslony prog

Prég zadziatania limitera

Poziom kompresiji

Czas po opadnigciu poziomu dzwieku ponizej progu, w
ktorym przestanie dziatac limiter

(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) ATTACK 1-10
(4) LEVEL 2-100
LIMITER Limiter obniza
(1) THRESHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) RELEASE 1-10
(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX
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@ Rodzaje efektéw modulacyjnych

Efekt typu Auto Wah zalezny od poziomu sygnatu wejsciowego.

Okresla pozycje efektu: Przed (‘Before”) lub za ("After")
modutem PRE AMP.

Czuto$¢ efektu.

Czestotliwos¢ rezonansowa filtra.

WAH
Before,
(1) POSITION After
-10 - -1,
(2) SENSE 1-10
(3) RESONANC 0-10
(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX

PHASER Efekt generuje pulsujace brzmienie.

Before,

(1) POSITION [

Okresla pozycje efektu: Przed (“Before”) lub za (“After”)
modutem PRE AMP.

0-50,

(2) RATE DRef. S144

Okresla predko$¢ modulacji.

4STAGE,
8STAGE,
INVERT 4,
INVERT 8

(3) COLOR

Wybiera rodzaj brzmienia efektu.

(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX

TREMO Ten efekt okresowo zmienia gtosnosé sygnatu.

Okresla intensywno$¢ modulacii.

Okresla predko$¢ modulagji.

Pozwala na okreslenie ksztattu fali modulacji. Dostepne
ustawienia: UP (wznoszaca pitoksztattna), DOWN (opadaja-
ca piloksztattna) i TRI (tréjkatna). Wyzsze wartosci powodu-
ja silniejsze obcinanie wierzchotkow fali, co wzmacnia efekt.

(1) DEPTH 0-100
0-50,
(2) RATE DRef. S144
UP0-9,
(3) WAVE DOWNO - 9,
TRIO-9
(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjsciu z modutu EFX




RING MOD Efekt generuje metaliczne, “dzwoniace” brzmienie. Zmiana czestotliwosci
stanowczo zmienia charakter brzmienia.

Okresla pozycije efektu: Przed (“Before”) lub za (“After”)
modutem PRE AMP.

Okresla czestotliwo$¢ modulaci.

Okresla balans miedzy oryginalnym i przetworzonym
sygnatem.

Before,
(1) POSITION After
(2) FREQ 1-50
(3) BALANCE 0-100
(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX

Ten efekt wycisza dzwigki w fazie ataku po czym stopniowo je
SHOLUAALS pogtasnia pozwalajac na uzyskanie “skrzypcowego” brzmienia.

Okresla pozycje efektu: Przed (“Before”) lub za (“After”)
modutem PRE AMP.

Okresla czas pogtosnienia.

Okresla krzywa zmiany gtosnosci w fazie ataku.

(1) POSITION i
(2) TIME 1-50
(3) CURVE 0-10
(4) LEVEL 2-100

Poziom sygnatu po wyjéciu z modutu EFX

CHORUS

Ten efekt miesza sygnat o zmiennej wysokosci z oryginalnym dajac
w rezultacie pelne, rezonujace brzmienie.

ENSEMBLE

To jest zestaw efektdw chorus o bardziej trojwymiarowym brzmieniu.

Powyzsze dwa efekty maja takie same parametry.

Okresla intensywno$¢ modulacji.

Okresla predkos¢ modulacji.

Zmienia barwe.

(1) DEPTH 0-100
(2) RATE 1-50
(3) TONE 0-10
(@) MIX 0- 100

Zmienia proporcje wymieszania sygnatu przetworzonego
z oryginalnym.

FLANGER Ten efekt tworzy rezonujace mocno falujace brzmienie.

Okresla intensywno$¢ modulacii.

Okresla predkos¢ modulacii.

Okresla wtasciwosci rezonansowe efektu

(1) DEPTH 0-100
0-50,
(2) RATE DRef. 5144
(3) RESONANC -10-10
(4) MANUAL 0-100

Zakres czestotliwosci, w ktorych dziata efekt.

STEP Efekt specjalny, ktéry zmienia brzmienie schodkowo.

Okreéla intensywno$¢ modulacji.

Okresla predko$¢ modulacii.

Okresla wtasciwosci rezonansowe efektu

(1) DEPTH 0-100
0-50,
(2) RATE DRef. S144
(3) RESONANC 0-10
(2) SHAPE 0-10

Okresla obwiednie efektu.

VIBE Automatyczny efekt typu vibrato.

Okresla intensywno$¢ modulacii.

Okresla predkos¢ modulacji.

Okreéla balans miedzy oryginalnym i przetworzonym
sygnatem.

(1) DEPTH 0-100
0-50,
(2) RATE DRef. 5144
(3) TONE 0-10
(4) BALANCE 0-100

Balans sygnatu przetworzonego i oryginalnego.
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Rodzaje efektow trybu MTR i ich parametry

Efekt typu Wah-Wah.
(1) RANGE 1-10 Okresla zakres czestotliwosci efektu.
(2) RESONANC 0-10 Okresla czestotliwos¢ rezonansowa filtra.
(3) SENSE 0% | caost ek
(4) BALANCE 0-100 Okresla balans miedzy oryginalnym i przetworzonym

sygnatem.

PITCH Efekt podwyzsza lub obniza wysoko$¢ dzwigku.

Okresla w pottonach podwyzszenie/obnizenie dzwigku.

Zmienia barwe.

Dostrojenie efektu w centach (1/100 péttonu).

12-12,
(1) SHIFT -
(2) TONE 0-10
(3) FINE 25-25
(4) BALANCE 0-100

Okresla balans miedzy oryginalnym i przetworzonym
sygnatem.

143

@ Pogtos i linia opdzniajgca (Reverb i Delay)

Ten efekt dodaje gtebi do brzmienia wprowadzajac pogtos

Rozmiar symulowanej przestrzeni.

llo$¢ odbi¢ od $cian.

Zmienia barwe.

AR . .
pomieszczenia.

(1) SIZE 1-100

(2) REFLEX 0-10

(3) TONE 0-10

(4) MIX 0-100

Zmienia proporcje wymieszania sygnatu przetworzonego
z oryginalnym.

DELAY

To diuga linia opdzniajaca z czasem powtorzen do 5000 milisekund.

ECHO

Efekt symulujgcy echo taSmowe z czasem powtoérzen do
5000 millisekund.

L\ \Kele!

Efekt symulujacy ciepto brzmigcy analogowy delay z czasem
powtdrzen do 5000 milisekund.

Powyzsze trzy efekty majq takie same parametry.

Czas po ktorym wystapi powtorzenie.

Poziom sprzezenia zwrotnego efektu (ilo$¢ powtorzen)

Poziom tlumienia tondw wysokich w powtorzeniach.

1-5000ms,*
(1) TIME DRef. $144
(2) FEEDBACK 0-100
(3) HIDAMP 0-10
(4) MIX 0-100

Zmienia proporcje wymieszania sygnatu przetworzonego
z oryginalnym.

* ms = milisekundy.



Linia opdzniajaca z odwréconymi powtdrzeniami z czasem powtérzen
RvsDelay do 2500 millisekund.
0 Parametry z symbolem <> moga by¢ ustalone przy pomocy wartosci nutow-
(1) TIME DRef 5144 | C7as po kidrym wystapi powtdrzenie. ych, uzywajac tempa metronomu jako punktu odniesienia. Wartosci nutowe
(2) FEEDBACK 0-100 Poziom sprzezenia zwrotnego efektu (ilos¢ powtorzen)
(3) HIDAMP 0-10 Poziom tlumienia tonow wysokich w powtorzeniach. -
Trzydziestka- . . P
(4) BALANCE 0-100 Sykgrr?aé::mbalans miedzy oryginalnym i przetworzonym ﬁ dwojka J 3 | Triola péinutowa J" 3 | Cwiercnuta x3
Osemka z . .
* ms = milisekundy. ﬁ Szesnasta j kropkg : :
Triola A : :
HALL Pogtos symulujacy akustyke sali koncertowej. J 3 CEwierénutowa J Cwierénuta : :
ﬁ szesnastka J Cwierénuta z
ROOM Pogtos symulujacy akustyke pokoju. . zkropkg . kropka,
SPRING Symulacja poglosu sprezynowego. J\ Osemka J x2 | Cwierénuta x2 J x 20 | Cwierénuta x20
ARENA Pogtos symulujacy akustyke duzych lokalizacji, np. stadionu. NOTE:
T ROOM Pogtos symulujacy akustyke wyttumionego pokoju. ' Zékre? nut do w’yt?oru zalezy od parametru. . )
+ Niektore wartosci nutowe i wolne tempa moga spowodowac¢ przekroczenie
M SPRING Jasna i czysto brzmigca symulacja pogtosu sprezynowego. dopuszczalnej warto$ci parametru. W takim przypadku warto$¢ zostanie
automatycznie ustalona na 1/2. Jesli ta warto$¢ rowniez wykroczy poza
Powyzsze 6 efektéw ma takie same parametry. . .
dopuszczalny zakres, ostateczna warto$¢ zostanie ustalona na 1/4.
(1) DECAY 1-30 Czas trwania pogtosu.
(2) PRE DLY 1-100 Opaznienie migdzy oryginalnym dzwigkiem i pogtosem.

(3)TONE 0-10 Zmienia barwe.

_ Zmienia proporcje wymieszania sygnatu przetworzonego
(4) MIX 0-100 z oryginalnym.
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Lista programow H4n
I

Fabryczne programy efektéw z ponizszej listy mozna wykorzysta¢ w trybie MTR lub przy funkcji
interfejsu audio. (z czestotliwoscig probkowania 44.1kHz )

Kategoria

Gitara

145

Nazwa programu

Fender Clean
Natural Cho
FunkyCutting
Clean Lead
Vox Clean
Light AcoSim
Clean Comp
CuttingPhase
Smooth Trem
Deep Vibe
Octave Down
MS Crunch
Full Crunch
Air Crunch
Blues Tone
Crossover
Peavey Lead
Diezel Riff
Rectify Lead
Melody Line
Classic MS
Fuzz Box

Air Lead

Jet Flanger
Wah Lead

Podstawowe brzmienie czyste, optymalne do nagrywania. FD CLEAN Wytaczony
Uniwersalne brzmienie czyste z efektem typu chorus. Wytaczony ENSEMBLE
Swietne brzmienie typu funky z lat 70-tych. FD CLEAN AUTO WAH
Brzmienie do gry solowej, z czystym echem dopasowanym do tempa 120 BPM. HW CLEAN DELAY
Brzmienie inspirowane zespotem The Beatles z wykorzystaniem symulacji Vox AC30TBX. VX CLEAN LIMITER
Symulacja gitary akustycznej, idealna do gry akordami. ACO SIM HALL
Naturalne brzmienie kompresora, ktére stanowczo rézni sie od kompresora w gitarowej “kostce”. FD CLEAN RackComp
Uniwersalne brzmienie z efektem typu Phaser Wytaczony PHASER
Brzmienie tremolo, idealne do wzbogacenia pojedynczych dzwiekéw i gry arpeggio. FD CLEAN TREMOLO
Efekt typu Vibrato, ktéry na pewno zwraca uwage otoczenia Wytaczony VIBE
Brzmienie przesterowane z dodang oktawa nizej. TS+FDcmb PITCH
Brzmienie wzmacniacza Marshall Bluesbreaker, podkresla artykulacje kostka. UK BLUES RackComp
Uniwersalna symulacja wzmacniacza Mesa Boogie Mk Il do gry rytmicznej i solowe;. BGcrunch RackComp
Przestrzenne brzmienie lekko przesterowane. UK BLUES AIR

Solidne brzmienie do soléwek bluesowych i rockowych. TS+FDcmb ROOM
Brzmienie przesterowane z efektem chorus, idealne do Fusion i Crossover. BGcrunch ENSEMBLE
Ciezkie brzmienie wzmacniacza Peavey 5150 do szybkich akordéw i technicznych solowek. PV DRIVE Wytaczony
Ciezkie brzmienie wzmacniacza DIEZEL Herbert. DZ DRIVE Wytgczony
Symulacja wzmacniacza Mesa Boogie Rectifier. RECT VNT RackComp
Brzmienie z linig opdzniajaca, idealne do solowek. PV DRIVE DELAY
Brzmienie oparte 0 wzmacniacz Marshall 1959 SuperLead 100. MS #1959 ROOM
Brzmienie typu FUZZ oparte o symulacje FUZZ FACE + Marshall. FZ+MSstk SPRING
Przestrzenne brzmienie Mesa Boogie Mk 1. BGcrunch AIR

Dobrze znane brzmienie idealne do gry akordami. SD+MSstk FLANGER
Ciezkie brzmienie solowe z efektem typu AUTO WAH. SD+MSstk AUTO WAH




Kategoria Nr.  Nazwa programu

Hartke
Bassman
SVT
SuperBass
SANSAMP
Studio Pre
Pick Bass
Chorus Bass
Slap Comp
Flange Bass
StandardComp
Studio Comp
Chorus Vocal

NN
[=>N ]

NN
© | ©

HH
| =

Flange Vocal
Light Vocal
Spring
Arena
Doubling
Lead Vocal
Analog Echo
Reverse Trip
AG Reverb
AG Arpeggio
AG Ensemble
AG Lead
PUSTE

Slw
o |©

slalalslalzlals
O | N | |O w |

Opis Modut Modut
PREAMP EFX
Zwarte brzmienie oparte o HARTKE HA3500. HARTKE Wytaczony
Standardowe brzmienie basowe oparte o symulacie FENDER BASSMAN 100. BASSMAN Wylaczony
Rockowe brzmienie oparte o wzmacniacz AMPEG SVT. SVT Wytgczony
Brzmienie przesterowane oparte na wzmacniaczu MARSHALL 1992 SuperBass. SUP-Bass Wytaczony
Symulacja brzmienia przedwzmacniacza SANSAMP BASS DRIVER DI. SANSAMP Wytaczony
Prosty uniwersalny przedwzmacniacz lampowy. TUBE PRE Wytaczony
Brzmienie HARTKE HA3500 optymalne do gry kostka. HARTKE Wytaczony
Brzmienie z efektem chorus, idealne do gry solowej. BASSMAN ENSEMBLE
Brzmienie skompresowane idealne do gry kciukiem, kostka i palcami. SVT RackComp
Brzmienie z efektem typu Flanger, idealne do muzyki Fusion. TUBE PRE FLANGER
Standardowe ustawienie kompresora do nagrywania. FlatMPRE RackComp
brzmienie kompresora przeznaczone do nagrywania gtosu. VO MICPRE RackComp
Gteboki efekt chorus do nagrywania gtosu. VO MICPRE CHORUS
Efekt flanger do nagrywania wokali w stylu POP. VO MICPRE FLANGER
Efekt pozwalajacy uzyskac jasne, przestrzenne brzmienie gtosu. FlatMPRE ROOM
Brzmienie wykorzystujace pogtos sprezynowy. VO MPRE SPRING
Potezny pogtos niczym na stadionie. VO MPRE ARENA
Tradycyjny “podwajacz” gtosu. VO MPRE DELAY
Efekt delay przeznaczony do gtéwnych partii. VO MPRE DELAY
Efekt echa tasmowego przeznaczony do glosu. VO MPRE ANALOG
Szalone brzmienie z wykorzystaniem odwréconego echa. VO MPRE RvsDelay
Kombinacja przedwzmacniacza i pogtosu optymalna do nagrywania z przez mikrofon gitar akustycznych. AG MPRE ARENA
Przedwzmacniacz + Chorus dobrane do nagrywania prez mikrofon gitary akustycznej (gra arpeggio) AG MPRE CHORUS
Przedwzmacniacz + Ensemble dobrane do nagrywania prez mikrofon gitary akustycznej (gra arpeggio) AG MPRE ENSEMBLE
Przedwzmacniacz + Delay dobrane do nagrywania prez mikrofon gitary akustycznej (gra solowa) AG MPRE DELAY

+ Nazwy producentow i produktow wymienionych w te] tabeli sa zastrzezonymi znakami ich wiascicieli. Nazwy te wykorzystano wytacznie w celu ilustracji wiasciwosci tonalnych i nie majg one zadnego zwiazku z firma ZOOM CORPORATION.
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Specyfikacja techniczna H4n

TRYB STEREO TRYB 4CH TRYB MTR
Liczba jednoczesnie nagry- 2 4 2
wanych $ciezek
Liczba jednoczesnie nagry- 2 4 4
wanych $ciezek

4GB (SDHC)

Okoto 380 minut

(format WAV 44.1 kHz/16 bit stereo)
Czas nagrywania Okoto 68 godzin

(format MP3 44.1 kHz/128 kbps stereo)
* Czas przyblizony. Doktadne wartosci zalezne od warunkow

nagrywania.
Maksymalny rozmiar pliku 2GB
Projekty 1000/karta

Godziny/Minuty/Sekundy/Milisekundy
Podrzutki, miks do $ciezki, powtarzanie A-B

Licznik
Inne funkcje

Moduty 2

Tryb STEREO / 4CH: LO CUT, COMP/LIMITER
Tryb MTR : modut PRE AMP, modut EFX

Rodzaje 50
Programy 60
Stroik Chromatyczny, gitara, bas, otwarte A/D/E/G, DADGAD
Rodzaje dzwigkow metronomu 5
Akcenty 1/4 - 8/4, 6/8, brak
Tempo 40.0 - 250.0 BPM
24 bit 24 bit x 128 nadprébkowanie
24 bit 24 bit x 128 nadprobkowanie
Karta SD (16MB — 2GB) , karta SDHC (4GB - 32GB)
Format WAV

Kwantyzacja 16/24 bit

<Nagrywanie/odtwarzanie>
Czestotliwosc probkowania 44.1/48/96 kHz

Format MP3

<Nagrywanie>

<Odtwarzanie>

128 x 64 pikseli

Wejscia [1] 2]

Wbudowany mikrofon stereo

Zewnetrzny mikrofon

Liniowo /  Liniowe
hawk(

Sluchavkone Stuchawkowe

Gtosnik monofoniczny

48V, 24V, brak

Interfejs audio
Zasilanie z portu USB

6 godzin (okoto)

2809

Predkosc 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,
256, 320 kbps, VBR
Czestotliwos¢ probkowania 44.1 kHz

Predkos¢ 32, 40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192,
224, 256, 320 kbps, VBR

Czestotliwos¢ probkowania 44.1/48 kHz
Podswietlany LCD

XLR (symetryczne)
| standardowy jack 1/4” (niesymatryczne)
Impedancija wejsciowa
(wejécie symetryczne) 1 kQ, sygnat = 2 pin
(wejscie niesymetryczne) 480 kQ niesymetryczne
Poziom wejsciowy
(wejscie symetryczne) =10 dBm _ -42 dBm
(wejécie niesymetryczne) +2 dBm _ -32 dBm
Kierunkowy mikrofon pojemno$ciowy
Wzmocnienie +7 dB _ +47 dB

Gniazdo Mini Jack stereo 1/8”
Impedancija 2 kQ
Poziom wejsciowy -7 dBm _ -47 dBm

Impedancija wyjsciowa 10 kQ lub wiecej
Poziom wyjéciowy =10 dBm

20 mW+20 mW (przy obciazeniu 32-Q)
400 mW 8 Q

USB 2.0 o wysokiej predkosci,

DC 5V 1A AC z zasilacza pradu przemiennego (ZOOM AD-14),
Baterie IEC R6 (rozmiar AA ) x 2

11 hours (tryb STAMINA)

73 (S) x 156.3 (G) 35 (W) mm

*0dBm=0.755Vrms * Firma ZOOM Corporation zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian.



Kiedy masz wrazenie, ze cos jest nie w porzadku z H4n
g
Jesli podczas uzytkowania H4n pojawia sie problemy, sprawdz ponizsza liste.

Problemy podczas nagrywania/odtwarzania

# Brak lub niski poziom dzwieku dzwieku

« Sprawdz potaczenia do systemu odstuchowego i ustawienia gto$nosci.

 Sprawdz czy ustawienie poziomu 1-4 jest wlasciwe.

¢ Odtwarzanie zatrzymuje sie

* Kiedy odtwarzanie trwa podczas oczekiwania na nagrywanie (standby),
H4n tworzy tymczasowy plik. Jesli pozostate miejsce na karcie SD jest zbyt mate,
plik tymczasowy moze zuzy¢ cala pozostala przestrzen, powodujac zatrzymanie
odtwarzania. W takiej sytuacji wylacz oczekiwanie na nagrywanie.

@ Brak dzwieku z podtaczonego instrumentu, lub niski poziom sygnatu

 Sprawdz ustawienia zrodta wejsciowego (—S.047).

« Sprawdz przyciski [1], [2] i [MIC]. (—S.047).

« Sprawdz czy ustawienia poziomu nagrywania sa odpowiednie. (—S.047).

« Jesli korzystasz z wejs¢ [1]/[2] sprobuj podnies¢ poziom wyjsciowy instru-
mentu.

« Jesli funkcja monitor jest wytaczona (—S.071), sygnal wejsciowy moze by¢
odstuchiwany wytacznie jesli $ciezka lub urzadzenie jest w stanie oczekiwania
na nagrywanie (standby).

# Nie dziata nagrywanie

» Upewnij sig, ze przyciski [REC] i Zzrédta nagrywania sa pod$wietlone na czer-

wono.

« Jesli projekt jest chroniony (SPROTECT>) nagrywanie jest niedostgpne. Uzyj
innego projektu lub wytacz ochrong (—S.125).

» Upewnij sig, ze w karta SD znajduje si¢ w gniezdzie.

* Sprawdz czy nie jest wiaczona blokada (—S.020).

« Jesli na ekranie pojawia si¢ "Card Protected", karta jest zabezpieczona przed
zapisem. Przestaw przetacznik na boku karty.

# Nie dziata miks projektu do $ciezki stereo (Bounce)

» Upewnij sig, ze poziom $ciezek 1 — 4 nie jest obnizony.
» Upewnij sig, ze na karcie SD jest wystarczajaca ilo$¢ wolnego miejsca.

Inne problemy

¢ Nie dziatajg efekty

» Sprawdz czy sekcja efektow jest wlaczona. Sekcja efektow jest domys$lnie
wylaczona w trybie stereo i 4-§ciezkowym.

@ Nie dziata stroik

* Sprawdz czy gniazdo do ktorego podiaczony jest instrument jest wybrane jako
zrodto dzwigku.

¢ Komputer nie rozpoznaje urzadzenia po podiaczeniu do portu USB

» Sprawdz czy system operacyjny komputera spetnia wymagania okreslone na
stronie 035.

» Aby komputer rozpoznal H4n nalezy najpierw wybra¢ tryb USB na H4n
(—S.033).
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Indeks

(Al

Aktualizacja oprogramowania »S133

Anulowanie operacji »S25

AUTOMATYCZNE NAGRYWANIE »Sé65
AUTOMATYCZNE NAGRYWANIE / STOP »S66
AUTOMATYCZNY POZIOM NAGRYWANIA»S70

(B]
Blokada (HOLD) »S20

[D]
Data/Czas »S28
Dzielenie »S116

[E]

[EFEKTY] »S81—
EDYCJA»S84
EDYCJA (EFX) »S86
EDYCJA (POZIOM) »S87
EDYCJA (PRE AMP) »S85
EDYCJA (ZAPIS) »S88
EDYCJA (ZMIANA NAZWY) »S87
Efekty »S81
IMPORT »S89
Lista programéw »S145
Rodzaje efektéw i parametry »S139
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[F]

FORMAT »S132

FORMAT NAGRYWANIA»S51
Format pliku MP3 »S51
Format pliku WAV »S51

[G]
Glognose »S24

(1
IMPORT/EFEKTY »$89

Informacije dotyczace bezpieczenstwa »Sé6

Interfejs AUDIO »S33

(K]
Kalibracja stroika »S77

[KARAOKE]
Nagrywanie »S93
Przygotowanie »S91
Ustawienia/MENU SCIEZKI »S59

[Karta SD]
Czytnik kart SD »S35
Interfejs audio »S33
Karty SD zH2, H4 »S134
Wolne miejsce na karcie SD»S131

Kodowanie do MP3»S111
KODOWANIE STEREO »S113
Kompresor/Limiter »S69

[L]

Lista programéw »S145

Lista znacznikow »S115

LO CUT (filtr gérnoprzepustowy) »S68

M]
Matryca MS STEREO »S73

[MENU]
MENU GLOWNE »S43
Nawigacja w menu »S25

MENU SCIEZKI »S59
METRONOM »S79
MIKS »S123

MIKS MONO »S72
MIKSER »S100
Miksowanie »S59

Modut EFX / Efekty »$86

[N]
Nadpisywanie »S57
Nagrywanie (4CH) »S53



Nagrywanie (stereo/stamina) »S49
Nagrywanie (MTR) »S55
Nagrywanie z bliska »S31
Nagrywanie z daleka »S31
Nagrywanie zaznaczenia »S47
NORMALIZACJA»S112

NOSNIK DANYCH »$35-133
NOWY PROJEKT »S118

[O]
ODSLUCH »S71
Oprogramowanie DAW »S34

[P]
Panorama/Menu $ciezki »S59

[PLIK]
INFORMACJA»S105
KODOWANIE DO MP3»S111
KODOWANIE STEREO »S113
KOPIOWANIE »S108
MENU $CIEZKI »S59
NAZWA »S52
NORMALIZACJA»S112
USUN WSZYSTKIE »S107
USUWANIE »S106
WYBOR »S104

ZMIANA NAZWY »S109

PODRZUTKI (Auto) »S61
PODRZUTKI (Recznie) »S63
[POKRETLO] obstuga »$25
Potaczenia »S29

[Potaczenie USB]
H4n jako czytnik kart SD »S35
H4n jako interfejs audio »S33
Zasilanie z portu USB »S35

Powtarzanie AB »S97
POZIOM/EFEKTY »S87
POZIOM/MENU SCIEZKI »S59
Pozostate wolne miejsce »S131
Prawa autorskie »S7

PRE AMP/EFEKTY »S85

PRE REC »S67

PREDKOSC ODTWARZANIA »S99

[PROJEKT]
KOPIA»S122
MIKS »S123
NOW PROJEKT »S118
OCHRONA»S125
USUWANIE »$120

WYBOR»S119
ZMIANANAZWY »S121

syopu| I

PRZENOSZENIE »S117

Przycisk [REC] »S21

PRZYCISKI [1][2][3][4] »S22

Przyciski przewijania »S21

Przyciski Wejscia [MIC][1][2] »S23
Przywrécenie ustawien fabrycznych »S130

[R]
Reczne podrzutki »S63
Rodzaj baterii »S128

[S]
STEREO LINK »S60

[STROIK]
CHROMATYCZNY »S75
GITARA, STROJE OTWARTE, DAGDAG »S76
KALIBRACJA»S77
Rodzaje STROIKOW »S78
WEJSCIE »S78

Szybko$¢ transmisji »S51
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Indeks

(7]
TRYB»S37—44

[Tryb 4ch]
Detale »S37-39
Nagrywanie »S53
Odtwarzanie »S94
Tryb i ekran gtéwny »S41
Wybor trybu »S37-38

[Tryb MTR]
MENU SCIEZKI »S59
Nadpisywanie »S57
Nagrywanie »S55
Odtwarzanie »S101
Tryb i ekran gtéwny »S42
Tryb zawsze nowy plik »S58
Wybor trybu »S38

Tryb odtwarzania »S95

[TRYB STAMINA]
Detale »S37,39
Nagrywanie »S49
Odtwarzanie »S94
Tryb i ekran gtéwny »S40
Ustawienia trybu »S17-38

151

[TRYB STEREO]
Detale »S37-39
Nagrywanie »S49
Odtwarzanie »S94
Tryb i ekran gtowny »S40
Wybdr trybu »S38

(V]

Ustawienia »S29

Ustawienia poziomu nagrywania »S24

W]

Whbudowany gtosnik »S36
Whbudowany mikrofon »S30
WEJSCIE/STROIK »S78
Wiaczanie/wytaczanie »S19
Wiacznik »S19

WYBOR FOLDERU »S103

[WYSWIETLACZ]
Kontrast »S127
Podswietlenie »S126

(2]

Zabezpieczenie przed Zapisem »S125

ZAPIS/EFEKTY »S88
Zasilanie/bateria »S17

Zasilanie mikrofonu »S31

Zasilanie Phantom »S32

Zawsze nowy »S58

Zdalne sterowanie (opcja) »S16-45
ZMIANA NAZWY/EFEKTY »S87
ZMIANANAZWY/PLIK »S109
ZMIANA NAZWY/PROJEKT »S121
Znaczniki »S96



Informacja o regulacji FCC (w USA)

Opisany w tej dokumentacji sprzgt zostat przetestowany i jest zgodny
z ograniczeniami urzadzen cyfrowych klasy B zgodnie z czgscia
15 regulacji FCC. Limite te zostaly zaprojektowane aby zapewni¢
nalezyta ochrong przed zakléceniami w domowej instalacji. Ten
sprzgt generuje, wykorzystuje i moze generowac fale radiowe i,
jesli nie jest uzyty zgodnie z instrukcja, powodowaé zakltdcenia od-

* Przekieruj lub przemiesc¢ antene.
» Zwieksz odstep miedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

biornikow fal radiowych. Nie ma gwarancji, ze urzadzenie to nie spo-
woduje zaklocen w instalacji domowej uzytkownika. Jesli ten sprzgt
powoduje zaktécenia odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢
wlaczajac 1 wyltaczajac urzadzenie, nalezy poprawic¢ odbidr stosujac

jedno lub wigcej z ponizszych rozwigzan:

 Podtacz urzadzenie i odbiornik do osobnych gniazdek elektrycznych.
» Skonsultuj sie ze sprzedawcag lub wykwalifikowanym technikiem.

J

Usuwanie starego i zuzytego sprzetu elektronicznego
(Informacja majgca zastosowanie w krajach Unii Europejskiej,

w ktorych funkcjonuje obowigzek segregowania odpadow)

Ten symbol na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze nie nalezy go wyrzucaé
wraz z domowymi odpadkami. Zamiast tego nakazuje si¢ dostarczenie produktu do
lokalnego punktu zbidrki elektrosmieci 1 produktéw przeznaczonych do ponownego
przetworzenia. Upewniajac sig, ze produkt zostanie prawidtowo usunigty pomagasz
chroni¢ $rodowisko i zdrowie najblizszych. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej, skontaktuj
si¢ z lokalnym zakladem oczyszczania lub sklepem w ktorym zakupites ten produkt.
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