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Instrukcja obstugi

Przed uzyciem zapoznaj sie ze wskazowkami i zaleceniami dotyczgcymi bezpieczenstwa.

© 2018 ZOOM CORPORATION

Kopiowanie lub powielanie niniejszej instrukcji obstugi lub jej fragmentdéw bez zgody jest zabronione.

Nazwy produktow, zarejestrowane znaki towarowe i nazwy przedsiebiorstw wymienione w tym dokumencie stanowia wtasnos$¢ odpowiednich firm.
Wszystkie znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe zamieszczone w tej instrukcji stuza celom czysto informacyjnym i nie naruszaja praw
autorskich ich prawowitych wiascicieli.



Wprowadzenie

Multiefekt G1 FOUR/G1X FOUR oferuje rozbudowana biblioteke efektow, ktore mozna ze soba taczyé.
Kombinacje efektéw i ustawienia parametréw mozna zapisywaé jako brzmienia gotowe do wykorzysta-
nia w dowolnej chwili. Przetaczajac sie miedzy utworzonymi wczesniej brzmieniami, mozesz osiaggnac
niewiarygodne efekty dzwiekowe.

W pamieci urzadzenia mozna znalez¢ szeroki wybor efektow, miedzy innymi przestery, chorusy czy po-
gtosy. Doktadne zapoznanie sie z cechami poszczegdlnych efektow ma ogromne znaczenie dla tworzenia
wtasnych brzmien. Wytaczajac kolejne efekty w gotowym ustawieniu, mozesz przekonaé¢ sie, jaka role od-
grywa kazdy z nich. Jesli r6znica w brzmieniu nie jest wyraznie odczuwalna, sprobuj wytaczy¢ wszystkie
efekty poza jednym i wyregulowac jego parametry podczas gry. Kolejnos¢ efektow takze przektada sie na
ostateczny rezultat. Eksperymentujac z kolejnoscia efektéw, mozesz odnalez¢ upragnione brzmienie.

Multiefekt G1 FOUR/G1X FOUR otwiera przed Toba swiat peten dzwiekow.
Mamy nadzieje, ze bedziesz cieszy¢ sie jego mozliwosciami przez wiele lat.

Najwazniejsze funkcje G1 Four/G1 X Four

Realistyczne efekty dzwiekowe

Bogata kolekcja efektow z najnowszej Serii G obejmuje realistyczne, wiernie odwzorowane modele brzmienia
szeregu pedatow butikowych, wzmacniaczy i kolumn gtosnikowych.

Za pomoca bezptatnego programu Guitar Lab dostepnego na komputery z systemami macOS i Windows mozesz
dodawaé efekty udostepniane w internecie, a takze edytowacé brzmienia i tworzy¢ ich kopie bezpieczenstwa.

Intuicyjna i nieskomplikowana obstuga

Wystarczy 5 przyciskow i 4 pokretta, aby z tatwoscia tworzy¢é muzyke, prawie jak z uzyciem kompaktowe-
go efektu gitarowego lub stompboxu.

Wzory rytmow i looper

Looper pozwala nagraé¢ do 30 sekund i mozna go zsynchronizowaé¢ z gotowymi wzorami rytmow.

Parametry korektora (EQ) mozna sprawnie dostraja¢ pod katem warunkéw podczas wystepu

W trybach MEMORY i STOMP do regulacji sygnatu wyjsciowego stuza 3 pokretta korektora (Lo/Mid/Hi)
i pokretto poziomu gtosnosci (Vol). Taki uktad pozwala wprowadzaé¢ szybkie poprawki w nastawach — w
domu, w studio, na scenie — gdziekolwiek.

Dtuga praca na baterii

Cztery baterie AA umozliwiaja ciagta prace urzadzenia przez okoto 18 godzin (bez podswietlenia wyswie-
tlacza).



Terminy stosowane w instrukcji

Brzmienie

Brzmienie zapamietuje stan ON/OFF oraz wartosci parametrow efektow. Efekty sg zapisywane i wywoty-
wane w postaci brzmien. Na jedno brzmienie moze sktadaé sie pieé¢ efektéw, a pamieé¢ G1 Four/G1 X Four
pomiesci do 50 brzmien.

Bank

Bank to zbior zawierajacy 10 brzmien. Przetaczajac sie pomiedzy bankami, mozna sprawnie wywotywac
kolejne brzmienia. G1 Four/G1 X Four posiada 5 bankow.

Rodzaj efektu

WSsrod dostepnych rodzajow efektow mozna znalez¢ efekty gitarowe oraz modele symulacji wzmacniaczy
i kolumn gtosnikowych. Efekty poszczegolnych rodzajow mozna dodawac do brzmien.

Tryb MEMORY

W tym trybie mozliwe jest wybieranie brzmien za pomoca przyciskow noznych.

Tryb STOMP

Tryb ten umozliwia wtaczanie i wytaczanie efektéw zapisanych w brzmieniu z uzyciem przyciskow noz-
nych.

Tryb EDIT

Tryb ten stuzy do edytowania rodzajow i parametrow efektow sktadajgcych sie na brzmienie.

PRESELECT

Funkcja ta pozwala przetaczy¢ sie na dowolne brzmienie podczas korzystania z tonacji obecnie wybranego
brzmienia.

BANK HOLD

Funkcja ta pozwala ograniczy¢ przetagczanie sciezek do aktualnie wybranego banku.

AUTO SAVE

Funkcja ta automatycznie zapisuje zmiany wprowadzone w ustawieniach brzmien i efektow.

Tryb ECO

Funkcja ta automatycznie wytgcza urzadzenie po 10 godzinach bezczynnosci.
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Budowa G1 Four/G1 X Four

[l Przeptyw sygnatu
G1 rour/G1 XFour
Brzmienie
® @ ®
Korektor Looper Poziom
sygnatu sygnatu
Output Output
®
)
Rhythm
)
K ~—
AUX IN I

(1 Sygnat wejsciowy gitary przechodzi kolejno przez efekty 1-5.
(— .Uzywanie brzmien (tryb MEMORY)” na stronie 13)

(2 Wyregulowany zostaje poziom brzmienia.
(— .Uzywanie brzmien (tryb MEMORY)” na stronie 13)

iy

O0000®

OUTPUT < ?

3 Wyregulowana zostaje ogdlna charakterystyka dzwieku. Ustawienia zostajg zachowane takze po zmianie

brzmienia.

(— .Requlacja 0ogdlnej charakterystyki dzwieku i poziomu sygnatu wyj$ciowego” na stronie 12)

@ Nagrane frazy mogg zostaé odtworzone w zapetleniu.
(= .Uzywanie petli” na stronie 48)

(5) Zapisane fabrycznie w pamieci urzadzenia wzory rytméw moga postuzyé¢ do odtwarzania perkusji.

(— .Uzywanie rytméw” na stronie 44)

(® Wyregulowany zostaje ogdlny poziom gtosnosci.

(— .Regulacja ogoélnej charakterystyki dzwieku i poziomu sygnatu wyjsciowego” na stronie 12)

@ Tuner stuzy do strojenia gitary podtaczonej do multiefektu.
(— .Stosowanie tunera” na stronie 40)




Il Pamieé¢ (brzmienia/banki)

Multiefekt G1 Four/G1 X Four moze zapamietaé do 50 brzmien.
Grupa 10 brzmien tworzy bank.

4 N\ N\ N\ N\ N\
Bank 1 Bank 2 Bank 3 Bank 4 Bank 5
Patch 10 Patch 20 Patch 30 Patch 40 Patch 50
Patch 11 Patch 21 Patch 31 Patch 41 Patch 51
Patch 12 Patch 22 Patch 32 Patch 42 Patch 52
Patch 13 Patch 23 Patch 33 Patch 43 Patch 53
Patch 14 Patch 24 Patch 34 Patch 44 Patch 54
Patch 15 Patch 25 Patch 35 Patch 45 Patch 55
Patch 16 Patch 26 Patch 36 Patch 46 Patch 56
Patch 17 Patch 27 Patch 37 Patch 47 Patch 57
Patch 18 Patch 28 Patch 38 Patch 48 Patch 58
Patch 19 Patch 29 Patch 39 Patch 49 Patch 59

. VAN / L / L VAN J

HETryby pracy

W zaleznosci od potrzeb uzytkownika G1 Four/G1 X Four moze pracowaé w jednym z trzech trybow.

¢ Tryb MEMORY
Umozliwia wybér brzmien dopasowanych do gry.
(— .Uzywanie brzmien (tryb MEMORY)” na stronie 13)

¢ Tryb STOMP
Umozliwia witaczanie i wytaczanie efektow zapisanych w brzmieniu z uzyciem przyciskow noznych.
(— Wiaczanie/wytaczanie efektow (ON/OFF) przyciskami noznymi (tryb STOMP)" na stronie 17)

e Tryb EDIT
Umozliwia zmiane efektow wykorzystanych w brzmieniu i edycje ich parametréw.
(— .Edytowanie efektow (tryb EDIT)” na stronie 19)

N
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Elementy urzadzenia

M Panel przedni

( G1Xrh 2C0M w —
o
=

TR i @
oy

HYTHM LOOPER

\ \ OREC | » PLAY ru [ SELECT » | H STOP ( :

e =]

Przedstawia niezbedne informacje, miedzy innymi nazwe wybranego brzmienia i sktadajacych sie na nie

(@ Wyswietlacz

efektow oraz wartosci poszczegdlnych parametrow.

@ Przetacznik trybu pracy
Nacisnij, aby przetaczac urzadzenie kolejno w tryby MEMORY, STOMP oraz EDIT.

3 Regulatory parametrow
Stuza do regulowania parametrow efektow i wprowadzania innych ustawien.

@ Przycisk RHYTHM
Nacisnij, aby aktywowac rytm.

® Przyciski wyboru efektu lub banku
W trybie MEMORY stuzg do zmiany banku.
W trybie STOMP stuzg do witaczania i wytgczania (ON/OFF) efektow.
W trybie EDIT za ich pomoca wybiera sie i wtacza/wytacza (ON/OFF) efekty.

Przyciski ® V/A
W trybie EDIT stuzg do przetaczania efektéw. Maja takie samo dziatanie jak przyciski nozne V/A.

@ Przyciski nozne V/A
W trybie MEMORY stuza do przetaczania brzmien. W trybie STOMP za ich pomoca wybiera sie i wtacza/
wytacza efekty.

Przycisk SETTING
Otwarty zostanie ekran SETTING.

© Przycisk LOOPER
Nacisnij, aby aktywowac looper.



Pedat ekspresji (tylko G1 X Four)
Jesli wybrany zostat efekt z kategorii PEDAL, za pomoca pedatu mozna dozowac¢ site tego efektu. (—
.Ustawianie efektow obstugiwanych pedatem” na stronie 54)
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@ Pedat (tylko G1 X Four)
Jesli uzywany jest efekt z kategorii PEDAL, za pomoca pedatu mozna wtaczac i wytacza¢ (ON/OFF) ten

efekt.

@ Gniazdo INPUT
Tutaj podtacz gitare.

3 Gniazdo AUX IN
Tutaj podtacz odtwarzacz lub inne zewnetrzne zrodto dzwieku.

WSKAZOWKA
Sygnaty z gniazda wejsciowego AUX IN bedzie kierowany bezposrednio do gniazda OUTPUT, bez prze-
chodzenia przez ustawione efekty.

@ Gniazdo zasilacza
Tutaj podtacz zasilacz sieciowy ZOOM AD-16.

® Port USB
Tutaj podtacz komputer lub inne urzadzenie zewnetrzne. Oprogramowanie Guitar Lab pozwala zarzadzac¢
brzmieniami oraz edytowac i dodawac efekty, np. z komputera.
Mozesz takze podtaczyé zewnetrzny akumulator i za jego pomoca zasila¢ urzadzenie.

©® Gniazdo OUTPUT
Tutaj podtacz wzmacniacz gitarowy lub stuchawki.



Wymiana baterii

1 « Otwoérz pokrywe baterii umieszczona na spodzie obudowy i umiesé w srodku cztery baterie AA.

2 « Zamknij pokrywe.

UWAGA
Ustaw wiasciwie rodzaj baterii umieszczonych w urzadzeniu, aby prawidtowo wskazywato poziom ich
natadowania. (— ,Ustawianie rodzaju baterii” na stronie 36)

WSKAZOWKA
¢ Po podtaczeniu zasilacza sieciowego Zoom AD-16 urzadzenie moze by¢ zasilane z sieci.
e Mozliwe jest takze zasilanie urzadzenia poprzez port USB.

Tryb ECO
e Domysilnie tryb ECO jest wtaczony (ON), co powoduje automatycznie wytaczenie urzadzenia po 10 go-

dzinach bezczynnosci.
* Tryb ECO mozna wytgczy¢ (OFF) na ekranie ustawien SETTING. (— ,Ustawianie trybu ECO” na stronie 37)




Podtaczanie urzadzenia

00 00®

1,7

USE ZOOM AD-16 ONLY
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—
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1 « Zmniejsz do minimum poziom gto$nosci wzmacniacza gitarowego.

2. Jesli urzadzenie ma by¢ zasilane z sieci, podtacz zasilacz sieciowy ZOOM AD-16 do gniazda zasilania i
gniazdka elektrycznego.

Powoduje to uruchomienie multiefektu G1 rour/G1 X Four.

3. Aby korzysta¢ z multiefektu w potaczeniu z komputerem, podtacz przewod USB (niedotaczony do
kompletu) do portu USB w urzadzeniu i komputerze.
Jesli multiefekt G1 rFour/G1 X Four jest zasilany poprzez port USB, podtaczenie przewodu powoduje
uruchomienie urzadzenia.

Guitar Lab
Oprogramowanie Guitar Lab pozwala zarzadza¢ brzmieniami oraz edytowac i dodawac efekty, np. z kom-
putera. Program Guitar Lab mozna pobrac¢ ze strony internetowej ZOOM (https://www.zoom.co.jp).

4. Podtacz przewdd gitarowy do gniazda INPUT.

Jesli G1 rour/ G1 X Four jest zasilany bateriami, po podtaczeniu gitary urzadzenie zostanie uruchomione.

5. Aby skorzystaé¢ z zewnetrznego zrédta dzwieku, podtgcz do gniazda AUX IN przenosny odtwarzacz
muzyczny lub inne urzadzenie.

WSKAZOWKA
Sygnaty z gniazda wejsciowego AUX IN bedzie kierowany bezposrednio do gniazda OUTPUT, bez prze-
chodzenia przez ustawione efekty.
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https://www.zoom.co.jp

6. Podtacz wzmacniacz gitarowy lub stuchawki do gniazda OUTPUT.

7. Zwieksz poziom gtosnosci wzmacniacza gitarowego.

1



Regulacja ogolnej charakterystyki dzwieku i
poziomu sygnhatu wyjsciowego

1 . W trybie MEMORY lub STOMP obro¢ %4

i0o

OL.: OMdOH. Qu.ﬂ

Funkcja

Regulacja poziomu niskich czestotliwosci

Regulacja poziomu srednich czestotliwosci

Regulacja poziomu wysokich czestotliwosci

Regulacja poziomu gtéwnego

WSKAZOWKA
Ustawienia zostajg zachowane takze po zmianie brzmienia.
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Uzywanie brzmien (tryb MEMORY)

Multiefekt G1 rour/G1 X Four zarzadza efektami zgrupowanymi w brzmieniach. Brzmienie moze zawieraé
maksymalnie 5 efektéw. Zapamietuje stan ON/OFF i parametry poszczegdélnych efektéw.

Brzmienie

ouT

Sekcja Effect

Pamieé¢ urzadzenia moze pomiesci¢ do 50 brzmien. Grupa 10 brzmien tworzy bank, dzieki czemu efekty
mozna szybko wywotywag, przetaczajac sie miedzy bankami.
Wybierz brzmienia, ktore chcesz uzy¢ w trybie MEMORY.

Przetaczanie do trybu MEMORY

WSKAZOWKA
G1 rour/G1 X Four domysinie uruchamia sie w trybie MEMORY.

(MEMORY)
[sTovr B

1 . Gdy urzadzenie pracuje w trybie STOMP lub EDIT, nacisnij (1.

(MEMORY)«
(SO0 - EDIT

Kilkukrotne naciskanie (__1J powoduje przetaczanie urzadzenia kolejno w tryb MEMORY, STOMP oraz EDIT.

10| Lead BGN
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Wybieranie brzmien i bankow

Przetaczanie brzmien

1. Nacisnij ub =,

W ten sposdéb zmieniane jest brzmienie.

IB Lead BGN | = 11 Phazed

Funkcja Dziatanie

Przetaczenie na brzmienie o nizszym numerze I _v
Nacisnij =

Przetaczenie na brzmienie o wyzszym numerze - —
Nacisnij s

WSKAZOWKA

= =
¢ Naciskajac k%) lub %’) mozesz przetaczacé kolejne brzmienia.

e Funkcja PRESELECT pozwala przetaczy¢ sie na dowolne brzmienie podczas korzystania z tonacji obec-
nie wybranego brzmienia. (= ,Ustawianie funkcji PRESELECT" na stronie 32)

e Jesli wigczona jest funkcja BANK HOLD, przetaczanie jest ograniczone do brzmien przypisanych do jed-
nego banku. (— ,Ustawianie funkcji BANK HOLD" na stronie 35)

Przetaczanie bankow

1 « Nacisnij ﬁ— ﬁ

W ten sposéb zmieniany jest bank. Zapala sie kontrolka LED dla wybranego banku.

10| Lead BGN |=> |2[| 1B Block

Funkcja Dziatanie

Przetaczenie na brzmienia 10-19 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 20-29 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 30-39 Naciénij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 40-49 Naciénij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 50-59 Naciénij ﬁ

14



Zmiana ustawien indywidualnych brzmien

1 « Wybierz brzmienie, ktorego ustawienia chcesz zmienié.

10| Lead BGN

SETTING

2. Nacisnij (L.
Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTING
EHHIH PATCH SAWNE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

3. Nacisnij A
Otwarty zostanie ekran ustawien brzmienia.

Tutaj mozesz zmieni¢ poziom gtosnosci i nazwe brzmienia. (— ,Zmiana poziomu gtosnosci brzmie-

nia” na stronie 15, ,Zmiana nazw brzmien” na stronie 16)

Lead BGN “fu5-

( CHAF B 4+ Qi SHIF QN IALLE

Zmiana poziomu gtosnosci brzmienia

1. obrs¢

W ten sposdb zmieniany jest poziom gtosnosci brzmienia.

Lead BGN [-EUE

{ CHAF B 4+ Qi SRIF QN UALLE |

WSKAZOWKA
SETTING

¢ Naciénij CL__J, aby zamkna¢ ekran ustawien brzmienia i powrdécié do ekranu gtéwnego.

e Oproécz ustawien indywidualnych brzmien zmienié mozna takze ogolny poziom gtosnosci i nastawy ko-
rektora multiefektu G1 rour/G1 X Four. (— ..Regulacja ogdlnej charakterystyki dzwieku i poziomu sygna-
tu wyjsciowego” na stronie 12)

15



Zmiana nazw brzmien

1. obroc™
W ten sposéb przesuwa sie kursor.

d

LEVEL
Lead BG ik

( CHAF B 4+ Qi SHIF QN IALLE

2. obroc
W ten sposdb zmienia sie znak w miejscu ustawienia kursora.

LEVEL
Lead BG i

[ CHAR Q4+ Qi GRIP 8 URLUE

Lo -

WSKAZOWKA
SETTING
* Naciénij CI__J, aby zamkna¢ ekran ustawien brzmienia i powrécié do ekranu gtéwnego.

¢ Dostepne sa nastepujace znaki i symbole:
A-Z,a-2,0-9, ! #$% & "' () +,-.; = @[] A _"{} ~ (spacja)

hi, aby zmienié rodzaj znaku.
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Wiaczanie/wyltaczanie efektow (ON/OFF) przyeci-
skami noznymi (tryb STOMP)

W trybie STOMP efekty mozesz wiaczaé i wytgczac za pomoca przyciskdw noznych.

Uruchamianie trybu STOMP

- (WEGRY)

1. Gdy urzadzenie pracuje w trybie MEMORY lub EDIT, nacignij &
(MEMORY)

Kilkukrotne naciskanie LT powoduje przetaczanie urzadzenia kolejno w tryb MEMORY, STOMP oraz EDIT.
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Wiaczanie/wyltaczanie efektow (ON/OFF) przyciskami
noznymi
1. Naciénij .

Wybierz efekt, ktdéry chcesz wtaczy¢ lub wytaczyc.

Wybrany efekt zostaje wyrézniony w negatywie.

SELECT »—

Naciskaj , aby przesungé zaznaczenie w prawo.

2. Nacisnij =,

W ten sposob efekt jest wiaczany lub wytaczany (ON/OFF).
o o7
HFD
GRAY
comp |wl
|
ON

Aby witaczy¢ lub wytaczy¢ efekt reka, nacisnij przycisk ﬁ - ﬁ odpowiadajacy pozycji efektu.

[
OFF

18



Edytowanie efektow (tryb EDIT)

W trybie EDIT mozesz zmieniac¢ efekty uzyte w brzmieniu i ustawiac ich parametry.

Brzmienie

Sekcja Effect
(00e] [000] [000] [e00] [(0ee]

FitchSHET E N [EIF Vicl=t0s 5]
| | Shift Fine Torne EAL Sense ATTCE Tone UOL Gain Tone Woice LOL Derth Rate Tone Mix Proel Decas Mix Tail

[ ——

Ekran w trybie EDIT

Uruchamianie trybu EDIT

1 « Wybierz brzmienie w trybie MEMORY.

10| Lead BGN

- (MERORY)
., .. SmE-eoT
2. Nacisnij C_1J.

(MEMORY)«
[sTovPEXEVY

Kilkukrotne naciskanie C_TJ powoduje przetaczanie urzadzenia kolejno w tryb MEMORY, STOMP oraz EDIT.

TS Drive

Fain Boost Tone UOL

T ] )
T OFF 5 g2
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Wybieranie efektow

1 . Nacisnij ﬁ - ﬁ, aby wskazaé efekt, ktéry chcesz edytowad.
W ten sposob przetaczane sa efekty.

Zapala sie kontrolka LED dla wybranego efektu.
Numer jednostki Nazwa efektu

TS Drive
Gain Boost Tone WAL
[~ miieesall ==l =
i OFF 51 B2
| I : I |
Parametry

WSKAZOWKA
Numer efektu to jednoczesnie jego pozycja w ustawieniu brzmienia.

Wiaczanie/wytaczanie efektow (ON/OFF)

1 . Nacisnij ponownie ﬁ - ﬁ dla wybranego efektu.

Naciskanie ﬁ - ﬁ powoduje wigczenie/wytaczenie efektu (ON/OFF).

A e A TS Drive
HFain Boost| Tone UOL “ Gain Boost| Tone WOL
O C | O C |
T OFF 51 g2 1y OFF 51 g2
OFF ON
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Zmiana rodzajow efektu

Wybieranie rodzajow efektu

1 « Nacisnij lub _
SR EP Stone Ji JERPRC Boos:

Funkcja Dziatanie

Zmiana na poprzedni rodzaj efektu Naciénii

Zmiana na nastepny rodzaj efektu Nacinii

Wybieranie kategorii efektu

1 Przytrzmech- nacisnij -

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa kategorii.

(=
Nacisnij ponownie, aby wyswietli¢ nazwe nastepnej kategorii.

L sk = ooeev = | REVERB |-

0 [+)

Po wyswietleniu na chwile nazwy kategorii efekt zostanie zmieniony na pierwszy efekt w danej kategorii.

Size REF Mix Tail
el el —
a0 5 G0 OFF

WSKAZOWKA

= S
® Przytrzymujac , nacisnij , aby wyswietli¢ nazwe poprzedniej kategorii.

¢ Objasnienia kazdego efektu znajdziesz w oprogramowaniu Guitar Lab.

UWAGA

Multiefekt G1 Four/G1 X Four pozwala zestawiaé ze soba 5 efektdw w dowolnej kolejnosci. Jesli przekro-
czona zostanie moc obliczeniowa dla przetwarzania efektéw, wyswietli sie komunikat PROCESS OVER-
FLOW (przekroczenie zakresu), a efekty zostang pominiete.

Zmien jeden z efektow, aby ostrzezenie znikneto.

"COROHATRI"
PROCESS OVERFLOW
CHANGE EFFECT

WSKAZOWKA
Multiefekt G1 X Four pozwala wybraé efekty z kategorii PEDAL, ktére mozna obstugiwaé pedatem ekspresji.
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Regulacja parametrow efektow

TS Drive

Gain Boost Tone WOL

O] N
i IFF 51 B2

o — 3_1 —

Vol

W zaleznosci od danego efektu do poszczegdlnych pokretet przypisane sg odmienne parametry. Kie-
ruj sie nazwami widocznymi na wyswietlaczu.

Jesli efekt obejmuje 5 lub wiecej parametréw, obréé .4, aby wyswietli¢ dalsze parametry.

#t.as9B] ue “wtasuBlue
Bas= HMIL Trehle [proe » PRSHC STRLT Gain [prge
st 4 55 | +3 KW 55 |23

WSKAZOWKA

e Jesli funkcja AUTO SAVE jest wigczona (ON), zmiany parametrow sg zapisywane automatycznie.
(— .Ustawianie funkcji AUTO SAVE” na stronie 29)

e Jesli funkcja AUTO SAVE jest wytgczona (OFF), przy probie zmiany brzmienia pojawi sie ekran zapisy-
wania parametrow.

e Domysinie funkcja AUTO SAVE jest wtaczona.
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Zmiana kolejnosci efektow

SETTING
1. Nacisnij CT__J.
Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
EHHIH PATCH SAWNE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

2. Nacis$nij ﬁ
Otwarty zostanie ekran CHAIN.

Efekty wykorzystane w wybranym brzmieniu sg przedstawione w postaci ikon.

4. Nacisnij ﬁ - ﬁ aby umiesci¢ efekt w wybranym miejscu.

Efekt zostanie przeniesiony na wskazane miejsce.

L L 1) 'I"I' D e w

GRAY [|2nie
COMP | |—
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Zarzadzanie brzmieniami

Zapisywanie brzmien

Zmiany w ustawieniach brzmienia mozna zapisa¢ w tym samym brzmieniu poprzez jego nadpisanie. Moz-
na je takze zapisaé¢ w brzmieniu o innym numerze.

SETTING

1 . Nacisnij (I
Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

EER = I

2. Nacisnij ﬁ

Otwarty zostanie ekran SAVE.

E [EOTH F=l & SAVE]
o by B8 Lead BN

3. Nacisnij {;) é oraz ﬁ - ﬁ

Wybierz numer docelowego brzmienia.

E [- 1@:Lead EEN
#ER:{7E Block
Funkcja Dziatanie
Wybor poprzedniego brzmienia Naciénii
Wybér nastepnego brzmienia Naciénij
Wybér brzmienia 10-19 Naciénij ﬁ
Wybér brzmienia 20-29 Naciénij ﬁ
Wybér brzmienia 30-39 Nacignii ﬁ
Wybor brzmienia 40-49 Naciénij ﬁ
Wyboér brzmienia 50-59 Naciénij ﬁ
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4. Nacisnij jednoczesnie oraz .

Spowoduje to zapisanie brzmienia i nadpisanie jego zawartosci.

aBE | COMPLETE! )

4] by 202 Lead BiEH
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Podmienianie brzmien

Zawarto$¢ brzmienia mozna zamieni¢ na brzmienie o innym numerze.

SETTING
1 . Nacisnij (L.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ¥ @ Sy

2. Nacisnij E

Otwarty zostanie ekran SAVE.

ﬁ [EOTH FSuWl * SAUE]D
o by B8 Lead BN

3. obroc

Ikona na wyswietlaczu zmieni sie z SAVE na SWAP.

‘5“‘_’3‘" (EOTH FSW : SWAF)
: b HY: Fhazed

Lo -

4. Nacisnij {;) é oraz ﬁ - ﬁ

Wybierz numer brzmienia do podmiany.

5**'#," (EQTH FoW & _SWAr)
: "'|i= DreamBox

Funkcja Dziatanie
Wybor poprzedniego brzmienia Nacinii
Wybor nastepnego brzmienia Naciénii
Wybér brzmienia 10-19 Naci$nij ﬁ
Wyboér brzmienia 20-29 Naciénij ﬁ
Wybér brzmienia 30-39 Naciénii ﬁ
Wybor brzmienia 40-49 Naci$nij ﬁ
Wybér brzmienia 50-59 Naciénij ﬁ

26



5. Nacisnij jednoczesnie oraz .

W ten sposdb brzmienia zostajg zamienione.

SRR COMPLETE! )
5
by 12 ead BEH

UWAGA
Brzmienie, w ktorego ustawieniach wprowadzono zmiany, musi zosta¢ zapisane, zanim bedzie mozna je
podmienié¢. Zapisz brzmienie przed proba jego podmiany. (— ,Zapisywanie brzmien” na stronie 24)
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Regulacja tempa gtownego

Tempo gtowne ma zastosowanie wobec efektéw, rytmow i loopera.

SETTING
1 . Nacisnij (L.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ¥ @ Sy

2. Nacisnij ﬁ

Otwarty zostanie ekran SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- EAMH
EPM  cRIE SELECT  HOLD

128  0OW OFF OQFF

1
3. obrec
SETUP
AUTO PRE- ERHE

EPM | SRUE  SELECT  HOLD
124 | ON OFF OFF

WSKAZOWKA

e Parametr ten mozna ustawi¢ w zakresie od 40 do 250.

e Parametr BPM okresla liczbe uderzen (éwierénut) na minute i stuzy do przedstawiania tempa muzycznego.
Przyktadowo: 60 BPM to tempo wynoszace 60 uderzen na minute.
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Ustawianie funkcji AUTO SAVE

Funkcja ta stuzy do automatycznego zapisywania zmian w ustawieniach brzmien i efektow.

SETTING
1 . Nacisnij (L.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ¥ @ Sy

2. Nacisnij ﬁ

Otwarty zostanie ekran SETUP.

SETUP
AUTD  PKE- ERHE

EPM  SRUE  SELECT  HOLD
126 0OW OFF OFF

[ SETWF |
AUTO | PRE- EAMHE
EFM | SAUE | SELECT  HOLD
128 |OFF| OFF OQFF
Ustawienie Objasnienie
ON Automatyczne zapisywanie jest wtgczone.
OFF Automatyczne zapisywanie jest wytgczone.

l Gdy funkcja AUTO SAVE jest wiaczona (ON)

Zmiany w ustawieniach brzmien i efektow sag zapisywane automatycznie.

B Gdy funkcja AUTO SAVE jest wytaczona (OFF)

Zmiany w ustawieniach brzmien moga by¢ zapisywane w nastepujacy sposob.

1 . Po zakoniczeniu edycji brzmienia wybierz inne brzmienie.

Na wyswietlaczu pojawi sie prosba o potwierdzenie zamiaru zapisania wprowadzonych zmian.

ECITED! SALE?Y

B3 HO
ENN F5ll: EMTEF
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2. Obré¢

EDITED! SALE?
YES (I

Ela FSlI:EHTER
Ustawienie Objasnienie
YES Zmiany zostang zapisane.
NO Zmiany nie zostang zapisane.

UWAGA
Jesli wybierzesz NO, nastepne brzmienie zostanie wczytane bez zapisywania zmian w ustawieniach.

3. Nacisnij ub .

Otwarty zostanie ekran wyboru numeru brzmienia do zapisania.

E [EOTH F=l & SAVE]
= by f8: Lead BEH

4. Nacisnij , oraz ﬁ - ﬁ

Wybierz numer docelowego brzmienia.

SAUE

18:Lead BiGH
E l-|lr EE)|JE Block

Funkcja Dziatanie
Przetaczenie na brzmienie o nizszym numerze Naciénij
Przetaczenie na brzmienie o wyzszym numerze Naciénii
Przetaczenie na brzmienia 10-19 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 20-29 Nacignij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 30-39 Nacinii ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 40-49 Naciénij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 50-59 Naciénij ﬁ

30



5. Nacisnij jednoczesnie oraz .

Zmienione brzmienie zostanie zapisane.

afE COMPLETE! ]

|
4] by 202 Lead BiEH

WSKAZOWKA
Zmiany w ustawieniach brzmienia mozesz takze zapisac na ekranie SETTING. (— ,Zapisywanie brzmien”

na stronie 24)
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Ustawianie funkcji PRESELECT

Funkcja ta pozwala przetaczy¢ sie na dowolne brzmienie podczas korzystania z tonacji obecnie wybranego
brzmienia.

SETTING
1. Nacisnij CL_J.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ] @ Qe

2. Nacisnij 3,

Otwarty zostanie ekran SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- ERHE
EPM  SAUE GSELECT  HOLD

128  0OW OFF OQFF

AUTD  |PRE- ERMK
EPM  cRIE |SELECT| HOLD

128 0O | OFF | OFF

Ustawienie Objasnienie
ON Funkcja PRESELECT jest wtaczona.
OFF Funkcja PRESELECT jest wytaczona.
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B Gdy funkcja PRESELECT jest wiaczona (ON)

1 « W trybie MEMORY naci$nij , oraz ﬁ - ﬁ

Otwarty zostanie ekran wyboru numeru wstepnie wybranego nastepnego brzmienia.

10

Lead BGN

» 1@} 15 Funk Sauce
o — e TG —

Funkcja

Dziatanie

Przetaczenie na brzmienie o nizszym numerze

Nacisnij

Przetaczenie na brzmienie o wyzszym numerze -
Nacisnij ~—

Przetaczenie na brzmienia 10-19

Nacis$nij ﬁ

Przetaczenie na brzmienia 20-29

Nacisnij ﬁ

Przetaczenie na brzmienia 30-39

Nacisnij ﬁ

Przetaczenie na brzmienia 40-49

Nacisnij ﬁ

Przetaczenie na brzmienia 50-59

Nacisnij ﬁ

. Nacisnij jednoczesnie == oraz <—=".

W ten sposob brzmienie zmieniane jest na wybrany numer.

19

Funk Sauce
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l Gdy funkcja PRESELECT jest wytaczona (OFF)

1 « W trybie MEMORY naci$nij , oraz ﬁ - ﬁ

W ten sposdéb zmieniane jest brzmienie.

10| Lead BGN |=>|]1| Phazed

Funkcja Dziatanie

Przetaczenie na brzmienie o nizszym numerze -
Nacisnij =

Przetaczenie na brzmienie o wyzszym numerze -
Nacisnij ~—

Przetaczenie na brzmienia 10-19 Nacignij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 20-29 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 30-39 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 40-49 Naci$nij ﬁ
Przetaczenie na brzmienia 50-59 Naciénij ﬁ
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Ustawianie funkcji BANK HOLD

Funkcja ta stuzy do ograniczenia mozliwosci przetgczania brzmien do jednego banku.

SETTING
1 . Nacisnij (L.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ¥ @ Sy

2. Nacisnij ﬁ

Otwarty zostanie ekran SETUP.

SETUP
AUTD  PKE- ERHE

EPM  SRUE  SELECT  HOLD
126 0OW OFF OFF

SETUP

AUTD  PRE- EAME
EPM  cRIE SELECT | HOLD

126 0OM OFF | OH

Bl Gdy funkcja BANK HOLD jest wtaczona (ON)

Przetgczenie w dot ponizej ostatniego brzmienia w banku spowoduje wybranie pierwszego brzmie-
nia w tym banku. Przetaczenie w gore powyzej pierwszego brzmienia w banku spowoduje wybranie
ostatniego brzmienia w tym banku.

Przyktad: obecne brzmienie w Banku 1

18| HS.Hudd | mp 190ctauesolo| m) (1@ Lead BoN (=) |]11| Phazed

Il Gdy funkcja BANK HOLD jest wytaczona (OFF)

Przetagczenie w doét ponizej ostatniego brzmienia w banku i przetagczenie w gore powyzej pierwszego
brzmienia w banku spowoduje wybranie brzmienia z kolejnego banku.

Przyktad: obecne brzmienie w Banku 1

18 MS. Mudd | mep 190ctaue$nlnl =) 2@ IB Block | mp ZICnrnna Eve
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Ustawienia zasilania i wyswietlacza

Ustawianie rodzaju baterii

Ustaw wiasciwie rodzaj baterii umieszczonych w urzadzeniu, aby prawidtowo wskazywato poziom ich
natadowania.

SETTING
1 . Nacisnij C_J.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

oe = ¥ S

2. Nacisnij ﬁ

Otwarty zostanie ekran PWR/LCD.

PIMR-LCD

EATTERY ECD DRy COMTAST

ALKALT 0O  0OH =

PIMR-LCD
EACH-

EATTERY| ECO LIgHT COMTERAST
Hi-FH| OH  0OW 2
Ustawienie Objasnienie
ALKALI Baterie alkaliczne
Ni-MH Akumulatory niklowo-metalowo-wodorkowe
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Ustawianie trybu ECO

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytaczenie urzadzenia po 10 godzinach bezczynnosci.

SETTING
1 . Nacisnij (L.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
CHAIM PATCH SAVE SETUP PLIE.S

e = ¥ @ Sy

2. Nacisnij E

Otwarty zostanie ekran PWR/LCD.

PIR-LCD

EATTERY ECD DRy COMTAST

ALKALT 0O  0OH =

PIR-LCD

BATTERY | ECD | FAEHT COMTHAST

ALKALT |OFF| OH =

Ustawienie Objasnienie

Zasilanie zostaje automatycznie odciete, jesli urzadzenie nie jest

ON uzywane przez 10 godzin.

OFF Tryb ECO zostaje wytaczony.
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Ustawianie czasu podswietlenia

SETTING
1. Nacisnij CT__J.
Otwarty zostanie ekran SETTING.

SETTIHG
EHHIH PATCH SAWNE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

2. Nacis$nij ﬁ

Otwarty zostanie ekran PWR/LCD.

PIMR-LCD

EATTERY ECD DRy COMTAST

ALEALT 0OW 0O g

PR ~LCD
EATTERY ECD | EOEhT| COMTRAST
ALKALTI 0OH |[ZB8=| &
Ustawienie Objasnienie
OFF Podswietlenie jest wytaczone.
ON Podswietlenie jest wigczone.
15s Podswietlenie gasnie po 15 sekundach bezczynnosci.
30s Podswietlenie gasnie po 30 sekundach bezczynnosci.
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Regulacja kontrastu wyswietlacza

SETTING
1 . Nacisénij (.

Otwarty zostanie ekran SETTING.

2. Nacis$nij ﬁ

Otwarty zostanie ekran PWR/LCD.

3. obrog’

SETTIHG
CHAIH PATCH SAWNE SETUP PLIE .~

e = 1] @ S

PIMR-LCD

EATTERY ECD DRy COMTAST

ALEALT 0OW 0O g

PIMR-LCD

EATTERY ECD  [OEHT [COMTRRST

ALKALT oW oW | 12

WSKAZOWKA

Parametr ten mozna ustawi¢ w zakresie od 1 do 13.
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Stosowanie tunera

Tuner stuzy do strojenia gitary podtaczonej do multiefektu.

Uruchamianie tunera

1 « W trybie MEMORY, STOMP lub EDIT naci$nij jednoczesnie oraz .

Tuner zostanie uruchomiony.

BYFASS 44Hz

WSKAZOWKA
SETTING

Naciéniecie innego przycisku niz spowoduje zamkniecie tunera i powrét do ekranu gtéwnego.

Strojenie gitary

1 . Zagraj otwartg strune, ktorg zamierzasz nastroic¢ i wyreguluj jej tonacje.

Ekran rozni sie w zaleznosci od wybranego rodzaju tunera. (— ,Zmiana ustawien tunera” na stronie 42)

Hl Tuner CHROMATIC

Najblizszg nute i poziom odstrojenia wskazuje wyswietlacz oraz diody LED.

Jesli tonacja jest prawidtowa, dioda umieszczona na srodku wskaznika zapali sie na zielono, a diody
po lewej i prawej stronie na czerwono.

> A <

EPHSS
ReREREE
LA I ? BE 2
< Ptaski Nastrojony Ostry —
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M Inne tunery

Najblizszg strune i poziom odstrojenia wskazuje wyswietlacz oraz diody LED.

Jesli tonacja jest prawidtowa, dioda umieszczona na srodku wskaznika zapali sie na zielono, a diody
po lewej i prawej stronie na czerwono.

Halalalelal=
S FUETES
< Ptaski Nastrojony Ostry —

41



Zmiana ustawien tunera

SETTING
1 . Nacisnij ([, gdy otwarty jest ekran TUNER.

Otwarty zostanie ekran ustawien tunera.
TUHER

OUTRUT CALIE  TYPE  FLAT
EYPASS 446 CHROMATIC ——-

Il Ustawianie sygnatu wyjsciowego

1
1. obroc
OUTPUT| CALIE  TYPE FLAT
MUTE| 448 CHROMATIC ——-
Ustawienie Objasnienie
BYPASS Ef,ek_ty zo§tajq pominiete, a na sygnat dzwiekowy sktada sie czysty
dzwiek gitary.
MUTE Dzwiek gitary nie jest kierowany do gniazda wyjsciowego.
WSKAZOWKA

Aby zmienié to ustawienie, mozesz takze obrocié na ekranie TUNER.

M Regulacja standardowej tonacji

1. obre¢’

OUTRUT |CALIE| TYPE  FLAT
BYPA=S | 442 |\CHROMATIC —--

WSKAZOWKA
*\W ten sposob tonacja srodkowa A zostanie ustawiona w zakresie 435-445 Hz.

* Aby zmieni¢ to ustawienie, mozesz takze obrocié %4y, na ekranie TUNER.
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H Ustawianie rodzaju tunera

1. obrs¢

OUTPUT CALIE | TYPE | FLAT
EYPRSS 446 |[BUITAR| k@

Ustawienie

Objasnienie

TUNER CHROMATYCZNY

Odstrojenie tonacji jest przedstawione w odniesieniu do najbliz-
szej nuty (w pottonach).

Inne rodzaje tuneréw

Najblizsza struna jest wskazana zaleznie od wybranego rodzaju.
Widoczny jest takze stopien odstrojenia wzgledem jej tonacji.
Wybraé mozna nastepujace rodzaje tunera.

Wyswie- S Struna/nuta

tlacz Objasnienie 7 5 5 4 3 5 ]
GUITAR Standardowy stroj gitary siedmiostrunowej B E A D G B E
OPEN A  Stroj open A (puste struny nastrojone na akord A) - E A E A C# E
OPEN D Stroj open D (puste struny nastrojone na akord D) - D A D F# A D
OPEN E  Stroj open E (puste struny nastrojone na akord E) - E B E G# B E
OPEN G Stroj open G (puste struny nastrojone na akord G) - D G D B D
DADGAD Stréj alternatywny czesto stosowany do wystukiwania B D A D A D

tempa i innych technik

[l Strojenie na ptasko

1. obroc

“Vol-

Wszystkie struny mozna nastroi¢ na ptasko wzgledem zwyktego stroju o jeden (b x1), dwa (b x2) lub

trzy (b x3) pottony.

OUTPUT CALIE  TYPE | FLAT
EYPRSS 448 BUITAR| b3

UWAGA

Strojenie na ptasko nie jest mozliwe w przypadku tunera chromatycznego (CHROMATIC).
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Uzywanie rytmow

Mozesz gra¢ na gitarze przy akompaniamencie zapisanych w pamieci urzadzenia rytmoéw.

Uruchamianie funkcji rytmu

——

1 « W trybie MEMORY, STOMP lub EDIT nacis$nij R:ﬁ:m.
Otwarty zostanie ekran RHYTHM.

EH'YTHM
FATTEEN Count. BFM LIOL
GUIDE oM 128 2@

WSKAZOWKA

¢ Nacisnij RE?:M, aby powréci¢ do poprzedniego trybu.

¢ \W czasie odtwarzania rytmu nacisnij RE.:M, aby kontynuowac¢ jego odtwarzanie i powréci¢ do poprzed-
niego trybu.

e Looper moze by¢ uzywany w trakcie odtwarzania rytmu. Gdy otwarty jest ekran RHYTHM, nacis$nij LOOPER
aby wyswietli¢ ekran LOOPER. (— ,Uzywanie petli” na stronie 48)
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Ustawianie rytmu

B Wybieranie wzoréw rytmu

1. obrse'O

FLo =
W ten sposdb wybierany jest wzér rytmu. (— Wzory rytméw” na stronie 47)
REHYTHM
FPATTERM|Count. BFM AL
2Beatz3] ON 128 8@

Il Ustawianie odliczania

1. obrec’O,

W ten sposdb ustawiane jest odliczanie.
Zanim rozpocznie sie nagrywanie petli, odtwarzany jest dZzwiek odliczania.
REHYTHH
PATTEREH |Count|EBFM LIOL

2Beats3| OFF |128 20

Ustawienie Objasnienie

OFF Dzwiek odliczania jest wytaczony.

ON Dzwiek odliczania jest wtaczony.
M Regulacja tempa

RHYTHM

PRTTERH Count|BPH [LIOL
2Beat=s3 OFF |124| 8@
WSKAZOWKA

® Parametr ten mozna ustawi¢ w zakresie od 40 do 250.
e Ustawione na tym ekranie tempo obejmie takze efekty i looper.

M Regulacja poziomu gtos$nosci

RHYTHM
PATTERM Count EPM [LOL
2Beats3 OFF 124 84

WSKAZOWKA
Parametr ten mozna ustawié¢ w zakresie od 0 do 100.
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Rozpoczynanie/zatrzymywanie odtwarzania rytmu

AY
1. Nacisnij =,
Rozpocznie sie odtwarzanie rytmu.
EHYTHHM
CTTTT Ly

IS
2. Nacisnij .

Odtwarzanie rytmu zostanie zatrzymane.

WSKAZOWKA
W czasie odtwarzania rytmu urzadzenie mozna przetaczaé¢ pomiedzy trybami MEMORY, STOMP oraz

——

EDIT. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie rytmu, nacisnij R:ﬁ;,\,,. Otwarty zostanie ekran RHYTHM, a nastepnie
W STOP

nacisnij (_ =Y.
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Wzory rytmow

Lp. Nazwa Metrum Lp. Nazwa Metrum Lp. Nazwa Metrum
1 PRZEWODNIK 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70's Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90's Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossa1 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Samba 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
1" ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtlCore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo 4/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metrob 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues?2 4/4 68 Metro
23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Uzywanie petli

Mozesz nagrywaé swoja gre na gitarze i tworzy¢ petle mono o dtugosci do 30 sekund.

Uruchamiania loopera

1 « W trybie MEMORY, STOMP lub EDIT nacis$nij L%R.
Otwarty zostanie ekran LOOPER.

LOJPER
Time Storlode BFM WVOL
MAMUAL Instant 124 2A

WSKAZOWKA
Nacisnij gooee @by powroci¢ do poprzedniego trybu.

48



Ustawianie loopera

H Ustawianie czasu nagrywania petli

1. obrs¢

LOOPER

Time| Storfode BPM O UOL
dx2 | Instant 124 3A@

Ustawienie Objasnienie
MANUAL Nagrywanie bedzie kontynuowane, dopdki nie zostanie zatrzymane
recznie lub nie zostanie osiggniety maksymalny czas nagrywania.
Ustaw warto$¢ w zakresie 1-64 ¢wierénut. Czas nagrywania jest zalezny
Jx1-64 od ustawienia liczby uderzen na minute.
Czas nagrywania (sekundy) = 60 + liczba uderzen na minute x éwierénuta
UWAGA

e Czas nagrywania petli miesci sie w zakresie od 1,5 do 30 sekund.

e Ustawienia niemieszczace sie w czasie nagrywania zostang wyregulowane automatycznie.

®Zmiana czasu nagrywania spowoduje utrate zapisanych danych.

Bl Ustawianie sposobu zatrzymywania petli

1. obrs¢

LOOPER

Time |5torfode| BPMOLUOL
Jx2 | Finish |124 8@

Ustawienie Objasnienie

Instant Zatrzymuje sie natychmiast po nacisnieciu przycisku.
Finish Petla zatrzymuje sie po odtworzeniu jej do korca.
Fade Out Petla zatrzymuje sie po stopniowym wyciszeniu.

B Regulacja tempa

LOOFPEE
Time StorfMode |BPH|VOL
Jx2  Finish |128| 8@

UWAGA

Zmiana tempa spowoduje utrate zapisanych danych.

WSKAZOWKA

e Parametr ten mozna ustawi¢ w zakresie od 40 do 250.
e Ustawione na tym ekranie tempo obejmie takze efekty i rytm.
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B Regulacja poziomu gtosnosci

1. ourse ‘O,

LOOPER

Time 5torMode BFM|LIOL
Jx2  Finish 124| 86
WSKAZOWKA

Parametr ten mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do 100.
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Nagrywanie i odtwarzanie petli

OREC | P PLAY

e

1. Nacisnij .

Rozpocznie sie nagrywanie petli.

LOOPER
B EC |

2. Zatrzymaj nagrywanie i rozpocznij odtwarzanie petli.

Jesli czas nagrywania jest ustawiony w trybie recznym (MIANUAL)

OREC | P PLAY
Ponowne nacisniecie lub odczekanie do osiggniecia maksymalnego czasu nagrywania powo-

duje zatrzymanie nagrywania i rozpoczecie odtwarzania petli.
Jesli czas nagrywania jest ustawiony na ,,) x1-64"

Po osiagnieciu ustawionego czasu nagrywania nagrywanie zostanie zatrzymane i rozpocznie sie
odtwarzanie petli.

LOOPER

___PLAVAEE

W STOP
3. Nacisnij =,
Odtwarzanie petli zostanie zatrzymane.

STOPPED &t

UWAGA
¢ Podczas odtwarzania rytmu nagrywanie rozpocznie sie po zakoriczeniu odliczania.
e Sygnat wejsciowy podawany przez gniazdo AUX IN nie bedzie nagrywany.

WSKAZOWKA

¢ \W czasie odtwarzania rytmu aktywna jest kwantyzacja, dzieki czemu nawet jesli czas korica nagrania nie
jest doktadny, petla zostaje automatycznie dopasowana tak, by jej odtwarzanie miescito sie w czasie.

*\W czasie odtwarzania petli urzagdzenie mozna przetgcza¢ pomiedzy trybami MEMORY, STOMP oraz EDIT.
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Dogrywanie dzwieku na petlach

Do nagranej petli mozna dograé¢ dodatkowe dzwiegki.

OREC | »PLAY

1 . Nacisnij w trakcie odtwarzania petli.

Rozpocznie sie dogrywanie dzwieku.

Gdy petla dotrze do konca, zostanie odtworzona od poczatku i mozliwe bedzie powtdrzenie dogrywania.
LOOFPER
HE)'ZRDUB |

OREC | P PLAY

2. Nacisnij w trakcie dogrywania dzwigku.

Dogrywanie zostanie zatrzymane, ale petla bedzie nadal odtwarzana.
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Czyszczenie petli

W STOP
1 « Po zatrzymaniu odtwarzania petli nacisnij i przytrzymaj .

Nagrana petla zostanie skasowana.

LOOPER

GCLEAR

53



Obstuga pedatu ekspresji (tylko 531 X Four)

Jesli w multiefekcie G1 X Four wybrany zostanie efekt z kategorii PEDAL, site efektu mozna dozowaé za po-
mocg pedatu ekspresiji.

Ustawianie efektow obstugiwanych pedatem

1 « W trybie EDIT wybierz efekt z kategorii PEDAL.

5
FEDnL » E_U':“— Minn Max Curwe
2 ioo o ioo A

UWAGA
Tylko jeden efekt w danym brzmieniu moze pochodzi¢ z kategorii PEDAL.

WSKAZOWKA
Wybieranie efektow z kategorii (— ,Wybieranie kategorii efektu” na stronie 21)

175 %
2. obro¢ 'O
Wyreguluj efekt pedatu. (— ,Regulacja parametrow efektow” na stronie 22)
FOL Lol
EUOL Min Max Curwve
— ] ? [ —]

3. Uzyj pedat ekspresii.

W ten sposdb dozuje sie site efektu.

WSKAZOWKA
Nacisénij przedniag czesé pedatu ekspres;ji, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ efekt pedatu (ON/OFF). Nie powoduje
to jednak zapisania trwatego ustawienia ON/OFF.
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Regulacja pedatu

Regulacja czutosci pedatu

SETTING
1 . Przytrzymujac (1T, wtgcz multiefekt G1 X Four.

Otwarty zostanie ekran PEDAL CALIBRATION (kalibracja pedatu).
PEDAL CALIEBRATION

Set min. Push F5ll.
2 129

2. Nacisnij pedat w sposob przedstawiony na wyswietlaczu, za kazdym razem naciskajagc =" lub

FEDAL CHLIERATION

FEDAL CAHLIEBREATION

Set max. Push F5l. [

—IE: ComFlete! ]

Po zakonczeniu kalibracji na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Complete!”

UWAGA
® Regulacja czutosci pedatu jest wymagana w nastepujacych sytuacjach:

— Nacisniecie na pedat nie przynosi pozadanego efektu.

— Poziom gtos$nosci i tonacja zmieniaja sie w znacznym stopniu nawet po delikatnym nacisnieciu pedatu.
e Jesli wyswietlony zostanie komunikat ,Error!” (btad), rozpocznij kalibracje od poczatku.
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Regulacja momentu

1 « Wsun klucz imbusowy o rozmiarze 5 mm do otworu ze $ruba regulacyjna z boku pedatu.

2. Obro¢ w prawo, aby dociagnaé pedat lub w lewo, aby go poluzowac.

UWAGA
Zbyt mocne poluzowanie sruby regulacyjnej moze doprowadzi¢ do catkowitego wykrecenia jej z gwintu,
co uniemozliwi utrzymanie pedatu w ustalonym potozeniu.
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Zarzadzanie oprogramowaniem sprzetowym

Sprawdzanie wersji oprogramowania sprzetowego

L .
1 . Przytrzymujac RHgHM, wiacz multiefekt G1 Four/G1 X Four.
Otwarty zostanie ekran VERSION wyswietlajacy wersje oprogramowania sprzetowego.

(____UERSION
SYSTEM FPRESET BOOT

1. 68 1.8  1.68
FSW:5TART

2. Nacisnij ub .

Multiefekt G1 rour/G1 X Four zostanie uruchomiony ponownie, a na wyswietlaczu pojawi sie ekran
gtowny.
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Aktualizowanie oprogramowania sprzetowego

Odwiedz strone internetowg ZOOM (https://www.zoom.co.jp/) pobierz najnowsze oprogramowanie dla
multiefektu G1 rour/G1 X Four.

= =
1 . Przytrzymujac jednoczesnie oraz , podtacz multiefekt G1 rour/G1 X Four do komputera

za pomocg przewodu USB.

Multiefekt G1 Four/ G1 X Four zostanie uruchomiony, a na wyswietlaczu pojawi sie ekran FIRMWARE
UPDATE (aktualizacja oprogramowania).

FIEMWARE LIFDATE

Feads for
firmware update!

2. Uruchom program do aktualizacji oprogramowania na komputerze.
Rozpocznie sie aktualizacja.

Po zakonczeniu aktualizacji na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Complete!”

FIEMWARE LIFDATE
ComFlete!
Please Restart

UWAGA

¢ Nie odtaczaj kabla USB w czasie aktualizowania oprogramowania.

e Jesli z jakiego$ powoduje aktualizacja nie powiedzie sie, przeprowadz procedure aktualizacji oprogra-
mowania od poczatku.

WSKAZOWKA
Szczegdtowe instrukcje dotyczace obstugi programu do aktualizacji oprogramowania znajdziesz na stro-

nie internetowej ZOOM.

3. Po zakonczeniu aktualizacji odtacz przewdd USB i wytacz urzadzenie.

WSKAZOWKA
Aktualizacja oprogramowania nie powoduje utraty brzmien zapisanych w pamieci urzadzenia.
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Przywracanie ustawien fabrycznych

(MEMORY)
[sTone ESEI

1 . Przytrzymujac (_1J, wtacz multiefekt G1 Four/G1 X Four.

Wyswietlona zostanie prosba o potwierdzenie zamiaru przeprowadzenia inicjalizacji.

1
2. obroc
Wybierz dziatanie.

HLL IMITIALIZE

Are 9oy sure?
YES
(4 k| i F5l: EMTEF;

HLL IMITIALIZE

Are Qou sure?
HO
VES) FSlil: EMTEF

Kl
Ustawienie Objasnienie
YES Inicjalizacja ustawien i nadpisanie ich parametrami fabrycznymi.
NO Anulowanie inicjalizacji i powrot do ekranu gtownego.

3. Nacisnij ub .

Rozpocznie sie inicjalizacja ustawien.

Po zakonczeniu inicjalizacji pojawi sie komunikat ,Complete

HLL IMITIALIZE

Comrlete!

UWAGA

Inicjalizacja spowoduje nadpisanie parametrami fabrycznymi wszystkich ustawien (wtgcznie z brzmienia-
mi). Przed uzyciem tej funkcji zastanow sie, czy nie utracisz potrzebnych danych.
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Rozwigzywanie problemow technicznych

Urzadzenie nie wiacza sie

e Jesli urzagdzenie jest zasilane bateriami, podtacz przewod do gniazda INPUT.

Brak dzwieku lub bardzo niski poziom gtosnosci

e Sprawdz, czy przewody s3 prawidtowo podtaczone. (— ,Podtaczanie urzadzenia” na stronie 10)
¢ Wyreguluj poziom gtosnosci efektow. (— ,Regulacja parametrow efektow” na stronie 22)

e Wyreguluj poziom gtosnosci brzmienia. (— ,Zmiana poziomu gtosnosci brzmienia” na stronie 15)
e Wyreguluj poziom gto$nosci sygnatu wyjsciowego. (— ,Regulacja ogolnej charakterystyki dzwieku i po-

ziomu sygnatu wyjsciowego” na stronie 12)
e Jesli do regulacji poziomu gto$nosci uzywasz pedatu ekspresji, ustaw go w pozycji odpowiadajacej wia-

Sciwej gtosnosci.
e Sprawdz, czy gniazdo wyjsciowe tunera nie jest wyciszone (MUTE). (— .Zmiana ustawien tunera” na stronie 42)

Wystepuja uciazliwe szumy

e Sprawdz, czy przyczyna szumow nie jest ekranowany przewod.
e Stosuj oryginalny zasilacz marki ZOOM. (— ,,Podtaczanie urzadzenia” na stronie 10)

Efekty nie dziataja

e Jesli przekroczona zostanie moc obliczeniowa dla przetwarzania efektow, wyswietli sie komunikat PRO-
CESS OVERFLOW (przekroczenie zakresu). W takim przypadku efekt zostanie pominiety. (— ,Zmiana ro-
dzajow efektu” na stronie 21)

Baterie szybko sie roztadowuja

e Sprawdz, czy nie zostaty zastosowane baterie manganowe. Baterie alkaliczne umozliwiajg prace ciagta
do 18 godzin.

e Sprawdz, czy ustawiony zostat wtasciwy rodzaj baterii.
Ustawienie musi odpowiadaé bateriom umieszczonym w urzadzeniu, aby poziom ich natadowania mogt
by¢ prawidtowo wyswietlany. (— ,,Ustawianie rodzaju baterii” na stronie 36)

* Ze wzgledu na swoje wtasciwosci baterie roztadowuja sie szybciej, gdy urzadzenie pracuje w niskich temperaturach.

Pedat ekspresiji nie dziata prawidtowo (tylko G1 X Four)

* Sprawdz ustawienia pedatu ekspresji. (— ,.Obstuga pedatu ekspres;ji (tylko G1XFour ) na stronie 54)

* Wyreguluj pedat ekspresiji. (— ,Regulacja pedatu” na stronie 55)
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Specyfikacja

Maksymalna liczba efektéw 5
jednoczesnych

Liczba brzmien stworzonych 50

przez uzytkownika

Czestotliwos$é probkowania 44,1 kHz

Przetwarzanie A/D

24 bity z 128-krotnym prébkowaniem nadmiarowym

Przetwarzanie D/A

24 bity z 128-krotnym prébkowaniem nadmiarowym

Przetwarzanie sygnatu

32 bity

Wyswietlacz

LCD z matryca punktowa 128x32

Wejscia INPUT

Standardowe gniazdo mono typu Jack
Zalecany poziom wejscia: —20 dBu
Impedancja wejsciowa (wejscie liniowe): 470 kQ

AUXIN

Minijack stereo
Zalecany poziom wejscia: -10 dBu
Impedancja wejsciowa (wejscie liniowe): 1 kQ

Wyjscie OUTPUT

Standardowe gniazdo stereo typu Jack (mikrofon/stuchawki)
Maksymalny poziom wyjsciowy:

Linia +2 dBu (impedancja wyjsciowa 10 kQ lub wyzsza)
Stuchawki 17 mW + 17 mW (obcigzenie 32 Q)

Wejscie S/N

120 dB

Poziom szumow (szum resztkowy)

-97 dBu

Zasilanie Zasilacz sieciowy: 9V DC, 500mA (pin wewnetrzny: minus) (ZOOM AD-16)
4 x bateria AA (ok. 18 godzin nieprzerwanej pracy na bateriach alkalicznych z wytgczonym
podswietleniem LCD)

USB USB MIDI, USB Micro-B

Mozliwe jest takze zasilanie poprzez port USB.
W przypadku uzycia przewodu przeznaczonego tylko do zasilania pozostate funkcje portu
USB sa niedostepne.

Wymiary zewnetrzne

Glrour 156 mm (G) x 130 mm (S) x 42 mm (W)
G1Xrour 156 mm (G) x 216 mm (S) x 52 mm (W)

Waga

Glrour 340 g (bez baterii)
G1Xrour 610 g (bez baterii)

Uwaga: 0 dBu =0.775V
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